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Como usar este Manual de Referéncia

No Manual de Referéncia V5 do QL5/QL1 (este documento), vocé pode
procurar por termos e fazer uso dos links no texto.

Procura por termos

Para procurar por um termo, use a fungédo de pesquisa do software que
vocé estd usando para exibir este documento.

Se estiver usando o Adobe Reader, digite o termo na caixa de pesquisa
e pressione a tecla <Enter> no teclado do computador para procurar as
ocorréncias do termo.

Proxima exibicao/exibicdo anterior

Se estiver usando o Adobe Reader, vocé podera saltar para a exibigao
anterior ou a préxima exibigdo no seu histérico de exibigdo. Essa é uma
forma pratica de voltar direto para a pagina anterior depois de ter usado
um link para saltar para outra pagina.

Uso da arvore de fungoes

A arvore de fungdes da série QA é fornecida na pagina 4 e seguintes.
E possivel usar essa arvore para encontrar a pagina que explica uma
exibicdo na tela ou fungéo.
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Secao SELECTED CHANNEL
(canal selecionado)

A secdo SELECTED CHANNEL, localizada a direita do visor, corresponde a um médulo de
canal de um mixer analégico convencional e permite usar os botdes giratérios no painel para
definir todos os principais parametros do canal selecionado no momento.

As operacdes nessa se¢do afetardo o canal que foi selecionado mais recentemente por essa
tecla [SEL]. Se vocé tiver atribuido um canal ST IN (entrada ST) ou STEREO (estéreo) a uma
Unica faixa de canal, o canal L (E) ou R (D) sera selecionado, e os principais parametros para
os canais L e R serao vinculados.

Operacoes na secao SELECTED CHANNEL

Siga as etapas abaixo para executar operagdes na se¢do SELECTED CHANNEL.

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank para selecionar o banco que
inclui o canal que vocé deseja operar.

2. Use uma tecla [SEL] na Secdo de cada canal do painel superior ou na secao mestre
para selecionar o canal a ser controlado.

3. Se a tela SELECTED CHANNEL VIEW néo for exibida, pressione um dos botdes
giratérios na secao SELECTED CHANNEL.

4

. Use os botdes giratérios e os botdes na tela para editar os parametros do canal
selecionado.

OBSERVACAO

* O nimero e o nome do canal selecionado no
momento s&o mostrados no campo de selegao do
canal localizado na area de acesso a funcéo da tela
sensivel ao toque.

¢ Se um canal ST IN ou STEREUO tiver sido atribuido
a uma unica faixa de canal, vocé podera alternar
entre L e R repetidamente, pressionando a mesma
tecla [SEL].

Vocé também podera alternar entre os canais pressionando o campo de selegédo do canal na
area de acesso a fungéo. Pressione o lado esquerdo do campo para selecionar o canal anterior.
Pressione o lado direito do campo para selecionar o canal posterior.

Se tiver ativado a opgéo "POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED" na guia
PREFERENCE (acessada pressionando-se o botdo SETUP e, em seguida USER SETUP),
ao pressionar um botéo giratorio repetidamente, a tela sera aberta ou fechada (1 canal).
Mesmo que uma tela diferente seja selecionada, o canal selecionado VYT EEEE
com a tecla [SEL] pode ser definido com o uso dos botdes giratérios da
secdo SELECTED CHANNEL. Nesse caso, sera exibida na tela uma
janela indicando o valor desse parametro quando vocé usar um botéao
giratdrio.

Numero do canal
Nome do canal

Tela SELECTED CHANNEL VIEW
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Il Campo SEND (envio)

Nesse campo, vocé pode exibir o nivel de emisséo e o pré/pds do
canal para cada barramento MIX/MATRIX. Vocé também pode ativar/
desativar o status dos sinais de emisséo. A exibicao e a funcédo dos
botdes e botdes giratdrios no campo SEND variam de acordo com

a composicao dos canais de barramento (de numero par e impar),

ou seja, dois canais mono ou um canal estéreo.

@ Guias

Permitem selecionar um grupo de 16 canais de barramento de

saida que serdo exibidos no campo SEND.

e Guia MIX.......

* Guia MATRIX

exibe os barramentos

MIX 1-16.

exibe os barramentos

MATRIX 1-8.

Secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)
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Se os canais de barramento de destino forem dois canais mono:

(1) Botao giratério SEND
Ajusta o nivel de emissdo para o barramento correspondente.
@ Indicador PRE

Indica o ponto de emissdo do barramento correspondente. Se o botdo PRE da tela
MIX SEND 8ch (emissd@o de mixagem de 8 canais) estiver na posicdo ON (Ativado),
esse indicador PRE sera ativado.

(3) Botao ON
Ativa ou desativa o sinal de envio para o barramento correspondente.

Se o barramento de destino for um canal estéreo:

(1) Botéo giratério SEND/PAN
O botéo giratério direito ajusta o nivel do sinal enviado para um par de canais de
barramento (de ndimero par e impar). O botdo giratério esquerdo ajusta a panoramica
e o equilibrio do mesmo sinal.

@ Indicador PRE

Indica o ponto de emissdo do barramento correspondente. Se o botdo PRE da tela MIX
SEND 8ch (emissao de mixagem de 8 canais) estiver na posicao ON (Ativado),
esse indicador PRE seré ativado.

(3) Botdao ON
Ativa ou desativa o sinal de emissao para os dois barramentos.

OBSERVACAO

* Se os indices de um botéo giratério SEND/PAN (emissdo/panoramica) forem brancos, significa
que o ponto de emisséo esta atribuido como PRE. Se esses indices forem pretos, significa que
o ponto de emissao esta atribuido como POST.

Se o ponto de emissao for PRE, seré possivel especificar o ponto PRE como VARI [PRE EQ] ou
VARI [PRE FADER] no pop-up BUS SETUP (configuragdo do barramento) exibido quando vocé
pressiona o botdo SETUP — botdo BUS SETUP.

Se o tipo do barramento de destino for definido como FIXED (fixo), os controladores @ @
mencionados acima ndo serédo exibidos. O nivel de emisséo sera fixado no nivel nominal,

e o ponto de emisséo sera fixado em POST FADER (pés-fader). Para obter detalhes, consulte
"Configuragdes basicas dos barramentos MIX e MATRIX" na pagina 240.

* Pressione o botéo giratério SEND ou o botdo PAN na tela para abrir a janela SEND 8ch.

Secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Durante o uso de CUE B

Indica que os canais 7 e 8 no barramento MATRIX
estéo integrados a CUE B.

OBSERVACAO
Para saber mais detalhes sobre como usar
CUE B, consulte Tela CUE (durante
a configuracéo de CUE B).

[l Campo GAIN/PATCH

Esse campo permite definir as configuragdes de ganho analégico ou digital do HA (amplificador
de entrada). Vocé também pode visualizar o respectivo status operacional do HA.

(1) Botao giratério GAIN
Define o ganho analdgico/digital do amplificador
de entrada.
Pressione o botdo giratério para abrir a janela
GAIN/PATCH Tch.

@ Indicador de GC
Indica a saida do valor de ganho fixo para a rede
de audio quando a funcdo Gain Compensation
é ligada.

(3 Indicador OVER
Adverte quando o sinal estd sendo cortado.

@ Indicador @ (fase)
Indica o status da definicdo de fase.

(®) Indicador +48V

Indica o status ativado ou desativado da alimentacdo phantom (+48V) para
o amplificador de entrada.

(® Indicador HPF ON
Indica o status ativado/desativado de HPF do amplificador de entrada externo.

@ Indicador AG-DG LINK

Indica um vinculo entre o ganho analégico e o ganho digital do amplificador
de entrada.

Valor de ganho analdgico/digital
Caso o ganho analdgico seja atribuido ao botdo giratério GAIN, o valor de ganho digital

é mostrado aqui. Caso o ganho digital seja atribuido ao botéo giratério GAIN, o valor
de ganho analégico é mostrado aqui.

OBSERVACAO
* Para um canal de entrada interligado com uma entrada sem um amplificador de entrada, (1), (2),
, ® e (7) nao aparecerao. Para um canal de saida, (1)—(7) nao aparecera.

* Se GAIN KNOB FUNCTION estiver definido como DIGITAL GAIN na tela USER SETUP —
PREFERENCE, o botao giratério de ganho digital apareceréa para (1) e 2), 5), (6) e (7) nao
aparecerao. Para obter detalhes, consulte "Definindo as configuracoes do HA (amplificador de
entrada)" na pagina 28.
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Em caso de patch com um microfone sem fio (tela SELECTED CHANNEL VIEW)

(1) Botao giratério RX.GAIN/botao giratério TX.GAIN/botdo
giratorio TX.ATT
Define o ganho do transmissor ou receptor. Pressione
o botdo giratério para abrir a janela GAIN/PATCH 1ch.
O nome do botdo giratério muda de acordo com
o dispositivo conectado.

OBSERVACAO

Quando a conexao do controle remoto esté desativada para
o dispositivo conectado, um circulo cinza é exibido em vez de um
botéo giratério, e o ganho ndo pode ser ajustado.

) Indicador OL
Acendera se o nivel do sinal de dudio do receptor atingir o ponto de sobrecarga.

(3 Medidor do sinal RF (radiofrequéncia)
Mostra barras para indicar o nivel do sinal RF.

Um indicador de antena ativa € mostrado a direita. Ele indica que a antena esta ativada.

OBSERVACAO

¢ O visor muda de acordo com o dispositivo.
* Para obter mais informagdes sobre a relagéo entre o numero de barras e a intensidade real do
sinal RF, consulte o manual de cada desenvolvedor.

@ Indicador de pilha
Mostra barras para indicar a carga das pilhas restante.
OBSERVAGCAO
Para obter mais informagdes sobre a relagéo entre o nimero de barras e o tempo de operagéo
maximo, consulte o manual de cada desenvolvedor.
(® Indicador MUTE
Indica o status sem audio (ligado/desligado) do sinal de dudio do receptor.

(® Frequéncia
Indica a frequéncia definida no momento para o sinal RF.

Il Campo PAN/BALANCE (panoramica/equilibrio)
Esse campo permite alternar entre o status ativado/desativado do sinal enviado do canal
selecionado para o barramento STEREO/MONO e ajustar a panoramica e o equilibrio.

A exibicdo e a fungdo dos controladores nesse campo variam dependendo do tipo do canal
selecionado.

Secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Quando um canal de entrada ou o canal MIX é selecionado:

(1 Botao giratério TO STEREO PAN
(para panoramica de estéreo)
Define a posicdo Pan de um sinal roteado para
o barramento STEREO.
Pressione o botdo giratdrio para abrir a janela
STEREO/MONO 8ch. Se o canal ST IN for
selecionado, vocé podera especificar se deseja
visualizar o botéo giratério PAN ou o BALANCE (equilibrio) nessa janela. No caso de um
canal MIX, o botdo giratério PAN seré exibido se o sinal for mono, e o botdo BALANCE
aparecera caso o sinal seja estéreo.

OBSERVACAO

» Para os canais de entrada mono, o nivel da panorédmica é nominal no centro e +3dB quando
a panoramica vai para a esquerda ou direita. Esses niveis nao mudam nem com o uso de
vinculo de canal.

» Para os canais ST IN, se o botdo giratério PAN for selecionado, o nivel da panoramica sera
nominal quando for para a esquerda ou direita e -3dB no centro. Se o botao giratério BALANCE
for selecionado, o nivel de equilibrio sera nominal no centro e +3dB quando for para a esquerda
ou direita. Esses niveis nao mudam nem com o uso de vinculo de canal.

(2) Botao ST/MONO
Alterna entre o status ativado/desativado de um sinal
enviado do canal para o barramento STEREO/MONO.
Se um canal INPUT/MIX for definido como o modo
LCR, o botdo LCR sera exibido no local (2). O botdo LCR
€ uma chave geral liga/desliga para os sinais enviados
do canal para o barramento STEREO/MONO.

Quando um canal MATRIX, STEREO ou MONO é selecionado:

(1) Botao giratério BALANCE
Se o sinal no canal selecionado for estéreo, sera
exibido o botdo giratério BALANCE, permitindo
ajustar o equilibrio do volume para os canais direito
e esquerdo. Se o sinal do canal for mono, o botédo
giratorio BALANCE ndo sera mostrado e podera
ser usado.
Pressione o botdo giratério para abrir a janela
TO STEREO 8ch.

Ao usar o modo Surround (MIX1-MIX6)

(3 DOWN MIX
Esse campo permite visualizar o coeficiente
downmix e as configuracées do botédo L/R.

Pressione esse campo para abrir a janela -1.00
TO STEREO/MONO.

DOWNMIX
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Il Campo INPUT DELAY (atraso de entrada)

Esse campo permite visualizar as configuracoes
de atraso.

@ Indicador ON
Indica o status ativado/desativado do atraso.

(2 Tempo de atraso
O valor de atraso é exibido em milissegundos (ms) e também na escala selecionada no
momento. Se a escala usar unidades de ms, o valor na linha inferior ndo sera exibido.
Somente o valor em ms é exibido na linha do meio.

Pressione esse campo para abrir a janela INPUT DELAY 8ch.

Il Campo HPF (somente para canais
de entrada)

Esse campo permite definir o HPF. Se um canal de saida @D
for selecionado, um circulo cinza aparecera no local (1)
e (2) ficara oculto.

(1) Botao giratério HPF
Define a frequéncia de corte do HPF.

(2 Botido ON
Ativa ou desativa o HPF.

DH]—@)

Il Campo do parametro do EQ

Esse campo exibe as configuragbes do parametro 4-band EQ
(equalizador de 4 bandas). Pressione cada botéo giratério para
abrir a janela HPF/EQ 1ch.

(1 Botao giratério Q
Especifica o Q para cada banda.
Se o tipo de filtro da banda HIGH (agudos) for definido
como LPF ou H. SHELF (shelving de agudos), ou o tipo de
filtro da banda LOW (graves) for definido como L. SHELF
(realce baixo), o botédo giratério Q néo sera exibido.
Somente o nome do tipo de filtro sera exibido.

OBSERVAQAO

* Se vocé girar completamente, em sentido anti-horario, o botao
Q da banda HIGH no painel, mantendo-o pressionado, o tipo de
filtro sera definido como LPF. Se vocé girar completamente,
em sentido horario, o botdo Q, mantendo-o pressionado, o tipo
de filtro sera definido como realce alto.

* Se vocé girar completamente, em sentido horario, o botao Q da
banda LOW no painel, mantendo-o pressionado, o tipo de filtro sera definido como shelving
de graves.

Secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

* Se um canal de saida tiver sido selecionado e se vocé girar completamente, em sentido anti-
horario, o botdo Q da banda LOW no painel, mantendo-o pressionado, o tipo de filtro sera
definido como HPF.

e Também é possivel alternar o tipo de filtro na janela HPF/EQ de 1 canal.

(2) Botao giratério FREQUENCY (frequéncia)
Define a frequéncia central (ou de corte) para cada banda.

(3 Botao giratério GAIN
Define a quantidade de recorte/reforco para cada banda.
OBSERVACAO
* Se o tipo de filtro da banda HIGH for definido como LPF, vocé podera ativar ou desativar o LPF
usando o botéo giratério GAIN da banda HIGH no painel.

* Se o tipo de filtro da banda LOW for definido como HPF, vocé podera ativar ou desativar o HPF
usando o botéo giratério GAIN da banda LOW no painel.

OBSERVACAO
Quando o botao BYPASS esta ligado, os botdes giratérios permanecem esmaecidos.

ll Campo EQ graph (grafico de EQ)

Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do EQ. Pressione esse campo para
abrir a janela HPF/EQ 1ch, na qual é possivel definir o fader, o HPF e o EQ.

100

Il Campo DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (dinamica 1/dinamica 2)
Esse campo permite definir os parametros Dynamics 1/2 (Dinamica 1/2).

@ Indicador OVER
Adverte quando o sinal esta sendo cortado.
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(2) Medidor de nivel
Exibe o nivel do sinal de saida (verde) e a quantidade de reducédo do ganho (laranja)

quando a Dinamica esté ativada. A configuracdo do limiar atual € mostrada como uma
linha vertical branca.

(3@ Threshold (limiar)
Especifica o limite.

(4) Parameters (parametros)

Indica os valores dos parametros que variam dependendo do tipo de dinamica
selecionado no momento.

Pressione esse campo para abrir a janela DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 1ch, na qual
é possivel definir as configuracdes de parametro detalhadas.

Il Campo INSERT (insercao)
Esse campo permite definir as configuragdes de insergao.

(1) Botéao pop-up
Pressione esse botdo para abrir a janela INSERT/DIRECT
OUT 1ch.

(2) Botao ON
Ativa ou desativa a insercao.

(3) Botdao RACK EDIT (manter pico)

Seré exibido se for inserido um rack de efeito ou Premium. Pressione esse botéo para
exibir a tela de edicdo para o rack inserido.

@ Indicador IN

Seré exibido se uma porta tiver sido atribuida ao patch de entrada de insercdo. Ele se
acende quando o sinal é enviado a entrada de insercéo.

Il Campo DIRECT OUT

o)
Esse campo permite definir as configuragdes de saida direta. Alliinn g

(1) Botéao pop-up
Pressione esse botdo para abrir a janela INSERT/DIRECT
OUT 1ch. O valor do nivel de saida direta sera exibido
abaixo do botéo.

(2) Botiao ON
Ativa ou desativa a saida direta.

Il Campo RECALL SAFE (chamada segura)

RECALL SAFE
Esse campo permite definir as configuracdes de Recall safe.

(1) Botéao pop-up
Pressione esse botdo para abrir a janela RECALL SAFE.

Secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

(2) Botao ON
Ativa ou desativa o status Recall Safe.

(3 Indicador PARTIAL (parcial)

Ficara aceso se a funcédo Recall Safe (chamada segura) somente for aplicavel a alguns dos
parametros, e nao a todas as configuracdes de canal.

Il Campo FADER
Esse campo permite definir as configuragdes para o status )
ativado/desativado do canal e o nivel. *EELIF
(1) Fader
Exibe o nivel atual.
Use os faders do painel superior para definir os niveis.

(@ Indicador de nivel
Exibe a configuracdo do nivel atual em valor numérico.
Se o sinal estiver cortando em qualquer ponto do canal,
o indicador ZCLIP ficara aceso.

(3 Botido ON

Liga ou desliga o canal. O botao esté vinculado a tecla
[ON] correspondente do painel superior.

(4) Botdao CUE SETTINGS
Use esse botdo para abrir a tela CUE SETTINGS.

Quando dois canais sao

usados para CUE e CUE

OPERATION MODE esta
definido como CH

Il Campo DCA/MUTE (DCA/sem audio)
Esse campo permite selecionar o grupo DCA ou sem audio para
o qual o canal estiver atribuido.

@ Guias
Selecione um grupo DCA ou sem audio. Pressione a guia

selecionada novamente para abrir a janela DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE.

Quando a guia do grupo DCA é selecionada:

(2) Botbes de selecéo do grupo DCA
Selecione o grupo DCA ao qual o canal esté atribuido.

(3 Indicadores de grupo sem audio
Indicam o grupo sem audio ao qual o canal esta atribuido.
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Secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Quando a guia do grupo sem audio é selecionada:

(4) Botdes de selecdo do grupo sem audio
Selecionam o grupo sem audio ao qual o canal foi atribuido.

OBSERVACAO

Se o nivel do dimmer for definido como o grupo sem audio, esse
botdo serd aceso em laranja.

(5) Botdo MUTE SAFE (protegido contra desativacéo do som) ®
Remove temporariamente o canal do grupo sem audio.

(® Indicadores do grupo DCA
Indicam o grupo DCA ao qual o canal esta atribuido.
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Secao Channel Strip (Secao de cada canal)

A secgédo de cada canal, localizada abaixo da tela sensivel ao toque, permite recuperar

e controlar canais de entrada de controle, canais de saida ou grupos DCA. Se vocé
pressionar a tecla Bank Select na se¢ao Fader Bank, podera controla-los usando os faders,
as teclas [ON] e as teclas [CUE] para os canais ou grupos DCA correspondentes

a essa tecla.

Operacoes na secao de cada canal

ETAPAS

1. Use as teclas Bank Select para selecionar os canais ou os grupos DCA que vocé deseja
controlar.

Use os faders e as teclas [ON] da secdo de cada canal para ajustar o nivel dos canais
selecionados e ativa-los ou desativa-los.

Use os campos da tela OVERVIEW e o botéo giratorio [TOUCH AND TURN] para
ajustar os parametros dos canais.

1

4 7 8

FADER BANK

) 1 ) s e e e )

Teclas de selecao
do banco

(5] 7 5] :
Tela OVERVIEW
OBSERVA(;I"\O

A tela OVERVIEW (viséo geral)

é exibida quando vocé

pressiona uma tecla

USER DEFINED (definido

pelo usuario) a qual ela
foi atribuida.

8888 8
8888 8
8

1 2 3 4 5 6 7 8

Secdo Channel Strip
(Secao de cada canal)
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Sec¢do Channel Strip (Secdo de cada canal)

Il Campo CHANNEL NAME (nome do canal)

Esse campo aparece nas partes superior e inferior da tela e exibe o0 nimero, o nome e o icone dos
oito canais selecionados no momento. O nome do canal selecionado no momento é realgado.

"

: Canal selecionado

: Canal nao selecionado

Il Campo GAIN/PATCH

Esse campo permite definir as configuragdes de ganho analdgico ou digital do HA (amplificador
de entrada). Vocé também pode visualizar o respectivo status operacional do HA.

A exibicédo e a fungao dos controladores nesse campo variam dependendo do tipo do canal
selecionado.

Se o amplificador de entrada estiver interligado:

(1) Botao giratério GAIN

Define o ganho analdgico do amplificador de entrada.

* Pressione esse campo para atribuir o botao giratério GAIN ao botéo giratério [TOUCH
AND TURN], que permite ajustar o ganho. Se a fungao Gain Compensation
(Compensacéao de ganho) for ativada, sera exibido um indicador mostrando o nivel da
saida do sinal para a rede de audio.

* Se o botdo GAIN tiver sido atribuido ao botéo giratério [ TOUCH AND TURN],
pressione o botao giratério para abrir a janela GAIN/PATCH 8ch.

@ Indicador OVER

Acende-se quando um sinal na porta de entrada ou da saida do rack excede o nivel da

escala completa. Esse indicador estara disponivel apenas se um canal de entrada for

selecionado.

® Indicador +48V
Indica o status ativado ou desativado da alimentacdo phantom (+48V) para
o amplificador de entrada. Esse indicador sé seré exibido se o amplificador de entrada
estiver interligado ao canal.

@ Indicador @ (Fase) (somente canais de entrada)
Indica a configuracdo da fase de entrada para o amplificador de entrada.

OBSERVAGCAO

¢ Se o compartimento nao estiver conectado ao amplificador de entrada, o patch e o tipo da placa
MY serao exibidos.

* Pressione o botdo SETUP (configuragéo), o botdo USER SETUP (configuragédo do usuario),
selecione a guia PREFERENCE (preferéncia) e, em seguida, defina o recurso GAIN KNOB
FUNCTION (fungéo do botéo giratério ganho) como DIGITAL GAIN (ganho digital). Vocé podera
ajustar o valor de ganho digital usando o botao giratério [TOUCH AND TURN].
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* Se GAIN KNOB FUNCTION for definida como DIGITAL GAIN, o botdo giratério DIGITAL GAIN
serd exibido no lugar do botéo giratério (1), e o indicador (3) néo sera exibido.

* Vocé também pode operar o ganho digital atribuindo INPUT GAIN (ganho de entrada) —
DIGITAL GAIN (ganho digital) a um botéo giratério USER DEFINED (definido pelo usuério) ou
atribuindo uma fungéo ALTERNATE (alternar) a uma tecla USER DEFINED (definida pelo
usuario) e depois ajustando o botao giratério USER DEFINED ou GAIN para o canal selecionado
quando ALTERNATE estiver ligado.

Em caso de patch com um microfone sem fio (tela OVERVIEW)

(1) Botao giratério RX.GAIN/botéo giratério TX.GAIN/botéo giratorio TX.ATT

Define o ganho do transmissor ou receptor.

* Pressione esse campo para atribuir o botao giratdrio GAIN ao botéo giratério [ TOUCH
AND TURN], que permite ajustar o ganho. Se a fungao Gain Compensation
(Compensacéao de ganho) estiver ativada, um indicador sera exibido mostrando
o nivel da saida do sinal para a rede de audio.

e Se o botdo GAIN tiver sido atribuido ao botéo giratério [TOUCH AND TURN],
pressione o botao giratdrio para abrir a janela GAIN/PATCH 8ch.

* O nome do botéao giratério muda de acordo com o dispositivo conectado.

OBSERVACAO

Quando a conexao do controle remoto esta desativada para o dispositivo conectado, um circulo
cinza é exibido em vez de um botao giratério, e o ganho nao pode ser ajustado.

(2) Medidor do sinal RF (radiofrequéncia)
Mostra barras para indicar o nivel do sinal RF.
Um indicador de antena ativa € mostrado a direita. Ele indica que a antena esta ativada.

OBSERVACAO

¢ O visor muda de acordo com o dispositivo.
* Para obter mais informagdes sobre a relagéo entre o numero de barras e a intensidade real do
sinal RF, consulte o manual de cada desenvolvedor.

(3 Indicador de pilha
Mostra barras para indicar a carga das pilhas restante.

OBSERVACAO
Para obter mais informagdes sobre a relagéo entre o nimero de barras e o tempo de operagao
maximo, consulte o manual de cada desenvolvedor.

@ Indicador OL
Acendera se o nivel do sinal de dudio do receptor atingir o ponto de sobrecarga.
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Sec¢do Channel Strip (Secdo de cada canal)

OBSERVACAO
Se o sinal de 4udio do receptor estiver sem dudio, (5) sera exibido.

(® Indicador MUTE
Exibido somente se o sinal de audio do receptor estiver sem audio.

OBSERVAQI\O
Se o sinal de 4udio do receptor ndo estiver sem som, (4) sera exibido.

FX1L{A)
EFFECT
DANTE?+

[l Campo INPUT DELAY (somente para canais de entrada)

Esse campo exibe o status do atraso do canal de entrada. Pressione esse campo para abrir
a janela INPUT DELAY 8ch.

IDELHT—@i

@ Indicador DELAY ON/OFF (ativa/desativa atraso)
Indica o status ativado/desativado do atraso.

Se o compartimento estiver interligado:
O nome do compartimento sera exibido.

Se o rack estiver conectado:
O patch e 0 nome do médulo serdo exibidos.

Se a saida estiver conectada:
Somente o patch sera exibido.

Il Campo INSERT/DIRECT OUT (insercao/saida direta)

Este campo exibe o status de saida direta/insergao. Pressione esse campo para abrir a janela
INSERT 8ch.

| ME g©

(@ Indicador INSERT ON/OFF (ativa/desativa insercéo)
Indica o status de ativado/desativado da insercao.

(@ Indicador DIRECT OUT ON/OFF (ativa/desativa saida direta) (somente para canais
de entrada)

Indica o status ativado/desativado da saida direta.
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Il Campo EQ (equalizador)

Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do
EQ. Pressione esse campo para abrir a janela HPF/EQ 1ch,
na qual é possivel definir o HPF e o EQ.

OBSERVACAO

Se um DCA ou monitor tiver sido selecionado, esse campo
estara em branco.

Il Campo DYNAMICS 1/2 (dinamica 1/2)

Esse campo exibe o valor do limiar e o medidor do recurso
Dynamics 1/2. Pressione esse campo para abrir a janela
DYNAMICS 1/2 1ch.

OBSERVACAO

Se um DCA ou monitor tiver sido selecionado, esse campo
estara em branco.

Il Campo SEND (envio)

Esse campo exibe o nivel de emisséo, o status ativado/desativado do
envio e as configuragdes pré/pds de 16 barramentos.

Para selecionar os 16 barramentos de destino, use a tecla [MIX/MATRIX]
na secao Fader Bank.

Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel de
emissao para cada barramento. Toque no botao giratério do barramento
que vocé deseja operar. Ele sera atribuido ao botéo giratério [TOUCH
AND TURN]. Se esse botéo giratério for atribuido ao botéo giratério
[TOUCH AND TURN], tocar nele mais uma vez exibira a tela pop-up
SEND 8ch.

Esse campo varia dependendo do tipo do barramento de destino.

Se o barramento de destino for VARI (mono):

A cor do botao giratério e da escala indicam o status ativado/desativado
e o status pré/p6s do envio. Se o envio estiver desativado, a cor do botdo
sera cinza. Com a pds-configuragéo, a cor da escala do botéo giratério
sera cinza.

—_ |

-0 .00 (=40 00

=40 .00 =40 00

—

=40 .00

—40 _|:.| 1}
—dJ.00

—d0 00

=40 a0
e L]
—d].00

—40 00

=40, || 1}

T

=40 .00

|

—40 00
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Sec¢do Channel Strip (Secdo de cada canal)

Se o barramento de destino for VARI (estéreo):

Se um par de barramentos (de numero par e impar) estiver em estéreo, o botéo giratério
esquerdo funcionara como o botao giratério PAN (panoramica), e o botao direito funcionara
como o botao giratério SEND.

T

—40.00

T

=] 00

Se o barramento de destino estiver definido como FIXED (fixo):
O botdo SEND ON/OFF para cada barramento é mostrado no lugar do botao giratério.

Il Campo TO STEREO/MONO (para estéreo/mono)

Esse campo exibe o status ativado/desativado e a configuragao de panoramica/equilibrio do
sinal enviado ao barramento STEREO/MONO.

Esse campo varia dependendo do tipo do canal selecionado.

Quando um canal de entrada ou o canal MIX é selecionado:

(1) Botao giratério TO STEREO PAN (para panoramica de estéreo)
Define a posicdo Pan de um sinal roteado para o barramento STEREO.
Pressione o botao giratdrio para abrir a janela STEREO/MONO 8ch. Se o canal ST IN for
selecionado, vocé podera especificar se deseja visualizar o botao giratério PAN ou
0 BALANCE (equilibrio) nessa janela. No caso de um canal MIX, o botéo giratério PAN
sera exibido se o sinal for mono, e o botdo BALANCE aparecera caso o sinal seja estéreo.

(@ Indicador ST/MONO
Indica o status de um sinal enviado para o barramento
STEREO/MONO.

Se um canal de entrada ou MIX estiver definido como o modo
LCR, o indicador LCR sera exibido.

LER @
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Quando um canal MATRIX (mono) ou MONO é selecionado:

O indicador de ZCLIP acendera se o sinal estiver cortando em um determinado ponto no canal.

No caso de um canal MATRIX estéreo ou STEREO, o botao giratério BALANCE é exibido,
indicando o equilibrio dos canais esquerdo/direito.

Il Campo do grupo DCA

Um grupo DCA (1-16) ao qual o canal esta atribuido é exibido na primeira ou segunda linha
desse campo.

Pressione esse campo para abrir a janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

Il Campo do grupo sem audio

Um grupo sem audio (1-8) ao qual o canal esta atribuido é exibido na terceira linha desse
campo. Se o canal tiver sido temporariamente removido do grupo sem audio, S (seguro) sera
exibido na terceira linha. Se um nivel de dimmer tiver sido especificado para um grupo sem
audio, a cor dos caracteres mudara de vermelho para laranja.

Pressione esse campo para abrir a janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

15

Sec¢do Channel Strip (Secdo de cada canal)
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Patch de entrada e saida

Este capitulo explica como editar os patches de entrada e de saida, conectar insergdes
e usar saidas diretas.

Quando a série QL esta no estado inicial, as seguintes portas de entrada (saidas/portas) séo
interligadas a cada canal de entrada.

Para o QL5

Canais de entrada Porta de entrada (saida/porta)

CH1-32 INPUT1-32
CH33-48 DANTE1-16
CH49-64 DANTE17-32

ST INTL-4R FX5L(A)-FX8R(B)
Para o QL1

Canais de entrada Porta de entrada (saida/porta)

CH1-16 INPUT1-16
CH17-32 DANTE1-16
ST INTL-4R FX5L(A)-FX8R(B)

Quando o QL esta no estado inicial, as portas de saida (saidas/portas) séo interligadas aos
seguintes canais de saida.

Porta de saida (saida/porta) Canais de saida

OMNI OUT1-14" MIX1-14"2

OMNI OUT15-16"3 STEREO L/R (estéreo E/D)
DANTE1-16 MIX1-16

DANTE17-24 MATRIX1-8

DANTE25-26 STEREO L/R (estéreo E/D)
DANTE27 MONO

DANTE28-29 MONITOR L/R

DANTE30 MONITOR C

DANTE31-32 CUE LR

SLOT1(1)-(16) MIX1-16

SLOT2(1)-(8) MATRIX1-8

SLOT2(9)-(10) STEREO L/R (estéreo E/D)

SLOT2(11) MONO
SLOT2(12)—(13) MONITOR L/R
SLOT2(14) MONITOR C

Patch de entrada e saida

Porta de saida (saida/porta) Canais de saida

SLOT2(15)-(16) CUE LR
FX5L(A), FX6L(A), FX7L(A), FX8L(A) |MIX13-16

DIGITAL OUT L/R STEREO L/R (estéreo E/D)
RECORDER INPUT L/R STEREO L/R (estéreo E/D)

*1.QL1: OMNI OUT1-6
*2.QL1: MIX1-6
*3. QL1: OMNI OUT7-8

Patch de entrada

Os consoles da série QL e os dispositivos de E/S apresentam dois tipos de patches: Patch
da rede de audio Dante e patch interno do console QL.

No caso do patch da rede de audio Dante, vocé usara a janela DANTE INPUT PATCH. Nessa
janela, é possivel interligar as entradas do console QL e do dispositivo de E/S. Sessenta

e quatro (64) canais para o QL5 e trinta e dois (32) canais para o QL1 podem ser inseridos
de uma rede de audio DANTE. Escolha canais de sinais da rede de audio Dante e selecione
os dispositivos de E/S que vocé quer controlar a partir do console da série QL.

Em seguida, roteie os sinais de entrada (interligados na janela DANTE INPUT PATCH) para
0s canais no console da série QL. Para fazer isso, escolha portas de entrada de DANTE
1-64 (para o QL5) ou DANTE 1-32 (para o QL1) na janela GAIN/PATCH.

Patch de saida

Use a janela OUTPUT PORT para interligar os canais de saida do console QL e a rede de
audio Dante. Nessa janela, atribua sinais do canal de saida as portas DANTE 1-64 (para
0 QL5) ou DANTE 1-32 (para o QL1).

Em seguida, interligue os sinais de saida dos canais DANTE 1-64 (para o QL5) ou DANTE
1-32 (para o QL1) (atribuidos na janela OUTPUT PORT) as saidas dos dispositivos de E/S.
Use a janela OUTPUT PATCH do dispositivo de E/S para fazer essas atribui¢bes.

Patch interno do console QL e da rede de audio Dante

O diagrama a seguir mostra o fluxo de sinal através do console da série QL, dos dispositivos
de E/S e da rede de dudio Dante.

Dispositivo de E/S Dispositivo de E/S
ID #3 ID #1
__________________________________ Dante Network
PN Dispositivo de E/S
Dante
ID #2
patch
“Dante” (ports) I— +
642005 Série QL interno
32: QL1 patch
[ INPUT PATCH |
Console da série QL
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Alteracao das configuracoes do patch de entrada

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secdo Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar o canal de entrada que vocé deseja operar.

2. Pressione o campo de nome/nimero do canal na tela OVERVIEW.

3. Selecione o tipo de porta na lista de selecao de categorias da tela PATCH/NAME
e use os botdes de selecao de porta para selecionar a porta de entrada.

PATCH / NAME

PATCH _cH

v "y ch 1 ]

-

Tela PATCH/NAME

OBSERVAQAO

¢ Vocé também pode selecionar uma porta de entrada na janela GAIN/PATCH.

* Atela OVERVIEW é exibida quando vocé pressiona uma tecla USER DEFINED & qual ela
foi atribuida.
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Tela PATCH/NAME

PATCH / NAME

PATCH
N CH1
INPUT
i ch 1

HA INFO

TAKE FROM
PORT

CH1

PATCH ICON

(1) Botdo PATCH
Indica a porta de entrada selecionada no momento. Se pressionar esse botdo ao
selecionar um icone ou alterar o nome do canal, vocé voltaré para a tela de selecdo da
porta de entrada.

(2) Botédo de icone do canal
Indica o icone selecionado para o canal correspondente. Quando vocé pressionar
esse botao, sera exibida uma tela na qual é possivel selecionar um icone ou um nome
de amostra.

(3 Caixa de entrada do nome do canal
Indica o nome atribuido ao canal correspondente. Quando vocé pressionar esse campo,
sera exibida uma janela de teclado que permite alterar o nome do canal.

(@ Lista de selecéo de categoria

Seleciona a categoria da porta de entrada. As categorias correspondem as seguintes
portas de entrada. As categorias exibidas variam dependendo do tipo de canal.

¢ DANTET1-32 ......cooiiiieieceee DANTE1-DANTES32

e DANTE33-64 ..........ccoeevvvvveeeeeeineen. DANTE33-DANTE64 (somente para o QL5)
¢ INPUT/PBOUT ... INPUT1-32"1, PB OUT(L), PB OUT(R)

¢ SLOTT .o SLOT1(1)-SLOT1(16)

¢ SLOT2 ... SLOT2(1)-SLOT2(16)

e EFFECTRACK ......ccccoocivivcieee FX1L(A)-FX8R(B)

« PREMIUM RACK (rack Premium)....PR1L(A)-PR2R(B)
*1. QL1: INPUT1-16
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(5 Botdes de selecdo de porta
Selecionam a porta de entrada atribuida ao canal atualmente selecionado.

(® Guias
Permitem alternar entre os itens.

() Botao CLOSE
Fecha a tela.

Alterando as configuracdes do patch de saida

Para alterar o patch, é possivel selecionar a porta de saida que sera o destino de saida de
cada canal ou selecionar o canal de saida que sera a fonte de saida para cada porta.

Selecionando a porta de saida para cada canal de saida

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar um canal de saida.

2. Pressione o campo de nome/nimero do canal na tela OVERVIEW.

3. Selecione o tipo de porta na lista de selecao de categorias da tela PATCH/NAME
e use os botdes de selecdo de porta para selecionar a porta de saida.

x
PATCH
| » | paer”

DAHTET +

MIX1
T OMX 1

+ -

DANTE | [DAVTE | [DANTE |[DANIE || 'DANTE |[DANE |[DAWTE |[DAWTE

rarch [T

Tela OVERVIEW Tela PATCH/NAME

OBSERVAQAO
Com o QL V1.07 e posterior, quando vocé alterna dos canais de entrada para os canais de
saida usando as teclas Bank Select (Sele¢ao de banco), o campo SEND da tela SELECTED
CHANNEL VIEW (exibigao do canal selecionado) muda da guia MIX para a guia MATRIX.
Assim, se vocé alternar de volta para os canais de entrada, a guia MIX aparecera.
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Tela PATCH/NAME

PATCH / NAME x

PATCH
» || pantEr”

DANTE W SLOT1
1 1

DANTE | DAHTE | | DAHTE DAHTE || DAHTE | DAHNTE | | DANTE
34 35 36 37 38 39 40

SLOT 1

SLOT 2

DANTE
1-32
DANTE
33-64
EFFECT
RACK
PREMIUM
RACK

DANTE | DAHTE | | DAHTE DAHTE || DAHTE | DANTE | | DANTE
12 43 44 45 6 47 48

DANTE | DAHTE | | DAHTE DANTE || DANTE | DANTE | | DANTE
50 51 52 53 54 55 56

DANTE [DANTE | [DANTE  [DANTE [DANTE |DanTE

(DANTE
58 59 60 61 62 63 64

(1) Botéo PATCH
Indica a porta interligada ao canal de saida. Se vocé pressionar esse botdo quando outra
guia estiver ativa, sera exibida uma janela permitindo que vocé selecione a rede
e a porta.

(2) Botao de selecéo de canal
Seleciona o canal a ser definido.

OBSERVACAO
Se vocé alternar os canais nessa tela, a selegéo de canais no console ndo sera afetada.

(3 Botédo de icone do canal
Indica o icone e a cor selecionados no momento para o canal correspondente. Quando
vocé pressionar esse botdo, sera exibida uma tela na qual é possivel selecionar um icone
ou um nome de amostra.

(@ Caixa de exibicdo do nimero do canal
Indica o nimero do canal. Esse item n@o pode ser alterado.

(5) Caixa de entrada do nome do canal

Indica o nome atribuido ao canal correspondente. Quando vocé pressionar esse campo,
sera exibida uma janela de teclado que permitira atribuir um nome.
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(® Lista de selecéo de categoria
Selecione o tipo de porta.

(@ Botdes de selecdo de porta
Na categoria, esses botdes permitem que vocé selecione a porta a ser interligada. Para
cancelar a selecdo, pressione o botdo novamente.

Guias

Permitem alternar entre os itens.

(9 Botidao CLOSE
Fecha a tela.

Selecionando o canal de saida para cada porta de saida

ETAPAS

1.
2.

3.

Na area de acesso a fungdes, pressione o botdo SETUP.
Pressione o botao OUTPUT PORT no campo SYSTEM SETUP, localizado no centro da
tela SETUP.

Nas guias abaixo da tela OUTPUT PORT, selecione a porta de saida que vocé deseja
controlar.

. Pressione o botdo de selecdo de canal da porta que vocé deseja operar.
. Use a lista de selecao de categoria e os botdes de selecao de canal para selecionar

o canal de origem de emissdo.

Tela SETUP Tela OUTPUT PORT

OBSERVAQAO
Se PATCH CONFIRMATION na guia PREFERENCE da tela USER SETUP estiver ativada, uma
caixa de dialogo de confirmacéo sera exibida quando vocé tentar alterar as configuracdes do
patch. Se STEAL PATCH CONFIRMATION (confirmagéo de patch furtivo) estiver ativada, uma
caixa de didlogo de confirmagao sera exibida quando vocé tentar alterar um local ja interligado
em outro lugar.
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Tela CH SELECT

CH SELECT

@ Select candidate.

ﬂ » — | DAHTE1

(@ Lista de selecéo de categoria
Selecione a categoria do canal. As categorias correspondem aos seguintes canais. Elas
variam dependendo do tipo de porta de saida.
o MIXIMATRIX ......ccovviiiiiieiieenn, MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8

ST/MONO/MONI/CUE ................. STEREO L, STEREO R, MONO (C), MONI L,
MONI R, MONI C, CUE L, CUE R, SMON L,
SMON R, SMON C, SMON LFE, SMON Ls,
SMON Rs, MMTX L, MMTX R, MMTX C,
MMTX LFE, MMTX Ls, MMTX Rs

* DIRECTOUT 1-32.......c.cccuevnenee Saidas diretas CH1-CH32

* DIRECTOUT 33-64...........cc...... Saidas Diretas CH33-CH64

e INSERT10UT1-32.................... CH1-Saidas de Insergao 2 CH32

e INSERT 1 OUT 33-64 ................. CH33-Saidas de Inser¢cdo 1 CH64

¢ INSERT 1 OUT MIX/MATRIX ...... MIX1-MIX16, MATRIX1-Saidas de Inser¢éo 1
MATRIX8

e INSERT 1 OUT ST/MONO........... Saidas de Insergéo 1 STEREO L, STEREO R,
MONO (C)

e INSERT20UT 1-32 ................... CH1-Saidas de Insergao 2 CH32

e INSERT 2 OUT 33-64 ................. CH33-Saidas de Inser¢do 2 CH64

¢ INSERT 2 OUT MIX/MATRIX ...... MIX1-MIX16, MATRIX1-Saidas de Insergéo 2
MATRIX8

¢ INSERT 2 OUT ST/MONO........... Saidas de Insergéo 2 STEREO L, STEREO R,
MONO (C)

e CASCADE MIX/MATRIX.............. MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8

* CASCADE ST/MONO/CUE.......... STEREOL, STEREO R, MONO (C), CUE L, CUE R
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OBSERVAGCAO
No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(2) Botao de selecéo de canal
Selecione o canal a ser atribuido a porta de saida com base na categoria atual.

(3) Botéao CLOSE (fechar)
Fecha a tela.

Insercao de um dispositivo externo em um canal

Vocé pode inserir um processador de efeito ou outro dispositivo externo no caminho de sinal
de um canal INPUT, MIX, MATRIX, STEREO ou MONO. Ao fazé-lo, o tipo de porta de
entrada/saida usada para a insergéo e o local de saida/entrada de inser¢ao podem ser
especificados individualmente para cada canal.

ETAPAS

Use as teclas Bank Select na secdo Fader Bank e as teclas [SEL] no painel superior
para selecionar o canal onde vocé deseja inserir o dispositivo externo.

. Pressione o botdo pop-up no campo INSERT da tela SELECTED CHANNEL VIEW.

. Pressione o botao INSERT OUT ou INSERT IN.

Selecione uma porta de saida ou uma porta de entrada.

. Pressione o botao INSERT ON.

INSERT / DIRECT OUT

& CH1

g\chl

INSERT IV
HA

for o e

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

B '8 'Bi'a

PPLY TO
LT orecT out (@
LEVEL.

INSERT | DIRECT OUT
‘o ich

Janela INSERT/DIRECT OUT (1 canal)

Tela SELECTED CHANNEL VIEW

OBSERVAGAO
Se vocé instalar uma placa de E/S digital em um compartimento e conectar digitalmente
um dispositivo externo, devera sincronizar o word clock do console QL e o dispositivo
externo (pagina 234).
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Janela INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT

2

INSERT / DIRECT OUT

(1]
E.Guitar

MIX1
MX 1

INSERT IN
HA

INSERT 1
out ]

INSERT 2
out [

e oo

e

APPLY TO
ALL INPUT

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

DIRECT OUT G_
LEVEL

INSERT | |DIRECT OUT
ch ch

Il Campo INSERT (insercéo)

Esse campo permite definir as configuragdes de insercdo. Pressione um dos trés campos
para escolher PRE HPF (logo antes do HPF), PRE EQ (logo antes do EQ) ou PRE FADER
(logo antes do fader) ou POST ON (logo depois da tecla [ON]) como a posi¢éao da insergao.

(1 Botéo INSERT OUT

Exibe a porta de saida atualmente selecionada para a insercdo 1 e a insercédo 2. Pressione
esse botédo para abrir a janela PORT SELECT e selecione uma porta de saida.

(2) Botao INSERT IN

Exibe a porta de entrada atualmente selecionada para a insercéo 1 e a insercdo 2.
Pressione esse botao para abrir a janela PORT SELECT na qual é possivel selecionar uma
porta de entrada.

(3 Botao INSERT ON/OFF (ativar/desativar insergdo)
Ativa ou desativa a insercdo.

(4) Botao APPLY TO ALL INPUT (somente para canais de entrada)

Especifica se as configuragbes de ponto de inser¢do/ponto da saida direta serao
aplicadas a todos os canais de entrada.

(5) Botdao APPLY TO ALL OUTPUT (aplicar a todas as saidas) (somente para canais
de saida)

Especifica se a configuracdo de ponto de insercao sera aplicadas a todos os canais de saida.

OBSERVACAO
Insert 1 e Insert 2 séo conexdes seriais com numeros sequenciais fixos.
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Il Campo INSERT IN HA (inserir no amplificador de entrada)
Esse campo aparecera se voce tiver selecionado uma porta de entrada (que apresente um
amplificador de entrada) como a entrada de insergao.

(6) Botao +48V
Ativa ou desativa a alimentacdo phantom do amplificador de entrada (+48V)
(selecionada atualmente para a insercdo 1 ou a insercdo 2).

(7 Botao giratério A.GAIN (ganho analégico)
Indica a configuracdo de ganho analégico do amplificador de entrada para Insert 1

e Insert 2. Vocé pode usar o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o ganho.

OBSERVAGCAO
* Se vocé tiver selecionado a saida INPUT no console QL
como a porta de entrada para a entrada de inser¢éo,
defina as configuragdes do amplificador de entrada no :‘:EHT It
campo INSERT IN HA. =
* Mesmo se o botdo INSERT ON/OFF estiver desativado, A.GAIH
o sinal selecionado para a saida de insergao continuara
a ser enviado.

Medidor do HA
Exibe o nivel do sinal de entrada do amplificador de entrada atualmente selecionado
para a insercdo 1 e a insercao 2.

(9) Botéao CLOSE
Fecha a tela.

INSERT 1

+48V Q |

Tela INSERT (8 canais)

INSERT

CH2 CH3 CH4 CHS CHfy CHZ CHa

ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

PRE_EQ PRE _EQ PRE_EQ PRE_E@ PRE_EQ PRE_EQ PRE_EQ
o o O
INSERT 1
out

out ouT out out out ouT

INSERT 2
our

(1) Botéo de selecéo de canal
Seleciona o canal a ser definido. O icone, a cor e o nimero do canal sdo exibidos.
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(2) Botao INSERT ON/OFF (ativar/desativar insergao)
Ativa ou desativa a inser¢do. A configuracdo de ponto de insercdo especificada no
momento aparece acima do botao.

(3 Botdo INSERT OUT
Exibe a porta atualmente selecionada para a insercdo 1 e a insercdo 2. Pressione esse
botéo para abrir a janela PORT SELECT na qual é possivel selecionar uma porta de saida.

(4) Botao INSERT IN
Exibe a porta atualmente selecionada para a inser¢do 1 e a insercdo 2. Pressione esse
botéo para abrir a janela PORT SELECT na qual € possivel selecionar uma porta de
entrada. Vocé também pode visualizar o nivel de entrada de insercao verificando
o indicador localizado a direita desse botéo.

Janela PORT SELECT

Exibida quando vocé pressiona o INSERT OUT ou INSERT IN na janela INSERT/DIRECT
OUT de um ou oito canais. Defina a porta de entrada/saida usada para a insergao.

PORT SELECT

|E‘ Select candidate.

(@ Lista de selecéo de categoria
Seleciona a categoria da porta. As categorias correspondem as seguintes portas.
As categorias exibidas variam dependendo do tipo de canal.

 DANTET1-32.....coooiiiiiieeeeeeee DANTE1-DANTE32
* DANTE33-64........ccceiiieeieeieeeeeee DANTE33-DANTE®64 (somente para o QL5)
¢ INPUT .. INPUT1-32 (QL5), INPUT1-16 (QL1)

(somente canais de entrada)

e OUTPUT/DIGITAL ....c.eoveeeeeee e OMNI OUT1-16, DIGITAL OUT L/R
(somente canais de saida)

® SLOTT .. SLOT1(1)-SLOT1(16)

® SLOT2.....iee e SLOT2(1)-SLOT2(16)
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© GEQRACK ........oomivemmmeeesereecesereesenns GEQ1L(A)-GEQSR(B)
¢ EFFECT RACK .......comooverereeesereeesennn. FX1L(A)-FX8R(B)
« PREMIUM RACK (rack Premium)........PR1L(A)-PR8R(B)

(2) Botbes de selecdo da porta
Atribua a porta que sera usada como saida/entrada de insercdo para o canal atualmente
selecionado.

OBSERVAQAO
Se um rack no qual estiver instalado um rack GEQ, PEQ ou Premium for especificado como
a saida ou a entrada de inser¢éo, o outro ponto de patch sera automaticamente atribuido ao
mesmo rack. Além disso, o modo de inser¢do sera automaticamente ligado. Se vocé desativar
a saida ou a entrada de inser¢do de um rack no qual esteja instalado um rack GEQ, PEQ ou
Premium, o outro ponto de patch sera automaticamente desligado e, ao mesmo tempo, o modo
de insergéo sera desligado de forma automatica.

(3) Botido CLOSE (fechar)
Fecha a tela.

Patch de entrada e saida

Envio direto do sinal de um canal INPUT

O sinal de um canal INPUT pode ser enviado diretamente a partir de uma saida OUTPUT no
dispositivo de E/S, da saida OMNI OUT desejada ou do canal de saida de um compartimento
desejado.

1.

ETAPAS

Use as teclas Bank Select na secdo Fader Bank e as teclas [SEL] no painel superior
para selecionar o canal INPUT que vocé deseja operar diretamente.

Pressione o botédo pop-up no campo DIRECT OUT (saida direta) da tela
SELECTED CHANNEL VIEW (visualizacdao do canal selecionado).

Pressione o botao DIRECT OUT PATCH na janela INSERT/DIRECT OUT.
Selecione uma porta de saida.
Pressione o botao DIRECT OUT ON.
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Tela SELECTED CHANNEL VIEW

INSERT / DIRECT OUT

2

CH1

INSERT IN
HA

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

precT out (@
LEVEL.
s

DIRECT OUT
ich

Janela INSERT/DIRECT OUT (1 canal)

OBSERVACAO

Se vocé instalar uma placa de E/S digital em um compartimento e conectar digitalmente um
dispositivo externo, devera sincronizar o word clock do console QL e o dispositivo externo
(pagina 234).
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janela INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT

@ CH1
ch 1

INSERT IN
HA

INSERT 1
out N

INSERT 2
out [

INSERT POINT &
DIRECT QUT POINT DIRECT OUT
LEVEL

DIRECT OUT
8ch

(1) Campo DIRECT OUT
Permite que vocé defina as configuracdes para a saida direta. Pressione um dos quatro
campos para escolher PRE HPF (pré-HPF) (logo antes do HPF), PRE EQ (pré-equalizador)
(logo antes do EQ) ou PRE FADER (pré-fader) (logo antes do fader) ou POST ON (p6s-
ativar) (logo depois da tecla [ON]) como a posicdo da saida direta.

(2) Botao DIRECT OUT PATCH
Exibe a porta de saida Direct Out atualmente selecionada. Pressione esse botédo para
abrir a janela PORT SELECT, na qual é possivel selecionar uma porta de saida.

(3 Botao DIRECT OUT ON (ativacéo da saida direta)
Ativa ou desativa a saida direta.

(4 Botao giratério DIRECT OUT LEVEL
Indica o nivel de saida da saida direta. Vocé pode usar o botdo giratério [TOUCH AND
TURN] para ajustar o nivel.

(5 Botao APPLY TO ALL INPUT (somente para canais de entrada)
Especifica se as configuracdes de ponto de insercdo/ponto da saida direta serdo
aplicadas a todos os canais de entrada.

(6) Botdao CLOSE
Fecha a tela.
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Tela DIRECT OUT (8 canais)

DIRECT OUT

CH1 CHZ CH3 CH4 CHs CHE CH? CHg

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

FRE_HFF FRE HFF

FRE HFF

PRE HPF PRE HPF FRE HFF PRE HFF FRE HFF

DIRECT OUT

(1) Botao DIRECT OUT ON (ativacdo da saida direta)
Ativa ou desativa a saida direta. O ponto de saida direta selecionado no momento
é indicado acima do botéao.

(2) Botao DIRECT OUT PATCH
Exibe a porta de saida Direct Out atualmente selecionada. Pressione esse botdo para
abrir a janela PORT SELECT, na qual é possivel selecionar uma porta de saida.

(3) Botao giratério DIRECT OUT LEVEL
Indica o nivel de saida da saida direta. Vocé pode usar o botdo giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel.

(4) Botao CLOSE
Fecha a tela.
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Janela PORT SELECT

Exibida quando vocé pressiona o botdo DIRECT OUT PATCH na janela INSERT/DIRECT
OUT de um ou oito canais. Defina a porta de saida usada para saida direta.

PORT SELECT

|El Select candidate.

(@ Lista de selecao de categoria
Seleciona a categoria da porta de saida. As categorias correspondem as seguintes portas
de saida. As categorias exibidas variam dependendo do tipo de canal.
* OUTPUT/DIGITAL/REC......... OMNI OUT1-OMNI OUT16 (QL5), OMNI OUT1-OMNI
OUT8 (QL1), DIGITAL OUT L/R, RECORDER IN(L/R)

LIE-=] 10 2 1 IO SLOT1(1)-SLOT1(16)

® SLOT2......oo i SLOT2(1)-SLOT2(16)

e DANTE1-32......ccecvveieeenn DANTE1-DANTES32

e DANTE33-64............c........... DANTE33-DANTE64 (somente para o QL5)

(2) Botbes de selecdo da porta de saida
Atribuem a porta de saida usada para a saida direta do canal INPUT selecionado no
momento.

(3) Botdo CLOSE (fechar)
Fecha a janela.
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Canais de entrada

Este capitulo explica as varias operag¢des dos canais de entrada.

Fluxo do sinal para canais de entrada

Os canais de entrada compdem a seg¢@o que processa sinais recebidos dos dispositivos de
E/S, das saidas de entrada do painel traseiro ou dos compartimentos 1-2 e os envia para
o barramento STEREO (estéreo), MONO, MIX (mixagem) ou MATRIX (matriz). H& dois tipos
de canais de entrada.

Canais INPUT (mono)

Esses canais sao usados para processar os sinais mono. Quando o console da série QL esta
no estado padréo, o sinal do conector de entrada analdgico é atribuida.

Canal ST IN (estéreo)

Esses canais s&o usados para processar os sinais estéreo. Quando o console da série QL
esta no estado padrao, os sinais de entrada de EFFECT RACKS 5-8 séo atribuidos
a ST IN 1-4. Nao ha atribuicdes para ST IN 5-8.

M
0 MATRIX
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e INPUT PATCH
Atribui sinais de entrada aos canais de entrada.

e @ (fase)
Inverte a fase do sinal de entrada.

¢ DIGITAL GAIN
Atenua/reforca o nivel do sinal de entrada.

e HPF (Frequéncia de filtro passa-altas)
Recorta a regido abaixo da frequéncia especificada.
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4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas)
Um EQ paramétrico com quatro bandas: HIGH (agudos), HIGH MID (médio-agudos),
LOW MID (médio-graves) e LOW (graves).

DYNAMICS 1 (dinamica 1)
Trata-se de um processador dinamico que pode ser usado como gate, silenciador,
expansor ou Compressor.

DYNAMICS 2 (dinamica 2)
Trata-se de um processador dinamico que pode ser usado como compressor,
compander ou de-esser.

INPUT DELAY (atraso de entrada)
Corrige o atraso do sinal de entrada. E possivel especificar até 1.000 ms.

LEVEL/DCA 1-16 (nivel/DCA 1-16)
Ajusta o nivel de entrada do efeito.

ON (Ativado/desativado)
Ativa ou desativa o canal de entrada. Se estiver desativado, o canal correspondente
ficara sem 4udio.

PAN

Ajusta a panoramica dos sinais enviados do canal de entrada para o barramento STEREO.
No caso do canal ST IN (estéreo), vocé pode alternar entre PAN e BALANCE.

O parametro BALANCE ajusta o equilibrio do volume dos sinais esquerdo/direito
enviados do canal ST IN (estéreo) para o barramento STEREO. E possivel ativar a PAN
LINK (interligacdo de panoramica) na janela BUS SETUP para que a configuracdo do
parametro PAN também seja aplicada aos sinais enviados aos dois barramentos MIX ou
MATRIX definidos como estéreo.

LCR (esquerda/centro/direita)
Envia o sinal do canal de entrada para o barramento STEREO/MONO como um sinal de
trés canais que consiste nos canais L/R mais o canal central.

MIX ON/OFF (ativar/desativar envio de MIX)
Trata-se de uma chave liga/desliga dos sinais enviados do canal de entrada para os
barramentos MIX 1-16.

MIX LEVEL 1-16 (niveis de emissdo MIX 1-16)

Ajusta o nivel do envio dos sinais enviados do canal de entrada para os barramentos MIX
tipo VARI 1-16. Como a posicao da qual o sinal é enviado para o barramento MIX,

é possivel escolher entre as seguintes opgdes: logo antes do EQ, pré-fader ou pés-fader.

MATRIX ON/OFF (ativar/desativar envio de MATRIX)
Trata-se de uma chave liga/desliga dos sinais enviados do canal de entrada para os
barramentos MATRIX 1-8.

MATRIX LEVEL 1-8 (niveis de emissao de MATRIX 1-8)

Ajusta o nivel do envio do sinal enviado do canal de entrada para os barramentos
MATRIX 1-8. Como a posicdo da qual o sinal é enviado para o barramento MATRIX,

é possivel escolher entre as seguintes opg¢oes: logo antes do EQ, pré-fader ou pés-fader.
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Canais de entrada

* INSERT (somente para canais INPUT (mono)) Tela PATCH/NAME
E possivel interligar as portas de saida/entrada desejadas para inserir um dispositivo
externo, como um processador de efeito. Para a posicdo do ponto de saida/entrada da B Ao selecionar a guia PATCH
insercdo, é possivel escolher logo antes do EQ, logo antes do fader ou logo ap6s a tecla
[ON].
e DIRECT OUT (somente para canais INPUT (monaurais)) PATCH 7 NAME

E possivel interliga-lo a qualquer porta de saida para enviar o sinal de entrada
diretamente da porta de saida correspondente. Para a posicdo da saida direta, é possivel
escolher logo antes do HPF, logo antes do EQ, logo antes do fader ou logo ap6s a tecla
[ON].

PATCH

HPUT | B
1

e METER
Indica o nivel do canal de entrada. Vocé pode alternar a posicdo na qual o nivel —
é detectado (pagina 124). _ | CH1 .
P il -t wn

INPUT INPUT IHPUT INPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT
1 2 3 4 5 6 7 ]

Como especificar o nome do canal, o icone e a cor
do canal [ INPgUT IH]PlI].IT IN]P]I.IT [ INIPéIT [ IHréJT IN]P'I‘.IT [ IMIPéIT [ IHréJT
Na unidade da série QL, é possivel especificar o nome na tela e o icone de cada canal de

entrada. Esta se¢éo explica como especificar o nome do canal, seu icone e sua cor. o MEN | (EHAS (A (el g |\ SHE(E (EMelis | Sl

SLOT 2
ETAPAS IHPUT | || IHPUT | | IHPUT | || IHPUT IHPUT | [ INPUT || HPUT | || IHPUT
25 26 27 28 29 30 31 32

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel u b4
superior para selecionar o canal de entrada.

2. Pressione o campo de nome/nimero do canal que vocé deseja especificar na tela
OVERVIEW.

3. Alterne entre itens nas guias da tela PATCH/NAME e especifique um nome de canal,
um icone e uma cor de canal.

(1) Botao PATCH
Indica a porta interligada no momento. Se vocé pressionar esse botdo quando outra guia
estiver ativa, sera exibida uma janela permitindo que vocé selecione a rede e a porta.

(2) Botao de icone

PATCH / NAME

. Indica o icone e a cor selecionados no momento para o canal correspondente. Quando

weur *
i

vocé pressionar esse botdo, sera exibida uma tela na qual é possivel selecionar um icone
ou um nome de amostra.

HA INFO.

= (3 Caixa de entrada do nome do canal
W |ndica o canal especificado no momento. Quando vocé preSSiOna o interior dessa caixa/
: ul o a janela SOFT KEYBOARD é exibida, permitindo que vocé edite 0 nome do canal.

@ Guias

Permitem alternar entre os itens.

(5) Botao CLOSE
Fecha a tela.

Tela OVERVIEW Tela PATCH/NAME
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Canais de entrada

Il Ao selecionar a guia ICON Il Ao selecionar a guia NAME
PATCH 7 NAME Vocé pode inserir diretamente um nome de canal na tela de teclado.

PATCH PATCH / NAME

IHeuT e

PATCH

DArllTE" 3

O i

A.Guitge Guitan BEECTT GuitarAne TrumFet

Fenale Chatn Dvnamis

Medin Fedtaz

SHIFT LOCK

Dynamié Talkbadk

PATCH ICON MNAME

(1) Botbes de selecdo da cor do canal
Selecione a cor do canal.

(2) Botbes de selecdo do icone
Selecione um icone de canal.

(3 Botdes de configuracdo do nome de amostra

Selecione um nome de amostra predefinido. Vocé pode editar o nome na guia NAME
mais tarde.

OBSERVAGAO

* Vocé também pode adicionar ou editar caracteres no campo de nome do canal depois de ter
inserido o nome de amostra. Se desejar atribuir rapidamente nomes de canais que consistam
em um nome comum mais um numero consecutivo, como "Vocal 1" ou "Vocal 2", primeiro, insira
um nome de amostra e, em seguida, adicione um numero.

¢ O indicador de canal estara desligado nos canais para os quais o preto (OFF) foi selecionado
como a cor do canal.
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Definindo as configuracées do HA (amplificador de
entrada)

Vocé pode definir configuragées relacionadas ao HA (amplificador de entrada) (ativar/
desativar a alimentagao phantom, ganho, fase) para o canal de entrada.

¢ Para ajustar somente o ganho analégico do HA, use o botao giratério [TOUCH AND TURN].

Definicao do ganho
Configuragdes do amplificador de entrada séo feitas na janela GAIN/PATCH.

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar o canal.

Pressione o bot&o giratorio GAIN no campo GAIN/PATCH da tela SELECTED
CHANNEL VIEW.

Pressione a guia de 1 ou 8 canais na janela GAIN/PATCH.
Defina configuracdes para o amplificador de entrada.

£

[
.

GAIN / PATCH ac &

AG+DG AG+DG ¢
ALON | ALLOFF

RLLON | AL OFF.

ai'a

CH 4
E.Guitar

INPUT PATCH
INPUT PORT

i Bi Bi B

CH ¢

Gc | weur | p
| i

[
.
.

E.Guitar

CH 3364
cH -3z CHLESC4 T ouTpur

o o = @
Tela SELECTED CHANNEL VIEW

Janela GAIN/PATCH (1 canal)

OBSERVACAO

* O PAD ser3 ativado ou desativado internamente quando o ganho do HA for ajustado entre
+17 dB e +18 dB.

* Lembre-se que podera ser gerado ruido se houver diferenga entre a impedancia Quente e Fria
do dispositivo externo ligado a saida INPUT quando se usa alimentagdo phantom.

¢ O botéo giratério GAIN e os botdes +48V e U séo validos apenas nos canais para os quais
a porta de entrada atribuida é uma saida INPUT no dispositivo de E/S, a saida INPUT na
unidade QL ou um compartimento conectado a um amplificador de entrada externo
(por exemplo, Yamaha AD8HR ou SB168-ES).
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Janela GAIN/PATCH (1 canal)

GAIN / PATCH

INPUT PATCH

INPUT PORT CH ¢

IHPUT >
I 0.0
.Guitar D.GAIN

OouTPUT

@ Indicador do icone/niimero/nome do canal

Indica o ndmero, o icone e o nome do canal.

(2) Secdo HA

Sera exibido se o amplificador de entrada estiver interligado ao canal de entrada.

OBSERVAGCAO

* Se um compartimento estiver interligado ao canal, o tipo do compartimento/placa MY
e o medidor do compartimento serdo exibidos.

* Se um rack estiver interligado, o tipo de rack e o tipo de efeito serdo exibidos.

Botao +48V
Ativa ou desativa a alimentacdo phantom do amplificador de entrada (+48V).

Botéo giratorio A.GAIN

Indica o ganho analégico do amplificador de entrada. Vocé pode usar
o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o ganho. Se

a funcdo Gain Compensation (Compensacdo de ganho) estiver ativada,
sera exibido um indicador, mostrando a posicdo do ganho analégico
quando a func@o esté ativada.

Medidor do HA
Exibe o nivel do sinal de entrada do HA.

Botao GC (Gain Compensation) ON/OFF (ativar/desativar compensacado de ganho)
Ativa ou desativa o recurso Gain Compensation (funcdo de correcdao de ganho).

Se a fungdo Gain Compensation estiver ativada, o nivel da saida do sinal do dispositivo
de E/S para a rede de audio sera estabilizado. Por exemplo, se o console FOH e o console
de monitoramento estiverem compartilhando um dispositivo de E/S, ou se vocé estiver
realizando uma gravacdo digital por meio de conexdes Dante, com o uso dessa funcéo,
a saida de sinal mantera um nivel constante do dispositivo de E/S para a rede, mesmo
se o valor de ganho analégico no dispositivo de E/S for alterado. Se o botdo Gain
Compensation (Compensacdo de ganho) estiver desligado, o ganho de compensacéo
sera redefinido, ao mesmo tempo em que o ganho analdgico retornara ao nivel que foi
obtido antes de vocé ter ligado o botdo. Dessa forma, o nivel de sinal na rede digital
permanecerad o mesmo.

Medidor da compensacdo de ganho
Indica o nivel da saida de sinal para a rede de adudio ap6s a compensacdo de ganho.
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Canais de entrada

(2) Sec¢ao HA (em caso de patch com um microfone sem fio) (3 Botao INPUT PORT (porta de entrada)
P RF LELEL Indica a porta atribuida ao canal. Pressione esse botdo para exibir a janela PORT SELECT,
_ i - [ A na qual é possivel selecionar uma porta a ser interligada.
QUALITY | . NEEEEN E

(4) Botéao de nome do icone/canal
Indica o nimero, o icone e 0 nome do canal. Pressione esse botdo para acessar a janela
PATCH/NAME, na qual vocé pode interligar a porta de entrada e especificar o nome

do canal.
P77, S00MHz (5 Botdes AG-DG LINK
— = : Ativa ou desativa o link de ganho analégico e ganho digital. Quando o link esta ativado,
SURETTY el o ganho digital é vinculado aos ajustes feitos no ganho anal6gico, mesmo quando

a compensacao de ganho esta ativa.

(6) Botdo @ (fase)
Alterna entre as configuragdes de fase normal e fase inversa da entrada de sinais.

¢ Frequéncia
Indica a frequéncia definida no momento para o sinal RF. (D) Botao giratério D. GAIN

Indica o valor de ganho digital. Vocé pode usar o botdo giratério [TOUCH AND TURN]

para ajustar o ganho digital. Se a funcdo Gain Compensation estiver ativada, nenhuma

alteracdo seré feita no nivel de entrada do ganho analégico e, portanto, o ganho de

entrada seré ajustado com o ganho digital.

e Medidor de qualidade de sinal
Exibe a qualidade do sinal RF recebido. O eixo vertical representa a qualidade; o eixo
horizontal representa o tempo; e o visor do status da conexéo € atualizado a cada
segundo. Se vocé mover para longe do transmissor ou a qualidade do sinal RF diminuir
devido a influéncia de ondas de radio incdmodas, a barra de indicacao ficara mais baixa. Medidor de ganho digital
Exibe a cor roxa para dispositivos Shure e branca para dispositivos de outro Indica o nivel depois que o sinal passa pelo ganho digital.
desenvolvedor.

¢ Botdo giratorio RX.GAIN/botao giratério TX.GAIN/botao giratério TX.ATT
Define o ganho de HA do transmissor ou receptor. O medidor de nivel localizado logo
a direita do botéo giratério indica o nivel de entrada.

O nome do botéo giratério muda de acordo com o dispositivo conectado.

¢ Indicador MUTE
Indica o status sem audio (ativado/desativado) do sinal de dudio do receptor.

(9 Botbes GC ALL ON/GC ALL OFF (ativar compensacéo de ganho total/desativar
compensacao de ganho total)
Ativam ou desativam a funcdo Gain Compensation para todos os canais de entrada
simultaneamente.

Botoes AG-DG ALL ON/AG-DG ALL OFF
Ativam ou desativam todos os vinculos de ganho analégico e digital ao mesmo tempo.

e Medidor do sinal RF (radiofrequéncia)
Mostra barras para indicar o nivel do sinal RF.
Um indicador de antena ativa é mostrado a direita. Ele indica que a antena esta ativada
acendendo.

OBSERVACAO

Para obter mais informacdes sobre a relagéo entre o nimero de barras e a intensidade real do
sinal RF, consulte o manual de cada desenvolvedor.

¢ Indicador de pilha
Mostra barras para indicar a carga restante das pilhas.

OBSERVACAO
Para obter mais informagdes sobre a relagéo entre o nimero de barras e o tempo de operagao
maximo, consulte 0 manual de cada desenvolvedor.
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Janela GAIN/PATCH (8 canais)

AG+DG AG=-DG

GC
(REAUER ALL OM ALL OFF

GC
ALL OM ALL OFF

CH2

| ch 2 ch 3 ch 4 ch 3 ch 6 ch 7 ch 8

meut || meor || weur || meur C || meur | meur | meut ||| mPuT
1 2 3 4 5 3 7 8

()

&
A.GAIN

(7) ()

&
A.GAIN

0.0
D.GAIM

) CH 33-64
m cH 1-32 | CHI3 OUTPUT

G

0.0
D.GAIM

(&

0.0
D.GAIM

G

0.0
D.GAIM

(&

0.0 0.0 0.0
D.GAIN D.GRIM D.GAIN

(1) Botao de selecao de canal
Indica o nimero, o icone e o nome do canal. Quando vocé pressiona esse botéo, o canal
correspondente se torna um alvo das operacdes na secdo SELECTED CHANNEL, e a tecla
[SEL] correspondente se acende.
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(2) Botao PATCH

Pressione esse botdo para exibir a janela PORT SELECT para interligar a porta de entrada
ao canal de entrada.

Janela PORT SELECT

Botao TAKE FROM CHANNEL
Botdo TAKE FROM PORT

PORT SELECT

[?] select candidate.
OE CH 4
1 - .
001 004 E.Guitar
DAHTE
4
oo 004

HA _INFO

DANTE
1-32

¢ Botdao TAKE FROM PORT
As configuracdes HA da porta terdo prioridade. Mesmo que vocé alterar os patches,
as configura¢des HA da porta permanecerdo inalteradas.

¢ Botao TAKE FROM CHANNEL
As configuracdes HA do canal terdo prioridade. As configuracdes HA da porta que foi
corrigida anteriormente serdo copiadas para a porta recém-interligada.

Se as configuragdes HA do canal forem selecionadas, as configuragdes HA a seguir
serao copiadas do canal para a porta interligada. Se vocé interligar o canal de entrada
de uma entrada sem essas configuragdes (ou seja, que ndo tenham um HA), os valores
padrédo serdo especificados.

Configuragdao HA Valor padrao

Valor de ganho HA -6 dB

HPF ativado/desativado Desativar
Alimentagdo phantom ativada/ .

. Desativar

desativada

Comp_ensagao de ganho ativada/ Desativar

desativada
OBSERVAGCAO

Se vocé tiver acabado de aplicar novos patches a um canal de entrada sem patches, os valores
padréo seréo especificados caso o botdo TAKE FROM CHANNEL do campo HA INFO seja
pressionado.
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(3 Secdo HA
Seréa exibido se o amplificador de entrada estiver interligado ao canal de entrada.

OBSERVACAO

Se o compartimento (para o qual a conexao ao amplificador de entrada nao foi reconhecida)
estiver interligado, o tipo da placa MY sera exibido.

¢ Botdo +48V
Esse botdo seré exibido para o canal de entrada ao qual o amplificador de entrada foi
interligado. Pressione o botdo para ativar ou desativar a alimentacdo phantom (+48V).

¢ Botao giratério A.GAIN
Indica o ganho analégico do amplificador de entrada. Vocé pode usar
o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o ganho.
Se a funcdo Gain Compensation (Compensacdo de ganho) estiver
ativada, sera exibido um indicador, mostrando a posicdo do ganho
analégico quando a funcdo esta ativada.

e Medidor de nivel
Indica o nivel do sinal de entrada.

¢ Botdao GC (Gain Compensation) ON/OFF
Ativa ou desativa a funcdo Gain Compensation para o canal.

(3 Secao HA (em caso de patch com um microfone sem fio)

Tr0. 230 MH=z

Al

LEVEL

m_;

¢ Frequéncia
Indica a frequéncia definida no momento para o sinal RF.

¢ Botao giratorio RX.GAIN/botéo giratério TX.GAIN/botao giratério TX.ATT
Define o ganho de HA do transmissor ou receptor. O medidor de nivel localizado logo
a direita do botdo giratdrio indica o nivel de entrada. O nome do botéo giratério muda
de acordo com o dispositivo conectado.

OBSERVAGCAO

* Quando a conexao do controle remoto esta desativada para o dispositivo conectado, um circulo
cinza é exibido em vez de um botéo giratério, e 0 ganho néo pode ser ajustado.

* Para obter mais informagdes sobre a relagéo entre o numero de barras e a intensidade real do
sinal, consulte o manual de cada desenvolvedor.
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¢ Indicador MUTE
Indica o status sem audio (ligado/desligado) do sinal de dudio do receptor.

e Medidor do sinal RF (radiofrequéncia)
Mostra barras para indicar o nivel do sinal RF.
Um indicador de antena ativa é mostrado a direita. Ele indica que a antena esta ativada
acendendo.

OBSERVAQI\O
¢ O visor muda de acordo com o dispositivo.
* Para obter mais informagdes sobre a relagéo entre o nimero de barras e a intensidade real do
sinal RF, consulte o manual de cada desenvolvedor.
¢ Indicador de pilha
Mostra barras para indicar a carga das pilhas restante.

OBSERVACAO
Para obter mais informagdes sobre a relagéo entre o nimero de barras e o tempo de operagéao
maximo, consulte o manual de cada desenvolvedor.

(4) Botdes AG-DG LINK
Ativa ou desativa o link de ganho analégico e ganho digital. Quando o link esta ativado,
o ganho digital é vinculado aos ajustes feitos no ganho anal6gico, mesmo quando
a compensacdo de ganho esta ativa.

OBSERVACAO

Em caso de patch com um microfone sem fio, o indicador de pilha é exibido aqui.

(5) Botao @ (fase)
Alterna entre as configuracdes de fase normal e fase inversa da entrada de sinais.

(6) Botao giratério D. GAIN
Indica o valor de ganho digital. Vocé pode usar o botdo giratério [TOUCH AND TURN]
para ajustar o ganho. Se a funcdo Gain Compensation for ativada, o ganho digital sera
usado para ajustar o nivel da entrada de sinal para os canais de entrada.

(@ Medidor de ganho digital
Indica o nivel depois que o sinal passa pelo ganho digital.

Botoes GC ALL ON/GC ALL OFF (ativar compensacao de ganho total/desativar
compensacao de ganho total)
Ativam ou desativam a funcdo Gain Compensation para todos os canais de entrada
simultaneamente.

(9) Botdes AG-DG ALL ON/AG-DG ALL OFF
Ativam ou desativam todos os vinculos de ganho analégico e digital ao mesmo tempo.
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Janela GAIN/PATCH
(1-32, 33-64/ST IN (QL5), STIN (QL1))

Essa janela exibe as configuragdes do amplificador de entrada dos canais de entrada
correspondentes. Aqui, vocé também pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para
ajustar o ganho do amplificador de entrada selecionado.

GAIN / PATCH

W A o
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(1) Botbes de selecdo de parametros
Alternam parametros para visualizacdo na janela.

* ANALOG GAIN........ccevrerne Ganho analdgico
* DIGITALGAIN...........cceneee. Ganho digital
* PATCH ... Sele¢édo de patch

(2) Botées GC ALL ON/GC ALL OFF
Ativam ou desativam a compensacao de ganho para todos os canais de entrada
simultaneamente.

(3 Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar vérios canais simultaneamente.

Il Se vocé pressionar o botéo de selecio do parametro ANALOG GAIN:

(1) Botiao GAIN
Indica a configuracdo de ganho analdgico para cada canal. Pressione o botdo giratério
para selecionar um canal e depois controle o valor de ganho usando o botéo giratério
[TOUCH AND TURN]. Se a funcdo Gain Compensation (Compensacdo de ganho) estiver
ativada, sera exibido um indicador, mostrando a posicdo do ganho analégico quando
a funcdo esta ativada.
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(@ Indicador OVER (acima)
Acende-se quando um sinal na porta de entrada ou da saida do rack excede o nivel da
escala completa. Esse indicador estara disponivel apenas se um canal de entrada for
selecionado.

® Indicador +48V
Indica o status ativado/desativado do +48V para cada canal.

@ Indicador @ (fase)
Indica a configuracdo da fase para cada canal.

OBSERVAQAO
Se o canal de entrada estiver interligado a um compartimento para o qual a conexdo ao
amplificador de entrada n&o seja reconhecida, o botao giratério (1) sera substituido pelo niimero
do compartimento/porta do destino do patch.

nao aparecera.

Se o canal de entrada estiver interligado a um rack, o botao giratério (1) sera substituido pelo ID
de porta do rack.
Se nao houver nada interligado ao canal de entrada, o botdo giratério (1) sera substituido por
uma linha pontilhada "----".

Il Se vocé pressionar o botéo de seleciao do parametro DIGITAL GAIN:

08—

(1) Botao giratério GAIN (ganho)
Indica a configuracdo de ganho digital para cada canal. Pressione o botéo giratério para
selecionar um canal e depois controle o valor de ganho usando o botéo giratério
[TOUCH AND TURN].

@ Indicador OVER
Acende-se quando um sinal na porta de entrada ou da saida do rack excede o nivel da
escala completa. Esse indicador estara disponivel apenas se um canal de entrada for
selecionado.

(3 Indicador @ (fase)
Indica a configuracdo da fase para cada canal.

AL /AL Manual de Referéncia V5



Il Se vocé pressionar o botéo de selecio do parametro PATCH:

DANTE1

a1 -001

(1) Botao PATCH
Pressione esse botdo para abrir a janela PORT SELECT, na qual é possivel selecionar uma
porta de entrada a ser interligada ao canal.

Il Secdo HA (em caso de patch com um microfone sem fio)

(1) Botao giratério RX.GAIN/botdo giratério TX.GAIN/botéo giratério TX.ATT
Define e exibe o ganho do transmissor ou receptor. O nome do botéo giratério muda
de acordo com o dispositivo conectado.

(2) Medidor do sinal RF (radiofrequéncia)
Mostra barras para indicar o nivel do sinal RF.

Um indicador de antena ativa é mostrado a direita. Ele indica que a antena esta ativada.

OBSERVAGCAO
¢ O visor muda de acordo com o dispositivo.
¢ Para obter mais informagdes sobre a relagédo entre o nimero de barras e a intensidade real do
sinal, consulte 0 manual de cada desenvolvedor.
(3 Indicador de pilha
Mostra barras para indicar a carga das pilhas restante.
OBSERVAGCAO
Para obter mais informagdes sobre a relagéo entre o nimero de barras e o tempo de operagéao
maximo, consulte o manual de cada desenvolvedor.
@ Indicador OL
Acendera se o nivel do sinal de dudio do receptor atingir o ponto de sobrecarga.

OBSERVAGCAO
Quando o receptor estiver sem audio, [l serd exibido no indicador MUTE.

Canais de entrada

O relacionamento entre o ganho analégico e digital
enquanto a Gain Compensation esta ativada

Se a fungdo Gain Compensation estiver ativada, o ajuste do ganho analégico em um valor
especifico fara com que o dispositivo de E/S emita na rede de audio um sinal que é atenuado
pelo mesmo valor. Dessa forma, os sinais na rede de audio manterao um nivel corrigido
constante no dominio digital.

Por exemplo, suponha que o valor de ganho analdgico tenha sido definido como +30 dB

e a funcéo Gain Compensation esteja ativada. Nesse caso, se vocé elevar o valor de ganho
analogico para +45 dB, o nivel do sinal enviado para a rede de dudio permanecera em

+30 dB (ou seja, atenuado em —15 dB).

Se o console FOH e o console de monitoramento estiverem compartilhando um dispositivo
de E/S, o ajuste do ganho analdgico no console FOH nao afetara o nivel de entrada no
console de monitoragéo. O sinal na rede de audio é mantido a um nivel constante e, portanto,
aumentar o ganho analégico o maximo possivel reduzira a base de ruido relativo e melhorara
a taxa de S/N.

O ganho de cada entrada de sinal para a unidade da série QL sera ajustado pelo parametro
de ganho digital do console da série QL.

No entanto, observe que, se o sinal for distorcido devido a um alto nivel do ganho analdgico,
vocé devera primeiro desativar a fungdo Gain Compensation, definir o ganho como um nivel
de entrada adequado e reativar a fungdo. Se vocé tentar reduzir o nivel de ganho analdgico
enquanto a fungéo Gain Compensation estiver ativada, o sinal na rede de audio sera
amplificado pelo mesmo valor devido a fungdo Gain Compensation, e o sinal permanecera
distorcido.

OBSERVACAO
Vocé podera realizar essa operagao rapidamente se tiver atribuido Gain Compensation on/off
para a fungdo SET BY SEL a uma das teclas USER DEFINED.
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Emissao do sinal de um canal de entrada para
o barramento STEREO/MONO

Os barramentos STEREO e MONO s&o usados para enviar sinais para os alto-falantes
principais. Ha duas formas de enviar sinais ao barramento STEREO ou MONO: modos
ST/MONO e LCR. Vocé pode selecionar o modo individualmente para cada canal. Esses dois
modos diferem da seguinte forma.

HEModo ST/MONO

Esse modo envia sinais do canal de entrada para os barramentos STEREO e MONO de

forma independente.

* Os sinais enviados de um canal de entrada para os barramentos STEREO e MONO podem
ser ativados ou desativados individualmente.

* A panoramica de um sinal enviado de um canal de entrada para o barramento STEREO
L/R é controlado pelo botao giratério TO ST PAN (panoramica para estéreo). (Os sinais
enviados ao barramento MONO nao sao afetados por esse botdo.)

¢ O equilibrio do volume direito/esquerdo de um sinal enviado de um canal ST IN para
o barramento STEREO é controlado por esse botao.

Se 0 modo PAN/BALANCE for definido como PAN, vocé podera ajustar a posigao Pan dos
sinais enviados ao barramento STEREO L/R individualmente (pagina 35).

i Modo LCR

Esse modo envia sinais do canal de entrada para trés barramentos (STEREO (L/R) e MONO

(C)) simultaneamente.

¢ Os sinais enviados de um canal de entrada para os barramentos STEREO e MONO serao
ativados ou desativados coletivamente.

* O botao giratério CSR (radio lateral central) especifica a razao de nivel entre os sinais
enviados de um canal de entrada para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

* Os botdes giratorios TO ST PAN/BALANCE especificam o nivel dos sinais enviados de um
canal de entrada para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

OBSERVAQAO
Se vocé quiser monitorar o sinal do barramento STEREO ou MONO por meio de fones de ouvido
ou dispositivos similares, pressione o botdo MONITOR (monitorar) da area de acesso a fungao
para selecionar "LCR" como a fonte do monitor antes de prosseguir com este procedimento.

Canais de entrada

ETAPAS

1. Defina a alimentacdo phantom, o ganho e a fase do canal de entrada do qual vocé
deseja enviar o sinal ao barramento STEREO/MONO.

2. Pressione as teclas de selecdo de banco na secdo Fader Bank e as teclas [SEL] no
painel superior para selecionar o canal de entrada a partir do qual vocé deseja enviar
o sinal ao barramento STEREO/MONO.

3. No campo PAN/BALANCE, pressione um botéo giratério para selecionar o canal que
vocé deseja ajustar na tela SELECTED CHANNEL VIEW e depois pressione o botao
giratério mais uma vez.

4. Use o botao de selecao MODE na janela TO STEREO/MONO para selecionar o modo
ST/MONO ou LCR de cada canal.

5. Na secdo MASTER do painel superior, ative a tecla [ON] do canal ST IN (estéreo)/
INPUT (mono) e eleve o fader para um nivel apropriado.

6. Na secdo INPUT do painel superior, ative a tecla [ON] para o canal de entrada que
vocé deseja controlar e, em seguida, eleve o fader para uma posicao adequada.

As etapas subsequentes diferirdo de acordo com o modo selecionado para o canal na etapa
4, ou seja, ST/MONO ou LCR.

Canais para os quais o modo ST/MONO foi selecionado

7. Na janela TO STEREO/MONO, use o botao STEREO/MONO para ativar/desativar
individualmente o sinal enviado do canal de entrada para os barramentos
STEREO/MONO.

8. Use o botdo TO ST SPAN para definir a panoramica de um sinal enviado do canal de
entrada para o barramento STEREO.

Canais para os quais o modo LCR foi selecionado

7. Na janela TO STEREO/MONO, use o botdo LCR para ativar ou desativar
coletivamente os sinais enviados do canal de entrada para os barramentos
STEREO/MONO.

8. Use o botéao giratorio CSR para ajustar a diferenca de nivel entre os sinais enviados
desse canal para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

9. Use o botéo giratério TO ST SPAN para especificar a panoramica dos sinais enviados
do canal de entrada para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

TO STEREO / MONO

MONO MONO MONO MONO

_32 | CH33-64
cH -3z CHLI36S | ouTPuT

Janela TO STEREO/MONO

Tela SELECTED CHANNEL VIEW
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Janela TO STEREO/MONO (8 canais)

Aqui, vocé pode controlar as configuragdes ativar/desativar e de panoramica/equilibrio dos
sinais enviados dos canais de entrada para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C),
em grupos de oito canais.

TO STEREOQ / MOMNO

TO STEREO / MONO

= MODE = MODE

O 0 o

Modo ST/MONO Modo LCR

(1) Botao de selecao de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar varios canais simultaneamente.

(2 LEDs de modo
O LED do modo selecionado no momento se acendera.

(3 Botao de selecdao MODE
Para um canal INPUT (mono), o modo pode ser alternado entre ST/MONO e LCR.
Para um canal STEREO, o modo pode ser alternado entre PAN e BALANCE.

(4) Botdes ST/MONO

Esses botdes sdo chaves liga/desliga para sinais enviados de cada canal para os
barramentos STEREO/MONO quando o botdo MONO ¢ definido como o modo
ST/MONO.

(®) Indicador de corte =
Acende-se para indicar que um sinal esta sendo cortado em algum ponto do canal.
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(6) Botéao giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramica para estéreo/equilibrio
para estéreo)
Para um canal INPUT (mono), age como um botdo giratério PAN que ajusta
a panoramica esquerda/direita dos sinais enviados ao barramento STEREO. Para um
canal ST IN (estéreo), age como um botéo giratério PAN e também como um botdo
BALANCE que ajusta o volume dos sinais esquerdo e direito enviados para o barramento
STEREO. Para ajustar o valor, pressione o botdo giratério para seleciona-lo e, em seguida,
opere o botdo giratério [TOUCH AND TURN].

@ Guias
Permitem alternar entre janelas.

Botao LCR
Se 0 botdo MODE for definido para o modo LCR, esse botéo sera exibido no lugar de (4.
Esse botdo é um botdo geral liga/desliga para os sinais enviados de um canal para os
barramentos STEREO e MONO. Se esse botao for desativado, nenhum sinal sera enviado
do canal de entrada correspondente para os barramentos STEREO e MONO.

(9 Botao CSR
Ajusta o nivel relativo dos sinais enviados do canal para os barramentos STEREO (L/R)
e MONO (C), no intervalo de 0 a 100%. Para ajustar o valor, pressione o botéo giratério
para seleciona-lo e, em seguida, opere o botéo giratério [TOUCH AND TURN]
(pagina 37).
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Funcio de panoramica adicionada (apenas canais (D Botéo de selegao PAN LAW
ste botao alternado € usadao para ajustar O Cahal ae entrada.
de entrada mono) Este botdo altemado é usad justar PAN LAW do canal de entrad

A configuracédo de panoramica para sinais enviados ao barramento STEREO permite = LR
selecionar configuracdes de PAN LAW. Vocé pode selecionar uma das seguintes opgoes: HOMINAI HOMIHAL

CENTER NOMINAL ecl);;\r/‘(-,;lrg;iﬁ):zn:)(l;(é)g/wi(;zlir;oggirgao::tg;; J;Sdﬁsi;om Para CENTER NOMINAL Para LR NOMINAL

: OBSERVACAO
LR NOMINAL O nivel da panoramica é -3 dB no centro e nominal com As configuragbes de PAN LAW também s&o ativadas no modo LCR. Elas também s&o ativadas
a panoramica 100% para a esquerda ou para a direita. no modo Surround.
OBSERVACAO Vocé também pode verificar o status das configuracdes de PAN LAW na janela mostrada
As configurages também s&o aplicadas aos sinais enviados para os barramentos MIX estéreo. abaixo. Para canais nos quais a marca [IJJ] esteja ligada, PAN LAW é ajustado em
LR NOMINAL.

ETAPA + Janela TO STEREO/MONO (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

1. Selecione um canal de entrada mono.

2. No campo STEREO/MONO, pressione um botéo giratério para selecionar o canal
que vocé deseja ajustar na janela OVERVIEW e pressione o botéo giratério mais uma
vez. Ou, no campo PAN/BALANCE, pressione um botéao giratorio para selecionar
o canal que vocé deseja ajustar na janela SELECTED CHANNEL VIEW e pressione
o botéao giratério mais uma vez.

3. Use o botdo de selecio PAN LAW na janela TO STEREO/MONO para ajustar
o PAN LAW de cada canal.

TO STEREC

TO STEREO / MONO

CH1 CH2

ch 1 ch 2

» ST/MONO » ST/MOND
* LCR * LCR

~ MODE ~ MODE

0 HOMINAL
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Janela TO STEREO/MONO
(CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

Ajusta o status ativado/desativado de um sinal enviado do canal de entrada correspondente
para o barramento STEREO/MONO. Vocé também pode ajustar a configuragao de
panoramica ou equilibrio selecionada.

TO STEREO / MONO

CH 33-64
CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1) Botao de selecao de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar vaérios canais simultaneamente.

2 Indicador de corte X
Acende-se para indicar que um sinal esta sendo cortado em algum ponto do canal.

(3) Botao giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE
Ajusta a panoramica ou o equilibrio.
Para ajustar o valor, pressione o botdo giratério para seleciona-lo e, em seguida, opere
o botdo giratério [TOUCH AND TURN].

Se o sinal alcancar o ponto de sobrecarga em qualquer ponto de deteccdo do medidor
nesse canal, o indicador X a direita do botao giratério se acendera.

@) Indicador ST/MONO
Se um canal for definido como o modo ST/MONO, esses indicadores mostrarao

individualmente o status ativado/desativado dos sinais enviados do canal para os
barramentos STEREO/MONO.

Se esse canal for definido como o modo LCR, o indicador LCR sera exibido nesse local.

O indicador LCR exibe o status ativado/desativado de todos os sinais enviados desse
canal para os barramentos STEREO/MONO.
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Nivel de sinal quando o0 modo LCR é selecionado

Se o modo LCR for selecionado, o nivel de sinal enviado aos barramentos STEREO (L/R) ira
variar de acordo com as configura¢des dos botdes giratérios CSR e TO ST PAN.

Il Quando o botio giratorio CSR esta definido como 0% (canal INPUT (mono))

O botéo giratério TO ST PAN funciona como um botéo giratério PAN convencional,
e nenhum sinal é enviado ao barramento MONO (C).

AN - — - Sinal enviado para o barramento STEREO (L)

Nivel de sinal

Sinal enviado para o barramento STEREO (R)

Botao giratério TO ST PAN

Il Quando o botéao giratério CSR esta definido como 0% (canal ST IN (estéreo))

Nesse caso, o botdo giratério TO ST BALANCE funciona como um botéo giratério BALANCE
convencional, e nenhum sinal é enviado ao barramento MONO (C).

T T
5 AN - - - Sinal enviado do canal STEREO (L) para
3 : AR o barramento STEREO (L)
] . \
> :
2 : \
z : \
: \
: \
L C R
Botéo giratério TO ST BALANCE
s :
B ' Sinal enviado do canal STEREO (R) para
3 H o barramento STEREO (R)
[ :
2 '
z :
L C R

Botéo giratério TO ST BALANCE
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Il Quando o botio giratério CSR esta definido como 100%

- — - Sinal enviado para o barramento MONO (C)

— — = Sinal enviado para o barramento STEREO (L)

Nivel de sinal

Sinal enviado para o barramento STEREO (R)

Botéo giratério TO ST PAN

Il Quando o botio giratério CSR esta definido como 100% (canal ST IN)

B ~ / -: -~ ~
R /' H N\ - — - Sinal enviado do canal ST IN (L) para o barramento
s N . N MONO (C)
%) / \ ' \\
= AN \
T>> , \\ ! \ — — - Sinal enviado do canal ST IN (L) para o barramento
z|/ v \ STEREO (L)
' i v
.
{ \\
L C R
Botao giratério TO ST BALANCE
’ / -:
_ / ! - — -Sinal enviado do canal ST IN (R) para o barramento
g ’ ' MONO (C)
‘s / '
(0] 1 '
S|y :
g ' : Sinal enviado do canal ST IN (R) para o barramento
z|/ ! STEREO (R)
, :
L C R

Botéo giratério TO ST BALANCE
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Envio de um sinal de um canal de entrada para um
barramento MIX/MATRIX

Os barramentos MIX sédo usados principalmente para enviar sinais para os alto-falantes de
retorno no palco ou para processadores de efeito externas. Os barramentos MATRIX s&o
usados para produzir uma mixagem independente do barramento STEREO ou barramentos
MIX e, em geral, séo enviados para um gravador mestre ou um sistema de monitoramento
nos bastidores.

Vocé pode enviar um sinal de um canal de entrada para um barramento MIX/MATRIX das
seguintes maneiras.

B Usando a secido SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Com esse método, use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar os niveis de
emissao para os barramentos MIX/MATRIX. Quando esse método é usado, os sinais
enviados de um canal de entrada especifico para todos os barramentos MIX/MATRIX podem
ser ajustados coletivamente.

Il Como usar os faders (modo SENDS ON FADER)

Com esse método, vocé alterna a unidade da série QL para o modo SENDS ON FADER e usa
os faders no painel superior para ajustar o nivel dos sinais enviados para os barramentos
MIX/MATRIX. Quando esse método é usado, os sinais enviados de todos os canais de entrada
para um barramento MIX/MATRIX especifico podem ser ajustados simultaneamente.

Usando a secao SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Esta se¢éo explica como usar o botao giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar os niveis
de emissao dos sinais enviados de um canal de entrada especifico para todos os
barramentos MIX/MATRIX.

ETAPAS

1. Pressione as teclas de selecao de banco na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no
painel superior para selecionar o canal de entrada a partir do qual vocé deseja enviar
o sinal aos barramentos MIX/MATRIX.

2. Ative o botdao de ON no campo SEND da tela SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar os niveis de emissédo para os
barramentos MIX/MATRIX.

T N o ! o i
Tela SELECTED CHANNEL VIEW
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Os barramentos MIX podem ser do tipo FIXED (fixo), que apresenta um nivel de emissao fixo,
ou do tipo VARI, que apresenta um nivel de emissao variavel. Os barramentos MATRIX sao
todos do tipo VARI. Vocé pode alternar entre os tipos FIXED e VARI para cada dois
barramentos MIX de nimero par/impar adjacentes. Para isso, pressione o botdo SETUP

e depois o botdo BUS SETUP para abrir a janela BUS SETUP.

Il Se o barramento MIX for um tipo FIXED

MATRIX

E exibido um circulo cinza no lugar do botao giratério TO MIX SEND LEVEL, e vocé nao
pode ajustar o nivel de emisséo.

M Para um barramento MIX do tipo VARI ou MATRIX

Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel de emissao.

39

Canais de entrada

Il Se o barramento MIX/MATRIX for um barramento estéreo

MATRIX

LIBEl

Vocé pode vincular os principais parametros de dois barramentos MIX/MATRIX pares/
impares adjacentes. Se o barramento MIX/MATRIX de destino de envio for atribuido como
estéreo, o botdo giratério esquerdo dos dois botdes TO MIX/MATRIX SEND LEVEL (nivel
de emissdo para MIX/MATRIX) adjacentes funcionardo como o botdo giratério TO MIX/
MATRIX PAN (panoramica para MIX/MATRIX). (Se o modo BALANCE for selecionado

na janela TO STEREO/MONO, ele funcionara como um botédo giratério BALANCE).

OBSERVACAO

¢ Para um canal INPUT (monaural), o botao giratério direito ajustara o nivel de emissédo comum para
os dois barramentos MIX/MATRIX, enquanto o botao giratério esquerdo ajustaré a panoramica
entre os dois barramentos MIX/MATRIX. Se vocé girar o botao giratério esquerdo TO MIX/MATRIX
SEND PAN (panoramica de emissao para mixagem/matriz) em sentido anti-horario, o valor do sinal
enviado ao barramento MIX/MATRIX de nimero impar aumentara. Por outro lado, se vocé o girar
em sentido horario, o valor enviado ao barramento MIX/MATRIX de nimero par aumentara.

¢ Para um canal ST IN (estéreo), se o modo BALANCE (tiver sido selecionado na janela
TO STEREO/MONO (8 canais), o botéo giratdrio direito ajustara o nivel de emissdo comum para
os dois barramentos MIX/MATRIX, enquanto o botao giratério esquerdo ajustara o equilibrio de
volume dos sinais esquerdo e direito enviados aos dois barramentos MIX/MATRIX. Se vocé girar
o botao giratdrio esquerdo TO MIX/MATRIX SEND BAL (equilibrio de emissao para mixagem/
matriz) em sentido anti-horario, o valor do sinal enviado do canal L para o barramento BAL/
MATRIX (equilibrio/matriz) de nimero impar aumentara. Por outro lado, se gira-lo em sentido
horario, o valor enviado do canal R ao barramento MIX/MATRIX de nimero par aumentara.
Se 0 modo PAN tiver sido selecionado na janela TO STEREO/MONO (8 canais), o botao
giratério esquerdo funcionaréd como o botéo giratério PAN. O botdo giratério direito funcionara
como nivel de emissao, exatamente como no modo BALANCE.

Janela MIX SEND/MATRIX SEND

MIX SEND [to MIX 1]

(1) Botdo ALL PRE (todos pré)
Define o ponto de emissdo como PRE. (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais
sdo enviados de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada
e de saida, para o destino de envio selecionado.) Nesse momento, o botdo PRE/POST
(pré/pos) se acendera.
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(2) Botdo ALL POST (todos pos)
Define o ponto de emissdao como POST. (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais sdo
enviados de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada e de saida,
para o destino de envio selecionado.) Nesse momento, o botdo PRE/POST se apagara.

(3 Indicador de destino de envio
Indica o destino de envio selecionado no momento.

(4) Botdes de selecdo de destino de envio
Selecionam os barramentos MIX/MATRIX como o destino de envio.

(5 Botao de selecao de canal
Seleciona o canal de origem de envio que vocé deseja controlar. O icone, o nimero e a cor
do canal atual aparecem sobre o botdo, e 0 nome do canal é exibido abaixo do botao.

(6) Botdo PRE/POST

Alterna o ponto de envio de cada canal de origem de envio entre PRE e POST. Se o botédo
estiver aceso, o ponto de envio sera definido como PRE.

OBSERVAGCAO

* Se o botdo PRE/POST for ativado, vocé também podera selecionar PRE EQ (logo antes do EQ)
ou PRE FADER (logo antes do fader) para cada barramento MIX/MATRIX. Essa configuragéo
é feita na janela BUS SETUP (pagina 240).

¢ O botdo PRE/POST nao é exibido para os barramentos MIX do tipo FIXED.

(D) Botao SEND ON/OFF
Ativa ou desativa o envio de cada canal de origem de envio.

Botao giratério SEND PAN/BALANCE
Define a panoramica ou o equilibrio dos sinais enviados para o destino de envio estéreo.
Se o destino de emissao for mono ou definido como FIXED, esse botéo giratério ndo
sera exibido.
Se a origem de envio for mono, esse botdo giratério funcionard como um botdo PAN.
Se a origem de envio for estéreo, vocé podera usar o configuracdo do
modo PAN/BALANCE na janela TO STEREO/MONO para selecionar se
PAN/BALANCE funcionara como um botéao giratério PAN ou
BALANCE. O botéo giratério correspondente ao modo selecionado
aqui sera exibido.

TO STEREO / MONO

ST N 1L STJH-1R

~MODE ~ MODE

* PAN *FAN
» BALANCE » BALANCE

+MODE = MODE

Canais de entrada

(9 Botao SEND LEVEL

Indica o nivel dos sinais enviados para o destino de envio selecionado. Vocé pode usar
o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para controlar o nivel.

Se o destino de envio for definido como FIXED, somente um circulo cinza sera exibido.

Usando os faders (modo SENDS ON FADER)

Vocé pode usar os faders do painel superior a fim de ajustar os sinais enviados de todos os
canais de entrada para um barramento MIX/MATRIX especifico.

ETAPAS

1. Atribua uma porta de saida a cada barramento MIX/MATRIX ao qual vocé deseja
enviar sinais e conecte seu sistema de monitor, efeitos externos ou outro dispositivo
a porta de saida correspondente.

2. Na area de acesso a fungdes, pressione o botdo SENDS ON FADER ou pressione
a tecla atualmente listada na secao SENDS ON FADER.

3. Use os botdes de selecdo MIX/MATRIX na area de acesso a funcdes para alternar
entre MIX/MATRIX.

4. Use os botdes de selecdao de barramento MIX/MATRIX na area de acesso a fun¢des
ou a chave na secao SENDS ON FADER para selecionar o barramento MIX/MATRIX
de destino de emissao.

5. Use os faders da secdo de cada canal no painel superior para ajustar o nivel do envio
dos sinais roteados dos canais de entrada para o barramento MIX/MATRIX
selecionado.

o) )
o) ]
=
) o)
o ]

5 1

SENDS ON FADER, Area de acesso
secdo a fungao

OBSERVACAO

* Pressione o botdo SENDS ON FADER para mudar para o modo SENDS ON FADER.
Os faders nas se¢des de cada canal (faixa de canal) e Master (mestre) se moverao até os niveis
de emissao dos sinais que sao roteados de cada canal para o barramento MIX/MATRIX
atualmente selecionado. As teclas [ON] (ativar) também mudaréo para o status SEND ON
(emissao ativada).

* Se vocé pressionar novamente o botdo de selecdo do barramento MIX/MATRIX selecionado
no momento, a monitoragao de sinal sera ativada para o canal MIX/MATRIX relacionado.
Esse método é conveniente quando vocé deseja monitorar o sinal que esta sendo enviado para
o barramento MIX/MATRIX selecionado.
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* Vocé pode atribuir a fungdo SENDS ON FADER a uma tecla USER DEFINED (definida pelo
usuario). Com isso, é possivel alternar para o modo SENDS ON FADER de um barramento MIX/
MATRIX especifico e retornar rapidamente.

Modo SENDS ON FADER

= CH2 = |CHz = |CH4. = |CHS = |CHE

E B = CHg
ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6

= [CH? 8
ch 7 ch 8

[ R
scene 000
Initial Data

BRIGHTHESS

BRIGHTHESS
B PANEL A

C NAME

BRIGHTHESS
A LAHP

(1) Botao de selecdo MIX/MATRIX
Use o botdo de selecdo MIX/MATRIX para alternar entre MIX/MATRIX para
o barramento exibido na éarea de acesso a fungées.

(2) Botdes de selecdo de barramento MIX/MATRIX
Selecione os barramentos que serdo controlados pelos faders.

(3 Botidao CLOSE
Fecha o modo SENDS ON FADER.
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Indicacao no visor do nome do canal

No modo SENDS ON FADER (envio no atenuador), ON/OFF (ligado/desligado) é indicado
para o canal.

DHIX24
—ZE.00 | CHANNEL ON
VOCAL
CHTZ —-2@.00
ONIXZ24
BETION CHANNEL OFF

Na pagina PREFERENCE da janela pop-up USER SETUP, o numero do canal serd mostrado
se NAME DISPLAY for definido como "NAME ONLY" (somente nome).

Exibicao do nimero
do canal

Correcao do atraso entre os canais (Input Delay)

Esta se¢éo explica como corrigir o atraso entre os canais de entrada usando a fungéo
Input Delay.

Essa fungéo é util quando vocé deseja corrigir a variagao de fase causada pelas localizagoes
do microfone no palco, para adicionar profundidade ao som usando a variacéo de fase ou
para corrigir um atraso que pode existir entre o video e o audio enviados de um local \para
transmissédo na TV.

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar o canal de entrada.

2. Pressione o campo INPUT DELAY na tela SELECTED CHANNEL VIEW.
3. Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para definir o atraso.
4. Pressione o botao DELAY ON.
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INPUT DELAY

_3p | |CH 33-64
H 1-32 | |OLESS

(<]

Tela SELECTED CHANNEL VIEW Janela INPUT DELAY

Janela INPUT DELAY (8 canais)

Vocé pode definir o status ativado/desativado e o valor do atraso do canal de entrada.

INPUT DELAY

(1) Botédo DELAY SCALE (escala de atraso)
Pressione o botdo para exibir a janela DELAY SCALE, na qual é possivel selecionar
a unidade para o tempo de atraso.
Existem cinco escalas de atraso: metro (metro/s), pés (pés/s), amostra (nimero de
amostras), ms (milissegundo) e quadro (quadros). Se selecionar quadro como as
unidades, vocé podera escolher entre seis taxas de quadros: 30, 30D, 29.97, 29.97D,
25 e 24. Nesse caso, fr aparecera como as unidades na exibicdo do nome do canal.

DELAY SCALE
@ Select Delay Scale.

1127.26 Fs=
48kHz

343.59

/s ft/s
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(2) Botao de selecao de canal
O canal de entrada selecionado atualmente é indicado em azul. Pressione o botdo para
selecionar o canal.

(3) Botao de configuracéo do atraso (somente nos canais de entrada)
Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para definir o valor de atraso. E possivel
visualizar o valor atual logo acima do botéo giratério (sempre exibido em unidades
de ms) e abaixo do botdo giratério (mostrado na escala selecionada no momento).
Se ms (milissegundo) tiver sido selecionado para a DELAY SCALE, nada seré exibido
acima do botéo.

(4) Botao DELAY ON
Ativa ou desativa o atraso.

(®) Guias
Permitem alternar entre janelas.

(6) Botdao CLOSE
Fecha a janela.

INPUT DELAY (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

meter

e A

INPUT DELAY EELHE

CH 33-64
ST IN

(1) Botido DELAY SCALE (escala de atraso)
Pressione o botéo para exibir a janela DELAY SCALE, na qual é possivel selecionar
a unidade para o tempo de atraso.
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(2) Botao de selecao de canal
Acende-se para indicar o canal de entrada selecionado no momento. Pressione o botdo
para selecionar o canal.

(3) Botao de configuracéo do atraso (somente nos canais de entrada)
Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para definir o valor. E possivel visualizar
o valor atual logo ao lado do botéo giratério (sempre exibido em unidades de ms)
e abaixo do botéo giratério (mostrado na escala selecionada no momento).

OBSERVAQI\O
Se ms (milissegundo) tiver sido selecionado para a DELAY SCALE, nada sera exibido a direita
do botéo.

Funcoes adicionais para canais de entrada estéreo

Com o V3, vocé pode definir temporariamente como mono os sinais enviados para um canal
de entrada estéreo. Vocé pode selecionar uma das trés configuragdes a seguir.

HL-MONO
Apenas o canal L é definido temporariamente como um sinal mono.

ON
H C

STEREO L

PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch

ON : PAN/BAL

STEREO IN Rch —X o o o—»)
HR-MONO
Apenas o canal R é definido temporariamente como um sinal mono.
STEREO L
STEREO R

PAN/BAL

S

ON
STEREO IN Lch —X E o

ON : PAN/BAL

S

STEREO IN Rch o o

Canais de entrada

HLR-MONO

Embora o resultado seja um sinal mono, resumo dos sinais de ambos os canais, o canal R
do canal de entrada estéreo permanece sem audio.

STEREOL

PAN/BAL STEREO R

STEREO IN Lch

STEREO IN Rch

OBSERVAQAO

* Quando vocé ajusta LR-MONO, o modo PAN é selecionado simultaneamente. Além disso,
o botao giratério PAN é ajustado na posi¢éao central.

* Quando vocé ajusta LR, L-MONO ou R-MONO, o modo BALANCE é selecionado
simultaneamente. Além disso, o botéo giratério BALANCE é ajustado na posigao central.

Il Procedimento de configuracédo

Se um canal de entrada estéreo for selecionado, a tela SELECTED CHANNEL VIEW
(exibicao do canal selecionado) aparecera conforme mostrado abaixo.

RECALL SAFE
-

ON
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Canais de entrada

® Campo LR-MONO SELECT Saida surround para canais de entrada
Selecione um dos quatro botdes. O botdo que vocé selecionar se acender4, e os outros

se apagarao.
Configurando o0 modo Surround

LF Configuragéo normal de STEREO Vocé pode ativar as mixagens surround alterando as configuragdes de barramento para
— 0 modo Surround.
=2 | |-MONO ETAPAS
= 1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.
2. Na tela SETUP, pressione o botdo SURROUND SETUP (pagina 205).
_FIIIZ R-MONO 3. Pressione o botdo 5.1 SURROUND.
4. Atribua a MIX 1-6 canais para a saida surround.
MO 5. Pressione o botao APPLY.
pill | LR-MONO i 5 ; is ; 5
dnr 6. Pressione o botao OK na caixa de dialogo de confirmacao.

Se um canal de entrada estéreo for selecionado, a tela OVERVIEW aparecera conforme
mostrado abaixo.

. II-.I
—

(2) Botao LR-MONO SELECT
E um botzo de alternancia. A configuracio muda sempre que o botéo é pressionado.
Tela SETUP Tela SURROUND SETUP

LF " HEMO
— :D gy :D . — :D 35 ~
<0J> - OBSERVACAO

| Quando vocé alterna do modo Stereo para Surround, os sinais para MIX1/2, 3/4 e 5/6 mudam
para MONO x2.

No entanto, quando vocé alterna do modo Surround para Stereo, os sinais para MIX1/2, 3/4

e 5/6 permanecem MONO x2.
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Canais de entrada

Tela SELECTED CHANNEL VIEW ® Posigéo Surround . N o
Se vocé definir um barramento com o modo Surround em BUS SETUP, a tela SELECTED A cor da boJmha rtncis}rada aqui (nucztlatqltjandto a posisao surr(éund € def'm?f c'?m
CHANNEL VIEW (exibicao do canal selecionado) aparecera conforme mostrado abaixo. uma panoramica total (panoramica totalmente para a esquerda ou para a direita)

ou qualquer outra configuracdo.

Panoramica total: vermelho

——— o : Qualquer outra configuracao: laranja
' "“}“TE G (@ Grafico Surround

304m Esse gréafico mostra as posicoes surround. Pressione-o para abrir a tela SURROUND
DYNAMICS 2 - auer - PAN 1CH (panoramica surround de um canal).

Tela OVERVIEW
Se vocé definir um barramento com o modo Surround em BUS SETUP, a tela OVERVIEW

',/ _H||.J.{'| MID—_-/'-I .
¥ ) .
77

4. 00k

o —Lf_)\f'_\f MID_'fl,
il ’: y

(1) Botao giratério L/R
Esses parametros sdo usados para definir a posicdo surround esquerda e direita.
(2) Botao giratério F/R
Esses parametros sdo usados para definir a posicdo surround dianteira e traseira.
(3 Atribuir botdes para cada barramento Ajustando L/R
Se houver um barramento do qual vocé ndo deseja emitir um sinal de dudio, desative
esse botdo.
(4 Botao giratério DIV
Determina como sinal central é enviado para os canais esquerdo, direito e central.
Quando definido como 0, o sinal central é enviado apenas para os canais esquerdo
e direito. Quando definido como 50, o sinal central é enviado igualmente para os canais

esquerdo, direito e central. Quando definido como 100, ele é enviado apenas para
o canal central (ou seja, central real).

(5) Botéo giratério LFE
Define o nivel do canal LFE (Low Frequency Effects, efeitos de grave).
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Ajustando F/R

(1) Grafico Surround

Esse grafico mostra as posicdes surround. Pressione-o para abrir a tela SURROUND
PAN 1CH (panoramica surround de um canal).

(2) Botao de alternancia L/R <> F/R
Use esse botdo de alternancia para acessar as telas de ajuste de L/R e F/R.
Vocé pode usar o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar isso.
(3) Botéo giratério LFE
Define o nivel do canal LFE (Low Frequency Effects, efeitos de grave).
Vocé pode usar o botédo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar isso.
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Tela SURROUND PAN 1CH (panoramica surround de 1 canal)

Se vocé definir um barramento com o modo Surround em BUS SETUP, a tela
SURROUND PAN 1CH aparecera conforme mostrado abaixo. Essa tela é exibida
qguando vocé pressiona a area de exibicdo de panoramica na tela SELECTED
CHANNEL VIEW ou na tela OVERVIEW.

SURROUND FAN

-,

(1) Grafico Surround
Esse grafico mostra as posicdes surround.

(2 Posigao Surround
Vocé pode definir a posi¢do surround tocando e arrastando a bolinha no gréfico.

(3 Atribuir botées para cada barramento
Todos esses botdes sdo ligados por padrdo. Se houver um barramento do qual vocé

ndo deseja emitir um sinal de dudio, desative esse botéo.

(4 Botao giratério L/R
Esses parametros sdo usados para definir a posicdo surround esquerda e direita.
Vocé pode usar o botédo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar isso.

(5 Botao giratério F/R
Esses parametros sd@o usados para definir a posicdo surround dianteira e traseira.
Vocé pode usar o botédo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar isso.
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(6) Botao giratério DIV
Determina como sinal central é enviado para os canais esquerdo, direito e central.
Quando definido como 0, o sinal central é enviado apenas para os canais esquerdo
e direito. Quando definido como 50, o sinal central é enviado igualmente para os canais
esquerdo, direito e central. Quando definido como 100, ele é enviado apenas para
o canal central (ou seja, central real).
Vocé pode usar o botédo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar isso.

(7 Botao giratério LFE
Define o nivel do canal LFE (Low Frequency Effects, efeitos de grave).
Vocé pode usar o botédo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar isso.

Botédo DEFAULT (padréao)
Pressione esse botdo para redefinir todos os parametros com os valores iniciais.

(9) Botao COPY
Todas as configuracdes de parametros serdo copiadas na meméria buffer.

Botao PASTE
Pressione este botédo para colar as configuracdes copiadas da meméria buffer para as
configuracdes atuais. Se nenhum dado valido tiver sido copiado para a meméria buffer,
nada ocorrera.
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Tela SURROUND PAN (1-32, 33-64/ST IN(QL5), ST IN (QL1))

Se vocé definir um barramento com o modo Surround em BUS SETUP, a tela SURROUND
PAN (1-32, 33-64/ST IN(QL5), ST IN (QL1)) aparecera conforme mostrado abaixo. Essa tela
é exibida quando vocé pressiona a area de exibicdo de panoramica na tela SELECTED
CHANNEL VIEW ou na tela OVERVIEW.

SURROUND FAN

i
Ajustando L/R

AL /AL Manual de Referéncia V5



SURROUND PAM

y. CH10
ch 9 &9\ ch10

(1) Grafico Surround

REE

H13 g CH14 . CH1
X &9\ chla &’x chil

i

2 @ 2

Ajustando F/R

Esse gréafico mostra as posicdes surround.

(2) Botéo de alternancia L/R <> F/R

Use esse botdo de alternancia para acessar as telas de ajuste de L/R e F/R.
Vocé pode usar o botédo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar isso.
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Tela TO STEREO/MONO

Se vocé definir um barramento com o modo Surround em BUS SETUP, a tela TO STEREO/
MONO 8CH para MIX 1-8 aparecera conforme mostrado abaixo. MIX 1-6 sao para configurar
downmixes.

TO STEREO / MONO

HIX1 HIx2 HIX3 HIX6 HIX7

~MODE = MODE

0.00 0.00
cH 1-32 | |CH 364 | ouTpuT
(1) Botdes L/R

Use esses botdes para definir o destino de saida.

(2) Fader de Configuracéo de coeficiente

Use esse atenuador para definir o coeficiente de downmix. Existe um indicador
de corte 3.
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A tela TO STEREO/MONO OUTPUT (para a saida estéreo/mono) aparece conforme
mostrado abaixo. Os parametros ndo podem ser definidos para MIX 1 - 6. Essa tela
€ apenas para exibir os parametros.

TO STEREO / MONO

MATRIX
HT
il

STEREQ / MONO

¢
EALAHCE

CH 33-64
foh ST IN

Operacoes da biblioteca de canais

As bibliotecas de canais incluem "INPUT CHANNEL LIBRARY" que permite armazenar

e recuperar varios parametros (entre eles, as configuragdes do amplificador de entrada) para
os canais de entrada.

Para recuperar uma biblioteca, pressione o botao LIBRARY (biblioteca) correspondente na
tela SELECTED CHANNEL VIEW. Para obter detalhes sobre o uso da biblioteca, consulte
a secao "Uso das bibliotecas" do Manual do Proprietario separado.

Botao LIBRARY
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Canais OUTPUT

Este capitulo explica os canais de saida (MIX, MATRIX, STEREO e MONO).

Fluxo do sinal para canais de saida

A secéo de canais de saida recebe os sinais enviados dos canais de entrada para os varios
barramentos, processa-os com o EQ e a dindmica e os envia para as portas de saida ou

outros barramentos. Sao fornecidos os tipos de canais de saida a seguir.

Canais MIX

Esses canais processam os sinais enviados dos canais de entrada para os barramentos MIX
€ 0s enviam para a porta de saida, para os barramentos MATRIX, STEREO ou MONO (C)

correspondente.

¥ wmaTRIX
N (USET8
MX ST O ASCUEB) CUE(A)
12-15% LR(C)12-78 LR

( MIX1 16

INSERT POINT

ToRACKINPATCH - PO:
| omecieaa MY —lo S lm
INSERT 1, zourne e P

POST ON

-

|
INSERT 1,2 116 o
METER
(131670 KEY IV
INSERT |+ || 4BAND INSERT | MIX OUT1-16
EQ To OUTPUT PATCH
?l To MONITOR SELECT
u POST ON
| N our o FREEQSal POST EQNIX13-16 0UT/ SEofT Your
CUE (A) ON
| TR Gl o-BMy (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL
CUEBON
} o o8 (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL
MATRIX1,3.

l f PRE FADER/POST ON THATRE

il MATRIX2.4. H VARI

T <

/

| ‘ N6 oMy pre FapER/POST ON VAR
\

| STL PANMODE T0 ST TO MONO fé%% 1
I

| oo i
I

l. s |

—_ e e e e

Canal STEREO/MONO (C)

Canais OUTPUT

Cada um desses canais processa o sinal enviado dos canais de entrada para os barramentos
STEREO ou MONO (C) e o envia para a porta de saida ou barramento MATRIX

correspondente. Se os canais de entrada estiverem no modo LCR, os canais STEREO (L/R)
(estéreo E/D) e MONO (C) poderao ser usados como um conjunto de trés canais de saida.

M MATRIX

N (USE7-8
M ST O ASCUEB) CUE (A)
12-15% LR(C)12-78 LR

STEREO L,R,MONO(C) \
INSERT POINT
ToRACKIN PATCH POSTON__ INSERT 1, 2 OUT
To QUTPUT PATCH PRE FADER INSERT 1, 2 OUT
INSERT 1, 20UT LR/ MDNO(C) i INSERT 1, 2 0UT
T
INSERT1,2INL,R MONOlCD —-[* PREEQ EQOUT DYNAOUT|  PRE FADER POST ON
STEREO OUT
INSERT] | L,RMONO(C)

ToQUTPUT PATCH
To MONITOR SELECT

PRE FADER
PREEQ POSTEQ INSERT 1,2 OUTM PRE FADER POST ON
PRE E( Key POST ON.
INSERTI S ouT ol PRE EQ/Sell POST EQIMIX13-16 OUT/ INSERT 1,2 0UT
g ST(LRMONO(C)) POST EQ
CUE (4) ON
o8By (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL
TRY  cueson
08y (PRE FADERJPFL / (POST ONJAFL
N
MATRIX1.3..7 LEVEL ¢ ONg PRE FADER/POST ON ToMATRIX 1
MATRIX24..8 LEVEL ﬂsowzjg!- VAR |

LEVEL

<
ONy6 gl PRE FADER/ POST ON L2MATRIX
PANBAL

VARl 1
STEREO |

S — = —— —

Canal MATRIX

_____________________ 7

Esses canais processam os sinais enviados dos canais de entrada, MIX e STEREO/MONO
para os barramentos MATRIX e os enviam para as portas de saida correspondentes.

M

° MATR\X
N (USE7-8
MIX ST O AS CUE B) CUE(A)
12-1516 LR(C) 12 LR
~
| MATRIX1 8 |
INSERT POINT
To RACKIN PATCH =g POST ON__ INSERT 1, 20UT
To OUTPUT PATCH PRE FADER INSERT 12 OUT |
INSERT 1, zouna [l PREEQ  INSERT 1,2 0l
i
T
| inserT 1, ST L-F  preEQ EQ OUT DYNAOUT|  PRE FADER POST ON |
| |
LEVEL  BAL oN
| INSERT. INSERT] ' INSERT TR OV 18 o cureur parcnt |
5 DH—o
EXPAND TN IS
A PRE FADER
PREEQ POSTEQI INSERT 1,2 OUTMPRE FADER POSTON
I CUEM) ON INSERT 1, 20UT MATRIX1-8 POST EQ I
u
L o8y (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL
I I RM cueBoN 1 I
i 68w (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL | |
i |
|'—mmm - This section does notexistn MATRIX7S. _ _ ___ _____________ ’ |
N e e e e = »

e 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas)
Um EQ paramétrico com quatro bandas: HIGH (agudos), HIGH MID (médio-agudos),
LOW MID (médio-graves) e LOW (graves).

e DYNAMICS 1 (dinamica 1)

Trata-se de um processador dinamico que pode ser usado como compressor, expansor

ou compander.

e LEVEL
Ajusta o nivel de saida do canal.
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e ON (Ativado/desativado)
Ativa ou desativa o canal de saida. Se estiver desativado, o canal correspondente ficara
sem audio.

e MATRIX ON/OFF (ativar/desativar MATRIX)
Trata-se de uma chave liga/desliga para sinais enviados dos canais MIX, STEREO (L/R) ou
MONO (C) para cada barramento MATRIX.

¢ MATRIX (nivel de emissao de MATRIX)
Ajusta o nivel de emissdo dos sinais enviados dos canais MIX, STEREO (L/R) ou MONO
(C) para cada barramento MATRIX 1-8. Para a posicdo da qual o sinal seré enviado para
o barramento MATRIX, vocé pode escolher logo antes do fader ou logo depois da tecla
[ON].
Se o barramento MATRIX de destino de envio for definido como estéreo, vocé podera
usar o botdo giratério PAN (panordmica) para ajustar a panoramica entre os dois
barramentos MATRIX. Se a origem do envio for um canal MIX estéreo ou STEREO, use
o botdo giratério BALANCE (equilibrio) para ajustar o equilibrio do volume dos canais
esquerdo e direito enviado para os dois barramentos MATRIX.

* INSERT (insercao)
E possivel interligar as portas de saida/entrada desejadas para inserir um dispositivo

externo, como um processador de efeito. Vocé pode alternar os locais de saida e de
entrada da insercao.

e METER (medidor)
Indica o nivel do canal de saida.
Vocé pode alternar a posicdo na qual o nivel é detectado.
¢ KEY IN (entrada de insercao) (somente para os canais MIX 13-16)

E possivel enviar os sinais de saida dos canais MIX 13-16 para processadores dindmicos
e usa-los como sinais de entrada de insercdo para controlar a dinamica.

e RACK IN PATCH (patch de entrada do rack)
Interliga o sinal de saida de um canal de saida a uma entrada do rack.

e OUTPUT PATCH (patch de saida)
Atribui uma porta de saida a um canal de saida.

e MONITOR SELECT (selecao de monitor)
Seleciona o sinal de saida de um canal de saida como uma origem de monitor.
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Como especificar o nome do canal, o icone e a cor
do canal

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar um canal de saida.

2. Na tela OVERVIEW, pressione o campo de nome/ntimero do canal para o qual vocé
deseja especificar um nome, um icone e uma cor.

3. Siga as etapas para os canais de entrada (pagina 26).

=M I3
MX 3

=Ml 4
MX 4 MX 5
DANTES +

DANTE4 +

001 -004

MIX1
MX 1

]

Tela OVERVIEW Tela PATCH/NAME
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Envio de sinais dos canais MIX para o barramento
STEREO/MONO

Ha duas formas de enviar sinais ao barramento STEREO ou MONO: modos ST/MONO
e LCR. Vocé pode selecionar o modo individualmente para cada canal. As caracteristicas de
cada modo sdo as mesmas dos canais de entrada.

ETAPAS

1. Use as teclas de selecdo de banco na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar o canal MIX a partir do qual vocé deseja enviar o sinal ao
barramento STEREO/MONO.

No campo PAN/BALANCE, pressione um botéo giratério para selecionar o canal que
vocé deseja ajustar na tela SELECTED CHANNEL VIEW e depois pressione o botao
giratério mais uma vez.

Use o botao de selecio MODE na janela TO STEREO/MONO para selecionar o modo
ST/MONO ou LCR de cada canal.

Na secao MASTER do painel superior, ative a tecla [ON] para os canais STEREO/
MONO e eleve o fader para um nivel adequado.

Ative as teclas [ON] correspondentes a esses canais e use o fader na secao de cada
canal para aumentar o nivel mestre do canal MIX para uma posicdao adequada.

As etapas subsequentes diferirdo de acordo com 0 modo selecionado para o canal na
etapa 3, ou seja, ST/MONO ou LCR.

Canais para os quais o modo ST/MONO foi selecionado

6. Na janela TO STEREO/MONO, use o botdao ST/MONO para ativar ou desativar um
sinal enviado do canal MIX para os barramentos STEREO/MONO.

7. Use o botdo TO ST SPAN para definir a panoramica do sinal enviado do canal MIX
para o barramento STEREO.

Canais para os quais o modo LCR foi selecionado
6. Ative o botao LCR na janela TO STEREO/MONO.

7. Pressione o botdo giratério CSR para seleciona-lo e use o botéo giratério [TOUCH
AND TURN] para ajustar a diferenca de nivel entre os sinais enviados desse canal
para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

8. Pressione o botao giratério TO ST para seleciona-lo e use o botéo giratério [TOUCH
AND TURN] para ajustar a panoramica dos sinais enviados do canal MIX para os
barramentos STEREO (L/R) e MONO (C), bem como o equilibrio do nivel dos sinais
enviados para os barramentos MONO (C) e STEREO (L/R).
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TO STEREO / MONO

nixt nixz X3 X s X6 X7 Mixg

CH 33-64
cH1-32  CHLI36 | ourpuT

Janela TO STEREO/MONO

Tela SELECTED CHANNEL VIE

OBSERVACAO
Consulte "Nivel de sinal quando o modo LCR é selecionado" na "pagina 37" para obter detalhes
sobre como o nivel do sinal de um canal MIX no modo LCR para cada barramento sera alterado
de acordo com a operagéo do botdo giratério TO ST PAN.

Janela TO STEREO/MONO (8 canais)

Vocé pode controlar as configuragdes de ativagdo/desativagéo e de panoramica/equilibrio do
sinal enviado dos canais MIX para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C), em grupos
de oito canais.

TO STEREO / MOMNO TO STEREO / MONO

HIX1 HIx2

+ MODE + MODE +MODE + MODE

s ]

Modo ST/MONO Modo LCR

(1) Botao de selecédo de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar vérios canais simultaneamente.

(2 LEDs de modo
O LED do modo selecionado no momento se acendera.
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(3 Botao de selecdao MODE
Pressione esse botdo repetidamente para alternar entre ST/MONO e LCR.

(4) Botdes ST/MONO
Esses botdes sdo chaves liga/desliga individuais para sinais enviados de cada canal
para os barramentos STEREO/MONO quando o botdo MONO é definido como o modo
ST/MONO.

(® Indicador de corte X
Acende-se para indicar que um sinal esta sendo cortado em algum ponto do canal.

(6) Botéo giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramica para estéreo/equilibrio
para estéreo)
Se o tipo do sinal do canal MIX for MONO, esse botéo giratério funcionard como um
botdo PAN que ajusta a posicdo pan esquerda e direita do sinal enviado para
o barramento STEREQ. Se o tipo do sinal do canal MIX for STEREO, esse botdo giratério
funcionara como um botdo BALANCE que ajusta o equilibrio do nivel de volume dos
sinais esquerdo e direito enviados para o barramento STEREO. Para ajustar o valor,
pressione o botéo giratério para seleciona-lo e, em seguida, opere o botéo giratério
[TOUCH AND TURN].

@ Guias
Permitem alternar entre janelas.

Botido LCR
Esse botdo é um botdo geral liga/desliga para os sinais enviados de um canal para os
barramentos STEREO e MONO. Se esse botao for desativado, nenhum sinal sera enviado
do canal de entrada correspondente para os barramentos STEREO e MONO.

(9 Botao giratério CSR
Ajusta o nivel relativo dos sinais enviados do canal para os barramentos STEREO (L/R)
e MONO (C), no intervalo de 0 a 100%. Para ajustar o valor, pressione o botéo giratério
para seleciona-lo e, em seguida, opere o botéo giratério [TOUCH AND TURN]
correspondente.
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Janela TO STEREO/MONO
(CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1), OUTPUT)

Essa janela mostra o status dos sinais enviados do canal correspondente para o barramento
STEREO/MONO. Vocé também pode ajustar a configuracdo de panoramica ou equilibrio
selecionada.

TO STEREO / MONO

HONO
HOHO

EALANCE

CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1) Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar vérios canais simultaneamente.

2 Indicador de corte =
Acende-se para indicar que um sinal esta sendo cortado em algum ponto do canal.

(3) Botao giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE
Ajusta a panoramica ou o equilibrio.
Para ajustar o valor, pressione o botdo giratério para seleciona-lo e, em seguida, opere
o botdo giratério [TOUCH AND TURN].

Se o nivel do sinal alcancar o ponto de sobrecarga em qualquer ponto de deteccdo do
medidor nesse canal, o indicador de corte X a direita do botédo giratério se acendera.

@ Indicador ST/MONO
Se um canal for definido como o modo ST/MONO, esses indicadores mostrarao
individualmente o status ativado/desativado dos sinais enviados do canal para os
barramentos STEREO/MONO.
Se esse canal for definido como o modo LCR, o indicador LCR sera exibido nesse local.
O indicador LCR exibe o status ativado/desativado de todos os sinais enviados desse
canal para os barramentos STEREO/MONO.

AL /AL Manual de Referéncia V5



Envio de sinais dos canais MIX e STEREO/MONO
para barramentos MATRIX

Vocé pode enviar um sinal de um canal MIX ou STEREO/MONO aos barramentos MATRIX
1-8 das duas maneiras a seguir.

M Usando a secido SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Com esse método, use o botao giratorio [TOUCH AND TURN] para ajustar os niveis de
emissao para os barramentos MATRIX. Este método permite controlar simultaneamente os
sinais enviados de um canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) especifico para todos os
barramentos MATRIX.

Il Como usar os faders (modo SENDS ON FADER)

Com esse método, vocé alterna a unidade da série QL para o modo SENDS ON FADER
e usa os faders no painel superior para ajustar o nivel dos sinais enviados para os
barramentos MATRIX. Quando esse método é usado, os sinais enviados dos canais MIX
e STEREO/MONO para um barramento MIX/MATRIX especifico podem ser ajustados
simultaneamente.

Usando a secao SELECTED CHANNEL (canal selecionado)
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel de emissao dos sinais
enviados do canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) desejado para todos os
barramentos MATRIX.

ETAPAS

1. Atribua uma porta de saida ao barramento MATRIX para o qual vocé deseja enviar
sinais e conecte um dispositivo externo.

Use as teclas Bank Select na secdo Fader Bank e as teclas [SEL] no painel superior
para selecionar os canais que enviarao sinais aos barramentos MATRIX.

Na tela SELECTED CHANNEL VIEW, ative o botdo TO MATRIX SEND ON/OFF para
o barramento MATRIX de destino de emissao.

Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar os niveis de emissao para os
barramentos MATRIX.

Tela SELECTED CHANNEL VIEW
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OBSERVACAO

* Vocé também pode usar a tecla [SEL] da se¢cdo MASTER para selecionar os canais STEREO/
MONO diretamente.

* Se quiser monitorar o sinal que esta sendo enviado para um barramento MATRIX especifico, use
as teclas Bank Select da se¢ao Fader Bank para acessar o canal MIX/MATRIX correspondente
e, em seguida, pressione a tecla [CUE] apropriada na segao de cada canal.

Tela MATRIX SEND

MATRIX SEND [to MATRIX1]

4+ SEND TO

Mix2 HIX3 Mix4 MIXS MiX6

€ € © c
FAN FAN PAN AN

—co —co -co -
LEUEL LEUEL LEVEL LEUEL

(1) Botéo ALL PRE (todos pré)
Define o ponto de emissdo como PRE. (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais séo
enviados de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada e de
saida, para o destino de envio selecionado.)

(2) Botéao ALL POST (todos pos)
Define o ponto de emissdgo como POST. (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais
sdo enviados de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada e de
saida, para o destino de envio selecionado.)

(3 Indicador de destino de envio
Indica o destino de envio selecionado no momento.

(4 Botbes de selecdo de destino de envio
Selecionam os barramentos MIX/MATRIX como o destino de envio.

(5 Botao de selecao de canal
Seleciona o canal de origem de envio que vocé deseja controlar. O icone, o nimero
e a cor do canal atual aparecem sobre o botdo, e o nome do canal é exibido abaixo
do botéo.
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(6) Botao PRE/POST
Alterna o ponto de envio de cada canal de origem de envio entre PRE e POST. Se o botdo
estiver aceso, o ponto de envio sera definido como PRE.

(?) Botdao SEND ON/OFF
Ativa ou desativa o envio de cada canal de origem de envio.

Botao giratério SEND PAN/BALANCE (panoramica/equilibrio do envio)
Define a panoramica ou o equilibrio dos sinais enviados para o destino de envio estéreo.
Se o destino de emissdo for mono ou definido como FIXED, esse botdo giratdrio ndo sera
exibido.

Se a origem de envio for mono, esse botéo giratdrio funcionara como um botéo PAN.
Se o destino da emissdo for estéreo, isso sera corrigido com BALANCE.

(9 Botao SEND LEVEL
Indica o nivel dos sinais enviados para o destino de envio selecionado. Vocé pode usar
o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para controlar o nivel.
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Usando os faders (modo SENDS ON FADER)

Vocé pode usar os faders no painel superior para ajustar os sinais que sao enviados dos
canais MIX e STEREO/MONO para um barramento MATRIX especifico.

ETAPAS

1. Atribua uma porta de saida ao barramento MATRIX para o qual vocé deseja enviar
sinais e conecte seu sistema de monitor a porta de saida correspondente.

2. Na area de acesso a fungdes, pressione o botdo SENDS ON FADER ou pressione
a tecla atualmente listada na secao SENDS ON FADER.

3. Use os botdes de selecaio MIX/MATRIX para alternar entre MIX/MATRIX.

4. Use os botdes de selecao de barramento MIX/MATRIX na area de acesso a fun¢des
ou a chave na secao SENDS ON FADER para selecionar o barramento MATRIX de
destino de emissao.

5. Use os faders no painel superior para ajustar o nivel de emissédo dos canais MIX
e STEREO/MONO para o barramento MATRIX selecionado.

Area de acesso
a funcoes

OBSERVAGCAO

* Pressione o botdo SENDS ON FADER para mudar para o modo SENDS ON FADER.

Os faders nas secdes de cada canal (faixa de canal) e Master (mestre) se moverao até os niveis
de emissao dos sinais que sao roteados de cada canal para o barramento MIX/MATRIX
atualmente selecionado. As teclas [ON] (ativar) também mudarao para o status SEND ON
(emissao ativada).

Se vocé pressionar novamente o botao de sele¢do do barramento MIX/MATRIX atualmente
selecionado, o monitoramento de sinal sera ativado para o canal MIX/MATRIX correspondente.
Esse método é conveniente quando vocé deseja monitorar o sinal que esta sendo enviado para
o barramento MIX/MATRIX selecionado.

Vocé pode atribuir a fungdo SENDS ON FADER a uma tecla USER DEFINED (definida pelo
usuario). Com isso, é possivel alternar para o modo SENDS ON FADER de um barramento
MIX/MATRIX especifico e retornar rapidamente.
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Corrigindo o atraso entre os canais (Output Delay
(atraso de saida))

Essa fungao Output Delay é util quando vocé deseja corrigir o tempo dos sinais de saida
enviados para os alto-falantes localizados a uma distancia um do outro.

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcgoes, pressione o botao SETUP.

2. Pressione o botdao OUTPUT PORT no campo SYSTEM SETUP, localizado no centro da
tela SETUP.

3. Especifica o tempo de atraso e ativa o botao DELAY.

Tela OUTPUT PORT

Tela SETUP
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Tela OUTPUT PORT

DELAT

OUTPUT PORT Dt meter

SLOT1

SLOT1-2 SLOT1-3 SLOT1-4 SLOT1-5 SLOT1-6 SLOT1-7 SLOT1-8

ol | (M = = [ri=T = |l
M 7

meter ¢ meter

DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY

(5

5 O G

SLOT2 OMNI

DIGITAL
9-16 1-8 ouT

SLOT1 SLOT2 OMNI
9-16 1-8 9-16
(1 Numero do compartimento/tipo de placa
Se um canal de saida do compartimento 1-2 for selecionado para operacdes, essa area
indicara o nimero do compartimento e o tipo da placa I/O instalada nesse compartimento.

(2) Botéao DELAY SCALE (escala de atraso)
Pressione esse botdo para abrir a janela DELAY SCALE, na qual é possivel selecionar
a unidade para o tempo de atraso.

(3 Porta de saida
Esse é o tipo e o nimero da porta de saida a qual o canal esté atribuido.

(4) Botao de selecdo de canal
Permite selecionar o canal que vocé deseja atribuir a porta de saida. O nome do canal
selecionado no momento é exibido.

(5 Botao giratério de tempo de atraso
Define o tempo de atraso da porta de saida. Pressione o botéo giratério para seleciona-
lo e, em seguida, opere o botéo giratério [TOUCH AND TURN]. O valor do tempo de
atraso em milissegundos é indicado acima do botdo, e o valor do tempo de atraso nas
unidades selecionadas na janela DELAY SCALE é indicado abaixo do botao.

OBSERVACAO
Se vocé tiver selecionado ms (milissegundo) como escala, o valor do tempo de atraso nao
aparecera acima do botao.
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(6) Botao DELAY

Ativa ou desativa o atraso da porta de saida.

(@) Botao @ (fase)

Inverte a fase do sinal atribuido a porta de saida entre a fase normal (preto) e a fase
reversa (amarelo).

Botdo GAIN (ganho)

Ajusta o ganho de saida da porta de saida. Para ajustar esse valor, pressione o botdo
giratério na tela para seleciona-lo e, em seguida, opere o botao giratério [TOUCH AND
TURN]. Use o botéo giratério para definir o valor em etapas de 1.0 dB. Gire o botdo
enquanto o mantém pressionado para definir o valor em 0,1 dB passos. O valor atual
é exibido logo abaixo do botéo giratério.

(9 Medidor de nivel

Indica o nivel do sinal atribuido a porta de saida.

Guias

Alternam as portas de saida controladas em grupos de até oito portas. As guias sdo
categorizadas em trés grupos: DANTE, SLOT e PATCH VIEW (exibicdo de patch). Para
exibir as guias no grupo desejado, pressione o botdo do nome do grupo localizado na
ponta direita ou esquerda da linha inferior.

—F—_——— e ——— \
OUTPUTS o GANTE [DANTE]
TETER
PHONES OUT LR [PHONES] OP%PCH ,‘ - (16432}
SURROUND MONITOR 1-6 [SLOT],[OMNI],[DANTE]
MONITOR MATRIX OUT 1.6 [SLOT],[OMNI],[DANTE] ouTPUT GAN TRIM & [OMNI OUT
T ¢—F—F—— PatcH . (o] [ (1-16(8};
DANTE IN 1-64{32)
INPUT 1-32(16)
‘|
SLOTIN12, 116 P oureur

[SLOT]

PATCH

OUT [DIRECT 1-64{32), MIX1-16, STEREO L,R MONO(C) ,
MATRIX 1-6,7-8,(CUE B LR]]

GAN TR

DELY -
PATCH [ ohxiotoms) DD on I [DIGITAL OUT]

‘|
$—— ouTPUT

OUT [MONITOR LR MONO(C) CUE (A) LR]
INSERT 1,2 OUT [CH1-64{32), MIX1-16, STEREO LR MONO(C),
MATRIK16 7-8(CUEB LRI
CASCADE OUT [MIX1-16, STEREO LR MONOIC) ,
MATRIX 1.6, 7-8,(CUE B L R), CUE (A) LR]

STEREO

EO OUT L
STEREO OUT MONO(C) 8: :TEREg L:‘é
STEREO OUTR TEREO R
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Uso da funcao PORT TO PORT

ETAPAS
1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botao SETUP.

2. Pressione o botdao OUTPUT PORT no campo SYSTEM SETUP, localizado no centro da
tela SETUP.

3. Pressione o botdo de selecao de canal na tela OUTPUT PORT.
4. Na tela CH SELECT, selecione a porta de saida.

INPUT PATCH

OUTPUT

T
(©)
=
<
o
[
=]
o
=
2
(@]

Use a fungdo PORT TO PORT para gerar uma saida de um conector de entrada no painel
traseiro para um conector Dante sem enviar o sinal através do mixer. Isso permite o uso das
saidas de E/S em consoles da série QL como saidas de E/S para uma rede de audio.
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Tela CH SELECT

CH SELECT

‘E| Select candidate.

INPUT » — | DAHTE1
1

(@ Lista de selecao de categoria
Selecione a categoria do canal. As categorias e os canais para a funcdo PORT TO PORT
sao mostrados abaixo.

¢ INPUT IN...oooeeeeee. INPUT1-32""
¢ SLOT1IN cooooooeece. SLOT1(1)-SLOT1(16)
¢ SLOT2IN ...ooomveeeer. SLOT2(1)-SLOT2(16)

*1. QL1: INPUT1-16

(2) Botao de selecao de canal
Selecione o canal a ser atribuido a porta de saida com base na categoria atual.

(3) Botéao CLOSE (fechar)
Fecha a tela.

Operacoes da biblioteca de canais

As bibliotecas de canais incluem "OUTPUT CHANNEL
LIBRARY" (biblioteca de canais de saida) que permite
armazenar e chamar varios parametros para os canais
de saida.

Para recuperar a biblioteca, enquanto um canal de
saida estiver selecionado, pressione o botao LIBRARY
na tela SELECTED CHANNEL VIEW.

Para obter detalhes sobre o uso da biblioteca,
consulte a se¢éo "Uso das bibliotecas" do Manual

do Proprietario separado.

Botdo LIBRARY
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EQ (equalizador) e dinamica

Cada canal de entrada e de saida em um console da série QL fornece um EQ de quatro
bandas e a dindmica.

O EQ pode ser usado em todos os canais de entrada e de saida. Um fader é fornecido logo
antes do EQ, permitindo atenuar o nivel do sinal de entrada de forma que a configuragdo
GAIN (ganho) do EQ néo corte o sinal. Os canais de entrada também fornecem um filtro
passa-altas independente do EQ.

Os canais de entrada fornecem dois processadores dindmicos: Dynamics 1 (dinamica 1)
pode ser usado como gate, dispositivo silenciador, compressor ou expansor, enquanto que
Dynamics 2 (dindmica 2) pode ser usado como compressor, compander hard, compander
soft ou de-esser. Os canais de saida fornecem um processador dindmico, que pode ser
usado como compressor, expansor, compander hard ou compander soft.

Usando o EQ

Esta secéo explica o EQ de quatro bandas fornecido nos canais de entrada e de saida.

ETAPAS

1. Use as teclas Bank Select e [SEL] para selecionar o canal que vocé deseja controlar.
2. Pressione o campo de grafico EQ na tela SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Pressione a guia de 1 canal na janela HPF/EQ.

4. Pressione o botdao EQ ON e ajuste os parametros de EQ.

HPF / EQ

MIX1

Tela SELECTED CHANNEL
VIEW

Janela HPF/EQ
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OBSERVACAO

* O campo EQ na tela OVERVIEW mostra a resposta do EQ. Nessa tela OVERVIEW, é possivel
editar o parAmetro usando os botbes giratérios EQ da se¢gdo SELECTED CHANNEL.

¢ As configuragbes de EQ podem ser salvas e chamadas a qualquer momento, usando
a biblioteca dedicada. Vocé também pode tirar proveito de uma grande variedade de
predefinicdes adequadas para varios instrumentos ou situagoes.

* Vocé também pode acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW e usar os botdes giratérios da
secdo SELECTED CHANNEL para editar o EQ e o filtro passa-altas (pagina 9).

* Mesmo quando a janela HPF/EQ for exibida, vocé podera usar os botdes giratérios da sec¢éo
SELECTED CHANNEL para controlar o EQ.

Janela HPF/EQ (1 canal)

Ela permite editar todos os parametros de EQ do canal selecionado no momento. Isso sera
conveniente se vocé desejar definir configuragoes de EQ detalhadas para um canal especifico.

- 0
Gl & (30 LIBRARY  |DEFALLT COFY

MIX1
MX 1

HIGH MID

OUTPUT

33-64
T IN

(1) icone/niimero/nome do canal
Essa area indica o icone, o nimero e o nome do canal selecionado no momento.

(2) Botdao LOW SHELVING ON/OFF (ativar/desativar shelving de graves)
Ative esse botdo para selecionar o filtro do tipo degrau para a banda LOW (graves).

(3 Botao HPF ON/OFF (somente para canais de saida)
Ative esse botdo para alternar a banda LOW para uma frequéncia do filtro passa-altas.

OBSERVACAO
Os canais de saida ndo apresentam um filtro passa-altas independente do EQ. No entanto, vocé
pode ativar o botéo do filtro passa-altas da janela para usar o EQ da banda LOW como um filtro
passa-altas.
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(4 Botao de selegédo do tipo de EQ
Alterna o tipo de EQ para PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH ou LEGACY.

Os tipos de EQ a seguir podem ser selecionados.

Este tipo de EQ conta com "precisao"” e "possibilidade de controle". Ele pode
ser usado para ajustar com precis@o os pontos desejados para atender de
maneira flexivel a uma grande variedade de necessidades de producédo
musical. Os filtros do degrau baixo/alto tém parametros "Q" que permitem
ajustes de compressao.

PRECISE

Este tipo de EQ tem caracteristicas "musicais efetivas". Ele permite criar um
tom agressivo, o que o torna uma ferramenta muito eficiente de expressao
artistica.

AGGRESSIVE

Este tipo de EQ se concentra em uma "qualidade de som suave". Ele permite
criar sons naturais sem modificagdes significativas na atmosfera do som
original.

SMOOTH

Este é o tipo de EQ padrao encontrado em mixers digitais Yamaha, como

o PM1D e o PM5D. No lado esquerdo do gréafico EQ, vocé pode alternar
TYPE | (um algoritmo usado em mixers digitais Yamaha anteriores) e TYPE Il
(um algoritmo que reduz a interferéncia entre bandas).

LEGACY

Quando o tipo de EQ esta definido como PRECISE, vocé pode pressionar e virar o botdo
giratério Q para a banda HIGH

a fim de alternar entre PEQ, tipo realce e filtro passa-baixas.

Além disso, vocé pode pressionar e virar o botao giratério Q para a banda LOW a fim de
alternar entre PEQ e filtro passa-altas.

OBSERVA(}AO

» Essa operacao s é possivel com os botbes giratérios EQ Q na secdo SELECTED CHANNEL
no painel superior do console.

» Essa operacéo néo é possivel com o botéo giratério [TOUCH AND TURN] na se¢cdo SELECTED
CHANNEL.

Il Banda HIGH

* Quando definido como PEQ (Q = 0.10), pressione e vire o botéo giratério Q para a
direita a fim de alternar para o tipo realce.

¢ Quando definido como PEQ (Q = 16.0), pressione e vire o botéo giratério Q para
a esquerda a fim de alternar para o filtro passa-baixas.

¢ Quando definido como tipo realce (Q = 10.0), pressione e vire o botéo giratério Q para
a esquerda a fim de alternar para PEQ.

¢ Quando definido como filtro passa-baixas, pressione e vire o botéo giratério Q para
a direita a fim de alternar para PEQ.

Il Banda LOW

* Quando definido como PEQ (Q = 0.10), pressione e vire o bot&o giratério Q para
a direita a fim de alternar para o tipo realce.

* Quando definido como tipo realce (Q = 10.0), pressione e vire o botéo giratério Q para
a esquerda a fim de alternar para PEQ.
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(5) Botao giratério ATT (atenuador)
Indica o valor de atenuacdo antes de o sinal entrar no EQ. Vocé pode usar o botdo
giratério [TOQUE E GIRE] para ajustar isso.

(&) Guias
Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.

(@ Gréfico de EQ
Exibe os valores dos parametros para o EQ e o filtro.

Botao RTA
Se vocé definir esse botdo como ON, um grafico indicando a analise de frequéncia
para o sinal de entrada ap6s o processamento do EQ sera exibido sobre a parte
inferior do grafico de frequéncia do EQ.

(9) Botao HOLD
Pressione esse botdo para manter o gréfico que exibe o RTA.

Botéo giratério de ganho OFFSET
Se uma frequéncia estiver em um nivel baixo, os resultados da anélise poderdo néo ser
exibidos claramente em um gréfico. A adicdo do ganho de deslocamento possibilita
uma visibilidade melhor desses resultados em gréficos. Vocé pode ajustar esse ganho de
0 dB a +30 dB.

(1) Botéo LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela EQ Library.

(12 Botdo DEFAULT (padréao)
Pressione esse botdo para redefinir todos os parametros de EQ/filtro como os valores
iniciais.

(9 Botao COPY
Todas as configuracdes dos parametros de EQ serdo copiadas na memodria buffer.

Botao PASTE
Pressione esse botdo para colar a configuracdo da meméria buffer no EQ atual.
Se nenhum dado valido tiver sido copiado na meméria buffer, nada ocorrera.

({5 Botao COMPARE
Pressione esse botdo para trocar as configura¢des de EQ atuais e os dados armazenados
na memoria buffer. Se nenhum dado valido tiver sido copiado para a meméria buffer,
nada ocorrera.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre como usar os botdes (1) — {5, consulte "Usando os botdes de
ferramenta" do Manual do Proprietario separado.

Botido EQ FLAT (EQ bemol)
Pressione esse botdo para redefinir os parametros GAIN (ganho) de todas as bandas de
EQ como 0 dB.
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(7 Botédo HIGH SHELVING ON/OFF (ativar/desativar shelving de agudos)
Ative esse botdo para selecionar o filtro do tipo shelving para a banda HIGH (graves).

Botao LPF ON/OFF (ativar/desativar passa-baixas)
Ative esse botdo para selecionar o filtro passa-baixas para a banda HIGH.

Botdao EQ ON/OFF
Ativa ou desativa o EQ.

©) Medidores de nivel EQ IN/OUT (entrada/saida do EQ)

Indica o nivel de pico dos sinais antes e depois do EQ. No caso de um canal estéreo,
esses medidores indicam o nivel dos canais L e R.

) Botdes giratérios de configuracédo de parametros do EQ
Indica os pardametros Q, FREQUENCY e GAIN e botado BYPASS das bandas LOW, LOW
MID, HIGH MID e HIGH. Vocé pode usar o botao giratério [TOUCH AND TURN] para
ajustar isso.

OBSERVAGCAO

¢ Se o tipo degrau for selecionado para a banda LOW ou se o HPF for para um canal de saida,
o parametro Q da banda LOW né&o sera exibido.

¢ Se o tipo degrau for selecionado para a banda HIGH ou se o LPF for selecionado, o parametro
Q da banda HIGH néo sera exibido.

* Quando o botao BYPASS estd ligado, os botdes giratérios Q, FREQUENCY e GAIN dessa banda
permanecem esmaecidos.

22 Botao HPF ON/OFF (somente para canais de entrada)
Ativa ou desativa o HPF.
OBSERVAGCAO
Os canais de entrada fornecem um filtro passa-altas independente do EQ de quatro bandas.

Ative o botdo HPF ON/OFF e use o botéo giratério HPF FREQUENCY para ajustar a frequéncia
de corte.

23 Botao giratério HPF FREQUENCY (frequéncia do filtro passa-altas) (somente
para canais de entrada)

Indica a frequéncia de corte do HPF. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND
TURN] para ajustar isso.

@4 Botao de selegdo do tipo de HPF (somente para canais de entrada)
Alterna a atenuac¢do de HPF por oitava entre -12 dB/oct e -6 dB/oct.

@) Indicador HA HPF ON
Indica o status ligado/desligado do HPF do amplificador com cabeca externo.

20 FREQUENCY
Indica a frequéncia de corte do HPF do amplificador com cabeca externo.
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Janela HPF/EQ (8 canais)

Essa janela exibe as configuragcdes de EQ dos canais de entrada ou de saida em grupos de
oito canais simultaneamente. Use os botdes giratdrios da secao SELECTED CHANNEL para
editar as configuragdes de EQ.

=
- il
HPF / EQ LIBRARY DEFAULT COPY

CH1 CHS CHE

TYPE | TYPE | TYPE | TYFE | TYPE | TYPE | TYPE |

TYPE |

100
FREGUENCY

ON ON ON

, , CH 33-64
1ch m cH1-32 | S I364 | ourpur

100
FRERUENCY

(1) Botao de selecdo de canal

Seleciona o canal que vocé deseja controlar. O icone e o nimero do canal atual
aparecem sobre o botédo, e o nome do canal é exibido logo abaixo dele.

(2 Grafico de EQ

Exibe os valores dos pardmetros para o EQ e o filtro. O tipo de EQ selecionado no
momento aparece abaixo do gréfico.

(3 Botao EQ ON/OFF

Ativa ou desativa o EQ. O indicador OVER (localizado a direita, acima do botao) ira se
acender se o sinal p6s-EQ estiver sendo cortado.

(4) Botao giratério HPF FREQUENCY (frequéncia do filtro passa-altas) (somente para
canais de entrada)

Indica a frequéncia de corte do HPF. Vocé pode usar os botdes giratérios na secédo
SELECTED CHANNEL para ajustar isso.

(5) Botdao HPF ON/OFF (somente para canais de entrada)
Ativa ou desativa o HPF.
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Janela HPF/EQ (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1), OUTPUT)

Essa janela exibe os canais de entrada (ou de saida) correspondentes simultaneamente.

Essa janela se destina apenas a exibicdo e ndo permite que os pardmetros sejam editados.

Ela é util quando vocé precisa verificar rapidamente as varias configuragdes de EQ ou
qguando deseja copia-las e cola-las entre canais distantes.

HPF / EQ

LHI |c>i|‘3 A CH 'A

2 oy ciia @ [oiis g
¢ chll chld ¢ chld ¢

A A A

CH1% p. CH20 p. CH2Z p. CH23
chl9 A ch20 ﬁ ch22 ch23

A s A

cHzT HzE T y
che? Z ch28 & & ch30 A ch3l ¢ ch32 QA

CH 33-64
ST IN OUTPUT

8ch CH 1-32

(1) Botao de selecéo de canal

Seleciona o canal que vocé deseja controlar na secdo SELECTED CHANNEL. O icone,
a cor e o nimero do canal atual aparecem sobre o botéo.

() Grafico de EQ
Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do EQ e dos filtros.
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Como configurar simultaneamente o tipo de EQ

Vocé pode definir o tipo de EQ simultaneamente para todos os canais ou todos os racks na
janela HPF/EQ ou na janela PEQ EDIT. Vocé pode selecionar canais por categoria.

ETAPA

1. Pressione o botédo de selecdo do tipo de EQ na janela.

2. Pressione o botdao GLOBAL SETUP no canto superior direito da janela pop-up.
Selecione um tipo de EQ e uma categoria de canal na janela GLOBAL EQ TYPE.
Pressione o botao APPLY.

3.
4.
5. Quando a caixa de didlogo CONFIRMATION for aberta, pressione o botdo OK.

HPF /EQ EQ TYPE

@ Select EQ Type [ CH1 ]

(1) Botao GLOBAL SETUP
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up GLOBAL EQ TYPE, na qual vocé pode
definir o tipo de EQ e a categoria do canal.
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GLOBAL EQ TYPE

EQ TYPE

sMOOTH

CANCEL

(2) Botbes de tipo de EQ
Defina o tipo de EQ como PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH ou LEGACY.

(3 Botoes GLOBAL DESTINATIONS
Definidos para cada categoria para a qual os canais estdo definidos para o tipo de EQ
selecionado. Varias sele¢des sdo possiveis.

Se vocé selecionar 8BandPEQ, o tipo de EQ selecionado sera definido como
a configuracdo padrao.

EQ (equalizador) e dindmica

Uso de dinamica

Os canais de entrada apresentam dois processadores dindmicos; os canais de saida
apresentam um processador dinamico.

ETAPAS
1. Use as teclas Bank Select e [SEL] para selecionar o canal cuja dinamica vocé deseja
controlar.

2. Pressione o botéo giratorio THRESHOLD no campo DYNAMICS1/DYNAMICS2 da tela
SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Pressione a guia de 1 canal na janela de DYNAMICS 1/2.
4. Pressione o botao DYNAMICS ON e ajuste os parametros de dinamica.

DYNAMICS 1

@ CH1
ch 1

[ e
DUCKING
COMPRESSOR

EXPANDER

PARAMETER

cH -3z | CHLE3S6Y | ourput

Tela SELECTED —
CHANNEL VIEW Janela DYNAMICS 1/2

OBSERVACAO

¢ O campo DYNAMICS 1/2 na tela OVERVIEW exibe o status ativado/desativado da dindmica
e a quantidade de redugéo de ganho.

¢ As configuragbes de dinamica podem ser salvas e chamadas a qualquer momento usando
a biblioteca dedicada. Vocé também pode tirar proveito de uma grande variedade de
predefinicdes adequadas para varios instrumentos ou situacoes.

* Vocé também pode acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW e usar os botdes giratérios da
secdo SELECTED CHANNEL para editar as configuragdes de dinamica na pagina 9.

* Mesmo quando a janela DYNAMICS 1/2 for exibida, vocé podera usar os botdes giratérios da
secdo SELECTED CHANNEL para controlar a dinamica.
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Janela DYNAMICS 1/2 (1 canal)

Todos os parametros de dindmica podem ser visualizados e editados pelo canal. Isso sera
conveniente quando vocé quiser definir configuragdes detalhadas da dindmica para um canal

especifico.
ﬁi) @ ©®
1

DEFAULT COPY

DYNAMICS 1

2

-
LIBRARY

CH1

——KEY IN

=

SELF
POST EQ
SOURCE
PARAMETER

1 CH
CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1 Botéo LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela DYNAMICS Library.

(2) Botao DEFAULT (padréo)
Pressione esse botdo para redefinir todos os parametros de dindmica como os
valores iniciais.

(3 Botdao COPY
Todas as configuracdes dos parametros de dindmica serdo copiadas na memoria buffer.

(4) Botéo PASTE
Pressione esse botdo para aplicar as configuragées na meméria buffer a dinamica atual.
Se nenhum dado valido tiver sido copiado na meméria buffer, nada ocorrera.

(5) Botao COMPARE
Pressione esse botdo para trocar as configuracdes de dinamica atuais e os dados
armazenados na memoria buffer. Se nenhum dado vélido tiver sido copiado na meméria
buffer, nada ocorrera.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre como usar os botées @—@ consulte "Uso dos botdes de
ferramentas" no Manual do Proprietario separado.

(8 icone/niimero/nome do canal
Essa area indica o icone, o nimero e o nome do canal selecionado no momento.
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(7 Botbes de tipos de dinamica
Permite selecionar o tipo de dinamica. Vocé pode escolher entre os seguintes tipos de
dindmica.
* Dynamics 1 para um canal de entrada
GATE, DUCKING (silenciador), COMPRESSOR, EXPANDER (expansor)

e Dynamics 2 para um canal de entrada
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

¢ Dynamics 1 para um canal de saida
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H, COMPANDER-S

Grafico de dinamica
Exibe a resposta de entrada/saida dos processadores dinamicos.

(9 Botbes giratérios de configuracdes dos parametros de dindmica
Indica os valores dos pardametros de dindmica. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH
AND TURN] para ajustar os valores. O tipo dos parametros variara dependendo do tipo
de dindmica selecionado no momento.

* GATE ou DUCKING:

(

7
i]
ATTACK

¢ COMPRESSOR ou EXPANDER:
M

THRESHOLD RATIO ATTACE RELERSE OUTGA I H H]'TEE

e COMPANDER-H ou COMPANDER-S:

a [
OUTGH I M WI1OTH

Medidores de nivel Dynamics IN/OUT (entrada/saida de dindmica), medidor GR
Esses medidores indicam o nivel de pico dos sinais antes ou depois do processamento
da dinamica, e a quantidade de reducéo de ganho. No caso de um canal estéreo, esses
medidores indicam o nivel dos canais L e R.
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(1) Botao de selegdo KEY IN SOURCE (fonte da entrada de insergao)
Pressione esse botdo para exibir a janela KEY IN SOURCE SELECT, na qual é possivel

selecionar um sinal de entrada de insercdo que disparara a dinamica.

KEY IN SOURCE SELECT

@ Select KEY IN source.

SELF AN
USSR FOST EQ (i

nx outr : [mix out - [mix our :[mix our :
e R

cht ez [ ows [ e : [ews [ ewe [ ew [ o -
POST EQ - POST EQ - |POST EQ - |POST EQ - |POST EQ - |POST EQ - |POST EQ - POST EQ -

CLOSE

* SELFPREEQ.......ccoooiiiiiiiieee, O sinal do pré-equalizador do mesmo canal.
e SELFPOSTEQ...........occeeiiiereieeee O sinal do pos-equalizador do mesmo canal.

e MIX OUT 13-16 (saida de MIX 13-16)..... Sinais de saida dos canais MIX 21-24

* CH1-64 POST EQ (QL5), CH1-32 POST EQ (QL1), ST IN1L-8R POST EQ,
MIX1-16 POST EQ, MTRX1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ

......................................... O sinal do pés-EQ do canal correspondente*

*1. Os sinais selecionaveis estéo limitados ao grupo de oito canais correspondente.
OBSERVAGCAO

No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.
{ Area do parametro KEY IN FILTER (exibida apenas para Dynamics 1 [Dinamica 1]
de um canal de entrada)
Permite definir varias configuracdes para um filtro que permita a passagem do sinal de
entrada de insercao.
* Botoes de selecao do filtro . Selecionam o tipo de filtro entre HPF, BPF ou LPF.
Para desativar o filtro, pressione o botao ativado.
* Botéao giratério Q.................. Indica o filtro Q. Vocé pode usar o botao giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o valor.
* Botao giratério FREQUENCY (frequéncia)
........................... Indica a frequéncia de corte do filtro. Vocé pode usar

o botéo giratério[TOUCH AND TURN] para ajustar o valor.

(13 Botéao KEY IN CUE (exibido apenas para Dynamics 1 [Dinamica 1] de um canal
de entrada)
Permite monitorar o sinal que foi selecionado como o sinal KEY IN SOURCE (fonte de
entrada de insercdo). O sinal sera cancelado se vocé tiver selecionado um tipo dindmico
que ndo apresente esse botdo ou se tiver passado para outra tela.
OBSERVAGCAO
A monitoragao por indicador ndo da suporte a CUE B.

Guias

Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.
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Janela DYNAMICS 1/2 (8 canais)

Essa janela exibe as configuragdes de dindmicas dos canais de entrada ou de saida em
grupos de oito canais simultaneamente. Essa janela sera conveniente se vocé quiser ajustar
o limiar ou outros parametros determinados enquanto observa os canais adjacentes

a esquerda e a direita.

| | ]
DEFRLLT | COPY

DYNAMICS 1 LIBRARY

CH6

THRESHOLD

ON

CH 33-64

ST IN OUTPUT

(1) Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal que vocé deseja controlar. O icone e o nimero do canal atual
aparecem sobre o botdo, e 0o nome do canal é exibido logo abaixo dele.

(2 Medidores DYNAMICS OUTPUT (saida da dinamica), medidor GR
Indicam os niveis de saida dos sinais depois do processamento da dinamica,

e a quantidade de reducédo de ganho. Se GATE for selecionado como o tipo de dindmica,
um indicador de trés passos sera exibido, indicando o status aberto/fechado do gate.

Tipo = Qualquer tipo que nao seja GATE

Tipo = GATE

Se GATE for selecionado como o tipo de dindmica, o status do indicador significara

o seguinte:
| ———
Status do gate C | | m——— _
Vermelho Amarelo Verde Desativado
(escuro)
Status a_tlvadol Ativado Ativado Ativado Desativado
desativado
Status aberto/
fechado Fechado Aberto Aberto —
Quantidade de
reducao de 30 dB ou mais | menos de 30 dB 0dB —
ganho
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(3 Grafico de dinamica
Indica os valores dos pardametros de dindmica. O tipo de dindmica selecionado no
momento aparece abaixo do gréfico. Pressione o gréfico para acessar a janela
DYNAMICS 1ch correspondente a esse canal.

(4 Botao giratério THRESHOLD
Indica o valor de limiar da dinamica. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH
AND TURN] para ajustar o valor.

(5) Botdao DYNAMICS ON/OFF (ativar/desativar dinamica)
Ativa ou desativa a dinamica.

Janela DYNAMICS 1/2 (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5),
ST IN (QL1), OUTPUT)

Essa janela permite definir as configuragbes dos parametros de dinamica global para o canal
correspondente.

DYNAMICS 1 DEFAULT

the A hs A we A

CHIO

5 5 CHIZ
¢ chld ¢

b CH13 b CH14 . CH1S . CHI1E .
e A GG A G A S A3

P CH1g P P CH21 P g CHZ
¢ chlg & 7 ch21 A ch22 A ch?3

P [cu2a
ch24

P [cHze
ch23 ¢ ch26 ¢

fch

CH 33-64
CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1) Botao de selecao de canal
Seleciona o canal que vocé deseja controlar. O icone, a cor, o limiar e o nimero do canal
atual aparecem sobre o botdo.
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EQ (equalizador) e dindmica

(@ Area de parametros da dinamica
Essa area exibe o tipo de dinamica e os varios medidores. Pressione a area para acessar
a janela DYNAMICS 1ch correspondente a esse canal.

Se DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S) ou DE-ESSER tiver sido selecionado
como o tipo de dindmica, o tipo aparecera préximo a parte superior dessa area.

A parte inferior dessa area exibe os medidores que indicam os niveis de sinais apds

o processamento da dindmica, o medidor GR e o limiar (um valor numérico).

Se o processador de dindmica for de qualquer tipo que ndo seja GATE, a configuracdo
de limiar sera indicada como uma linha vertical.

Uso das bibliotecas de EQs ou de dinamica

Vocé pode usar as bibliotecas dedicadas para armazenar e recuperar as configuragdes de
EQ e de dinamica. Para obter detalhes sobre o uso das bibliotecas de EQs e de dinamica,
consulte a se¢ao "Uso das bibliotecas" do Manual do Proprietario separado.

Botéo LIBRARY

Biblioteca de EQs

Ha uma "INPUT EQ LIBRARY" que permite armazenar/chamar as
configuragdes de EQ para canais de entrada, e uma "OUTPUT EQ
LIBRARY" que permite armazenar e chamar as configuragdes de
EQ para os canais de saida.

Para chamar as configuragdes de uma biblioteca, pressione
o botao de ferramenta LIBRARY da janela HPF/EQ.

OBSERVAQI\O
Vocé pode recuperar 199 configuragoes diferentes das bibliotecas de EQs de entrada e de saida.
Quarenta (40) itens da biblioteca de entrada e trés (3) itens da biblioteca de saida séo
predefinicdes somente leitura.

Biblioteca de dinamicas

Use a "Dynamics Library" (biblioteca de dindmicas) para armazenar e chamar configuragoes
de dindmica. Todos os processadores dinamicos das unidades da série QL usam essa
biblioteca de dinamicas. (No entanto, os tipos disponiveis diferirdo entre Dynamics 1

e Dynamics 2 de um canal de entrada e Dynamics 1 de um canal de saida. Nao é possivel
recuperar um tipo que nao pode ser selecionado.)

Para recuperar um item da biblioteca de dinamicas, pressione o botao de ferramenta
LIBRARY da janela DYNAMICS 1/2.

OBSERVACAO

Vocé pode recuperar 199 configuragdes diferentes da biblioteca. Quarenta e uma (41)
configuragdes sao predefinicdes somente leitura.
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Trabalho de canal

Este capitulo explica as fungdes DCA Group (grupo DCA) e Mute Group (grupo sem audio),
gue permitem controlar o nivel ou a desativagao do som de varios canais juntos, a fungdo
Channel Link (vinculo de canal), que vincula os parametros de varios canais, e outras
operagdes que permitem copiar ou mover parametros entre canais.

Grupo DCA

Os consoles da série QL apresentam dezesseis grupos DCA que permitem controlar o nivel
de varios canais simultaneamente.

Os grupos DCA permitem atribuir canais de entrada e de saida a dezesseis canais, de forma
que os atenuadores DCA possam ser usados para controlar o nivel de todos os canais

em cada grupo. Um unico fader DCA controlara o nivel de todos os canais de entrada
pertencentes ao mesmo grupo DCA, mantendo, ao mesmo tempo, a diferenca de nivel entre
os canais. Trata-se de uma forma conveniente na qual os microfones da bateria, por exemplo,
podem ser agrupados.

Atribuindo canais a um grupo DCA

Ha duas formas de atribuir um canal a um grupo DCA.

* Vocé pode selecionar um grupo DCA especifico e, em seguida, especificar os canais
a serem atribuidos ao grupo.

* E possivel selecionar um canal especifico e, em seguida, especificar o grupo DCA ao qual
ele devera ser atribuido.

OBSERVAQI\O

* As configuragdes dos grupos DCA s&o salvas como parte da cena.

* Com o QL V3.0 ou posterior, vocé pode atribuir o mestre de barramento Estéreo/Mono
e os canais de barramento Matriz a um grupo DCA nos canais que ndo séo de entrada.
Os grupos DCA antes eram usados exclusivamente para canais de entrada. Porém, com
esse novo recurso, vocé pode usar os grupos DCA em canais de mestre de saida, o que
possibilita controles simultdneos mais flexiveis.

Il Selecionando canais para pertencerem a um grupo DCA especifico

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcao, pressione o botdao CH JOB.
2. Pressione o botao DCA GROUP.

3. Use o botao de selecio DCA GROUP para selecionar o grupo DCA ao qual vocé
deseja atribuir canais.

4. Use as teclas [SEL] dos canais de entrada para selecionar os canais de entrada que
vocé deseja atribuir ao grupo (sdao permitidas varias selecées).
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CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE
CH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

Area de acesso Menu
a funcoes CH OB
OBSERVACAO

* Vocé pode atribuir um Unico canal a mais de um grupo DCA. Nesse caso, o valor sera a soma
dos niveis de todos os faders dos grupos DCA atribuidos.

* O campo DCA/MUTE GROUP da tela OVERVIEW (viséo geral) indica os grupos DCA aos quais
cada canal esta atribuido. Os nimeros acesos em amarelo nas linhas de cima e do meio desse
campo indicam os grupos DCA aos quais o canal em questao pertence.
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Janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE

Aqui, vocé pode especificar os canais que seréo atribuidos a cada grupo DCA.

+

DCA / MUTE GROUP ASSIGM MODE LT x

@ Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

DCA GROUP
ASSIGN
CH33-48

CH49-64 MIX 9-16
1

1 IsTEREO
MATRIX | /MONO
1 1

STIN
i i

NAME EDIT

DCA MUTE

TARGET POST OMLY

(1) Botao CLEAR ALL
Limpa todos os canais atribuidos ao grupo DCA selecionado no momento.

(2) Botoes DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Alternam entre as janelas DCA GROUP ASSIGN e MUTE GROUP ASSIGN.

(3 Campo de atribuicdo do grupo DCA
Essa area exibe os canais atribuidos ao grupo DCA selecionado no momento.

Durante a exibicdo dessa janela, pressione a tecla [SEL] correspondente ao canal que
vocé deseja atribuir o grupo DCA. O canal serd atribuido ao grupo DCA, e o fader na
tela desse canal ficara amarelo. Pressione a mesma tecla [SEL] novamente se desejar
remover o canal do grupo.

OBSERVACAO

No caso do QL1, os faders que néo existirem nesse modelo ndo serdao mostrados.

(4) Botao NAME EDIT
Edita o nome do grupo DCA selecionado no momento.

Quando vocé pressionar este esse, a janela de teclado sera exibida, permitindo digitar
ou editar o texto.

(5 Botao de selecéo do grupo DCA
Seleciona o grupo DCA que vocé deseja atribuir.
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(6) Botdo POST ONLY
Especifica o objeto sem audio no grupo DCA como somente POST.

(D Botao PRE & POST
Especifica o objeto sem dudio no grupo DCA como PRE e POST.
O indicador PRE & POST é mostrado abaixo de um grupo DCA com essa configuracao.
OBSERVACAO

¢ Vocé pode definir o objeto sem audio no grupo DCA individualmente para cada grupo DCA.

* Se vocé remover o dudio de um dos grupos DCA em um canal atribuido a varios grupos DCA,
o roteamento de sinal para esse canal (inclusive emissdes para os barramentos correspondentes)
ficara sem audio.

Botédo CLOSE (fechar)
Fecha a janela.

[l Selecionando os grupos DCA aos quais um canal especifico pertencera

ETAPAS
1. Pressione a tecla [SEL] dos canais de entrada e saida que vocé deseja operar.

2. Use os botdes de selecdao de grupos DCA na tela SELECTED CHANNEL VIEW para
selecionar os grupos DCA aos quais o canal atualmente selecionado sera atribuido
(sao permitidas varias selecoes).

.

Tela SELECTED CHANNEL VIEW Campo DCA/MUTE
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Controlando os grupos DCA
Use os faders DCA para controlar grupos DCA.

ETAPAS
1. Atribua canais de entrada e saida aos grupos DCA.

2. Com os atenuadores da secdo de cada canal (faixa de canal) ou Master (mestre)
do painel superior, ajuste o equilibrio relativo entre os canais de entrada e saida
pertencentes ao grupo DCA que vocé deseja usar.

3. Use as teclas Bank Select para selecionar a tecla [ST IN/DCA].
4. Use a secao de cada canal para operar o grupo DCA.

Il Uso de grupos DCA
Use a sec¢ao Strip para operar o grupo DCA.

e Ajuste de nivel: Faders ............ O nivel dos canais atribuidos ao grupo DCA pode ser
ajustado, preservando ao mesmo tempo as diferencas
de nivel de cada canal. Os faders de entrada nao
funcionardo nesse momento.

¢ Chave ligada/sem audio: Tecla [ON] (ligar)

......................................... Quando vocé pressiona uma tecla [ON] da secao de
faixa para apagar o indicador da tecla, os canais
atribuidos ao grupo DCA em questéao ficam sem audio
(o mesmo estado de quando os faders sao diminuidos
para a posigao —e dB).

¢ Monitor de sinalizacao: Tecla [CUE]

......................................... Quando vocé pressiona a tecla [CUE] da segao Strip
para acendé-la, as teclas [CUE] dos canais atribuidos
a esse grupo DCA piscam, e a monitora¢éo do sinal
é habilitada. Para obter mais informagbes sobre sinal,
consulte "Operacao da fungao Cue" na pagina 111.

Usando a funcao de restaurar o audio temporariamente

Se um dos botdes do grupo DCA em um canal estiver OFF (sem audio), pressione a tecla
[ON] desse canal para restaurar o audio dele temporariamente. No entanto, no modo Preview
(visualizagao), toda operagéo sem audio pressionando a tecla [ON] sera desligada.

Exemplo 1: CH 1 esta desligado. Atribuido a DCA GROUP 1.

Exemplo de operacéo 1
1. Pressione a tecla ON para DCA 1. A lampada do indicador se apaga.

A lampada do indicador da tecla ON para CH 1 continua apagada. DCA 1 fica sem audio.

2. Pressione a tecla ON para CH 1.

CH 1 fica temporariamente com audio e a lampada do indicador da tecla ON se acende.

3. Pressione a tecla ON para DCA 1. A lampada do indicador se acende.

DCA 1 fica temporariamente com dudio, e a lampada do indicador da tecla ON para CH 1
se acende.
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Exemplo 2: CH 1 esta ligado. Atribuido a MUTE GROUP 1 e DCA GROUP 1.

Exemplo de operacao 2

1. Defina MUTE MASTER 1 como ON (MUTE).

CH1 fica sem audio e a tecla ON pisca.

Pressione a tecla ON para CH1.

CH1 fica temporariamente com 4udio e a lampada do indicador da tecla ON se acende.
Pressione a tecla ON para DCA1. A lampada do indicador se apaga.

CH1 fica sem audio e a tecla ON pisca.

Pressione a tecla ON para CH1.

CH1 fica temporariamente com 4udio e a lampada do indicador da tecla ON se acende.
Pressione a tecla ON para CH1 mais uma vez.

CH1 fica sem audio novamente e a tecla ON pisca.

Defina DCA1 como ON e MUTE MASTER 1 como OFF.

CH1 fica com audio e a lampada do indicador da tecla ON se acende.

Mute group (silenciar grupo)

Consoles da série QL apresentam oito grupos sem audio.

Os grupos sem audio permitem usar as teclas USER DEFINED (definidas pelo usuario)
[1]-[12] para ativar ou desativar o som de varios canais em uma unica operagao. Vocé pode usar
isso para recortar varios canais simultaneamente. Os grupos sem audio 1-8 podem ser usados
para canais de entrada e de saida. Pode haver os dois tipos de canais no mesmo grupo.

Atribuindo canais a grupos sem audio

Como ocorre com o grupo DCA, ha duas formas de se atribuir canais a grupos sem audio.

¢ Vocé pode selecionar primeiro um grupo sem audio especifico e, em seguida, especificar
0s canais a serem atribuidos ao grupo.

* E possivel selecionar um canal especifico e, em seguida, especificar o grupo sem audio
ao qual ele devera ser atribuido.
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Il Selecionando os canais que pertencerdo a um grupo sem audio especifico

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcao, pressione o botdao CH JOB.
2. Pressione o botao MUTE GROUP no menu CH JOB.

3. Use os botdes mestre de grupo sem audio na janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN
MODE para selecionar o grupo sem audio ao qual vocé deseja atribuir canais.

4. Pressione a tecla [SEL] correspondente aos canais de entrada/saida que vocé deseja
operar (sdo permitidas varias sele¢oes).

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

RECALL SAFE

GH SORT

coPy | MovE

DEFAULT

Area de acesso Menu CH JOB
a funcoes

OBSERVAGCAO

¢ Vocé pode atribuir um unico canal a mais de um grupo sem audio.

¢ O campo DCA/MUTE GROUP da tela OVERVIEW indica os grupos sem audio aos quais cada
canal esta atribuido. Os numeros acesos em vermelho na linha inferior desse campo indicam os
grupos sem audio aos quais o canal em questdo pertence.

¢ Se o nivel do dimmer for definido com qualquer nivel diferente de - dB, esses nimeros
se acenderdo na cor laranja.
Em um canal para o qual a fungcdo Mute Safe (pagina 72) foi ativada, um indicador "S" se
acendera em verde no canto direito da linha inferior.

Trabalho de canal

Janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE

Aqui, vocé pode selecionar os canais que seréo atribuidos a cada grupo sem audio.

+

DCA 7 MUTE GROUP ASSIGN MODE G b 4

E] Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH17-32

MUTE GROUP CH33-48 CH49-64 MIX 9-16
ASBIGN

STEREQ
MATRIX | /MONO

(1 Botéao CLEAR ALL
Limpa todos os canais atribuidos ao grupo sem audio selecionado no momento.

(2) Botoes DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Alternam entre as janelas DCA GROUP ASSIGN e MUTE GROUP ASSIGN.

(3 Campo de atribuicdo do grupo sem audio
Essa area exibe os canais atribuidos ao grupo sem audio selecionado no momento.
Durante a exibicdo dessa janela, pressione a tecla [SEL] correspondente ao canal que
vocé deseja atribuir ao grupo sem audio. O canal seré atribuido ao grupo sem audio,
e o fader na tela para esse canal ficara vermelho. Pressione a mesma tecla [SEL]
novamente se desejar remover o canal do grupo.
Se o botdo MUTE SAFE estiver ativado, esse campo exibird os canais que estdo
habilitados para protecdo contra desativacdo do som (ou seja, excluidos dos grupos sem
audio). O procedimento para aplicar ou cancelar essa protecdo para os canais
é 0 mesmo executado para atribuir ou remover canais de um grupo sem audio.
Os faders na tela dos canais atribuidos ficardo verdes.

(4) Botao NAME EDIT
Edita o nome do grupo sem audio selecionado no momento.

Quando vocé pressionar este esse, a janela de teclado seré exibida, permitindo digitar
ou editar o texto.
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(5 Botao de selecdo do grupo sem audio
Seleciona o grupo sem audio que vocé deseja atribuir.

(6 Botao MUTE SAFE (protegido contra desativagido do som)
Use esse botao se quiser excluir um canal especifico de todos os grupos sem audio,
independentemente de suas configuracdes de atribuicdo. O campo de atribuicdo do
grupo sem audio exibe os canais excluidos dos grupos sem audio. Para obter mais
informacdes sobre a fungdo Mute Safe, consulte "Usando a funcao Mute Safe",
na pagina 72.

(7) Botao MUTE GROUP MASTER (mestre do grupo sem audio)
Ativa ou desativa a definicdo sem &udio para o grupo sem audio correspondente.

Botéo giratério DIMMER LEVEL
Define o nivel do dimmer para o grupo sem audio correspondente quando a funcdo do
dimmer € ativada.

OBSERVAQAO

* No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

¢ Se o nivel do dimmer for definido como qualquer nivel diferente de —e dB, e o botdo MUTE
GROUP MASTER correspondente for ativado, esse botao se acendera na cor laranja.

(9) Botéo CLOSE (fechar)
Fecha a janela.

Il Selecionando os grupos sem audio aos quais um canal especifico
pertencera

ETAPAS
1. Pressione a tecla [SEL] dos canais de entrada/saida que vocé deseja operar.

2. Use os botdes de selecdo de grupos sem audio na tela SELECTED CHANNEL VIEW
para selecionar os grupos sem audio aos quais o canal atualmente selecionado sera
atribuido. (Varias selecdes sao permitidas.)

= g
=
= 5
LE ]
= 5
ER

Tela SELECTED CHANNEL VIEW Campo DCA/MUTE

Trabalho de canal

Usando grupos sem audio

Para controlar grupos sem audio, vocé pode usar os botées MUTE GROUP MASTER da
janela MUTE GROUP ASSIGN. Além disso, pode ser conveniente atribuir a fungao Mute On/
Off (com audio/sem audio) para um grupo sem audio 1-8 a uma tecla USER DEFINED.

Il Atribuicdo de grupos sem audio a teclas USER DEFINED

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botao SETUP.

2. Pressione o botdo USER SETUP localizado na parte superior esquerda da tela SETUP.

3. Pressione a guia USER DEFINED KEYS na janela USER SETUP.

4. Pressione o botdo para a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir a funcao
Mute On/Off.

5. Escolha "MUTE MASTER" (mestre sem audio) na coluna FUNCTION (fun¢ao)
e "MUTE GROUP x" (grupo sem audio x) (em que "x" é o nimero do grupo sem
audio) na coluna PARAMETER 1 (parametro 1).

6. Quando vocé pressionar o botdo OK, a funcdao Mute On/Off sera atribuida a tecla USER
DEFINED selecionada na etapa 4.

Tela SETUP Janela USER SETUP

USER DEFINED KEY SETUP

[2) select Parameters for USER DEFINED KEV [No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

ET NOMINAL VALUE

TALKBACK

CANCEL.

Janela USER DEFINED KEY SETUP
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OBSERVAGCAO
A janela USER SETUP permite limitar a funcionalidade disponivel por usuario e também definir
configuragdes em todo o sistema. Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas
com as guias localizadas na parte inferior da janela.

Il Ativacido/desativacao de grupos sem audio com teclas USER DEFINED

Para silenciar um grupo sem audio, pressione a tecla USER DEFINED a qual vocé atribuiu
a funcdo Mute On/Off.

O LED da tecla USER DEFINED se acendera, e todos os canais pertencentes ao grupo sem
audio selecionado ficardo sem audio. Nesse momento, as teclas [ON] correspondentes aos
canais sem audio piscarédo. Vocé pode ativar varias teclas USER DEFINED para desativar
0 audio de varios grupos sem audio.

Para cancelar a desativagao do audio de um grupo sem audio, pressione a tecla USER
DEFINED acesa.

OBSERVAGCAO
Mesmo se um canal estiver atribuido a um grupo sem audio, ele ndo sera afetado pelas
operagdes da tecla USER DEFINED se a tecla [ON] correspondente ao canal em questéo ja
estiver desativada.

Usando a funcao Mute Safe

Canais especificos, pertencentes a um grupo sem audio, podem ser excluidos
temporariamente das operagoes do grupo sem audio (Mute Safe). Os canais definidos como
Mute Safe nédo seréo afetados quando vocé desativar o dudio de um grupo sem audio ao qual
esse canal pertence.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcéo, pressione o botdo CH JOB.

Pressione o botdao MUTE GROUP no menu CH JOB.

Pressione o botao MUTE SAFE na janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

Pressione uma tecla [SEL] para os canais que vocé deseja excluir dos grupos sem
audio (sdo permitidas varias selecdes).

2.
3.
4.

GH JoB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

(2] Choose MUTE GROUP munber and press "SELY of memier G

CH ASSIGN

CH LINK CH 116 CH17-32 X 1.5

MUTE GROUP

= cHI3D
D ASSIGN

Chag ot MK 916

STEREO|
st MATRIX | /HONO

RECALL SAFE

MIX MINUS GROUP Mi
CH SORT

= = MUTE GROUP DIMMER
COPY || MOVE

DEFAULT cLose

Menu
CH JOB

Janela DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE
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OBSERVAGCAO
A tecla [SEL] do canal definido para a fungdo Mute Safe se acenderd, e o fader na tela
correspondente a esse canal ficara realgado em verde. Vocé pode cancelar o status Mute Safe
pressionando a tecla [SEL] novamente para apaga-la.

Como desabilitar temporariamente a funcio Mute

O Mudo pode ser desativado temporariamente ativando a tecla [ON] e retomado desativando
essa tecla quando vocé desliga o audio de um dos grupos sem audio ao qual esse canal
pertence. No entanto, esse controle de mudo ativando/desativando a tecla [ON] esta
desabilitado no modo PREVIEW.

Uso da funcao Recall Safe

"Recall Safe" é uma fungéo que exclui somente parametros/canais especificos (grupos DCA)
das operagdes de chamada. Diferente da fungdo Focus Recall (pagina 95), que vocé pode
aplicar a cenas individuais, as configuragoes de Recall Safe sao aplicadas globalmente

a todas as cenas.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcao, pressione o botdo CH JOB.

2. Pressione o botao RECALL SAFE no menu CH JOB.

3. Pressione a tecla [SEL] para o canal ou o grupo DCA que sera afetado pelas
operacdes de Recall Safe.

Selecione o destino para operac¢des Recall Safe no campo SAFE PARAMETER SELECT
da janela RECALL SAFE MODE.

Para ativar a funcao Recall Safe do canal selecionado, ative o botdao SAFE. (Se vocé
tiver selecionado um grupo DCA, ative o botdao LEVEL/ON ou ALL.)

Para ativar a funcdo Recall Safe para parametros globais, ative os botées do campo
GLOBAL RECALL SAFE.

Finalizadas as configuracdes, pressione o botdao CLOSE para fechar a janela.

Em seguida, execute uma operacao de chamada.

CH JOB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

GH SORT

CoPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH OB

Area de acesso
a fungoes
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OBSERVACAO (2 Campo CH RECALL SAFE (chamada segura de canal)

¢ Simplesmente selecionar um parametro na etapa 4 néo ativa a fungéo Recall Safe. Para ativar ou Indica os canais especificados no momento para a fungao Recall Safe.
desativar a fung@o Recall Safe, é necessario também executar a operagéo descrita na etapa 5.

¢ As configuragbes de barramento ndo séo afetadas pela fungéo Recall Safe. Elas sempre serao

reproduzidas na cena chamada.

Isso significa que se a funcéo Recall Safe for ativada para um dos varios canais incluidos em um

grupo de vinculo ou um dos dois canais definidos como estéreo, as configuragbes dos

parametros do canal em questao poderao diferir dos outros canais. Nesses casos, o parametro

aplicavel sera vinculado novamente, de forma automatica, na proxima operagao.

Vocé pode aplicar globalmente a fungéo Recall Safe aos vinculos de canal usando

o parametro global.

E possivel usar a funcdo Recall Safe juntamente com a funcéo Focus Recall (pagina 95).

Os canais ou parametros excluidos das operagdes de chamada pelo recurso Focus ou Recall

Safe nao serdo chamados.

I Todos os parametros serao afetados pela funcao Recall Safe nesses canais.

I Alguns parametros serao afetados pela fungao Recall Safe nesses canais.

I A funcao Recall Safe foi cancelada nesses canais.

(3 Botao SET BY SEL

* Se vocé mantiver pressionada a tecla [SEL] enquanto realiza uma operagéo de chamada, todos Perm~ite usar as teclas. [SEL] no pri\inel para selecionar canais que serdo afetadosApeIa )
os parametros desse canal serdo tratados como Recall Safe, independentemente do estado das funcdo Recall Safe. Ative esse botdo e pressione a tecla [SEL] do canal ao qual vocé deseja
selegbes de SAFE PARAMETER SELECT. aplicar a funcéo Recall Safe. A funcgdo Recall Safe sera ativada. Pressione a mesma tecla

[SEL] novamente para desmarcar o canal.
Janela RECALL SAFE MODE (4 Campo de exibicdo GLOBAL RECALL SAFE

Indica o estado das configuracdes de Recall Safe que ndo sdo definidas em unidades de
canais, bem como as configuracdes de Recall Safe para racks. Pressione esse campo para

FECALL SATE oo - FECALE SATE Moo - abrir a janela GLOBAL RECALL SAFE.
@ Press "SEL" to select TARGET CH and choose parameters for RECALL SAFE. ~ . ~
T ] TS Esses botdes correspondem aos seguintes parametros.
CH 1-16 CH17-32 MIX 18 ok |HaspaTCH | B CH1-16 CH17-32 MIX 1-8 ot [HAspaTCH | B
cHisan Crassa i 916 ] cHisan cHisea W 816 2 INPUT PATCH Todos os patches de entrada
bca warnoc Tow || Erpmar e stw oce warvoc Wouo, | | pmeny OUTPUT PATCH | Todos os patches de saida
po— CASCADE IN Configuragoes CASCADE IN PATCH e CASCADE IN ATT
— CASCADE OUT Configuragdes CASCADE OUT PATCH
APPLY TO X 1 + APPLY TO N
(L [0 (L CD HA/PATCH INPUT NAME Nomes de todos os canais de entrada
OUTPUT NAME Nomes de todos os canais de saida
ey | ot wa | | o | oviar | pynaz (| - AT eaner |10 st e | ey |0 [ ovwar AT Feaper | 1o st
WITH H 11 A 1
e e 09T cer 055 0T (0 e i St AT AR HA Todos os dispositivos de E/S e parametros relacionados ao

PATCH || OH

HA para amplificadores com cabega externos

CUSTOM FADER Configuragbes do banco do atenuador personalizadas

BANK
GEQ RACK Aplicam Recall Safe (Recuperacéo segura) a racks
@ Botoes CLEAR ALL/SET ALL RACK EFFECT RACK GEQ 1- 16, Effect (Efeito) 1 - 8 e Premium 1 - 8
O bot&o CLEAR ALL desativa as funcdes Recall Safe (definida no momento para canais PREMIUM RACK | individualmente.
individuais) e Global Recall Safe simultaneamente. O botdo SET ALL ativa essas funcdes Define Recall Safe para MIX 1-16 na janela BUS SETUP.
simultaneamente. MIX Esta configuracéo é aplicada a um par de canais (um canal
OBSERVAQAO com numero impar e um canal com numero par).
Os parametros que seriam afetados pela fungdo Recall Safe néo serdo alterados. BUS SETUP Define Recall Safe para MATRIX 1-8 na janela BUS

MATRIX SETUP. Esta configuragao é aplicada a um par de canais
(um canal com nimero impar e um canal com nimero par).

SURROUND

SETUP Configuragbes do modo Surround.
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CH LINK Configuragdes de todos os grupos de vinculo de canal
MUTE GROUP
OTHERSs NAME Todos os nomes do grupo Mute (Mudo)
FADER BANK Status de selecdo FADER BANK, status de atribui¢ao
SELECT MASTER FADER
OBSERVAQAO

Se um rack GEQ do tipo duplo ou um Premium Rack tiver sido selecionado, vocé podera aplicar
a funcéo Recall Safe aos racks A e B individualmente. Para outros racks, a configuragéo para os
racks A e B sera vinculada.
(5 Botao de selecéo de canal
Seleciona o canal para o qual vocé deseja definir a funcdo Recall Safe.

OBSERVACAO

Se vocé alternar os canais com esse botéo, a sele¢cdo de canais no painel superior ndo sera afetada.

(® Exibicao do canal selecionado

Essa area indica o icone, o nimero, a cor e o nome do canal selecionado no momento.

(7) Botdao APPLY TO ALL INPUT (somente para canais de entrada)
Ative esse botdo para aplicar a selecdo do paréametro Recall Safe de um canal de entrada
a todos os outros canais de entrada.

Ative-o se quiser aplicar a fungdo Recall Safe aos mesmos parametros para todos
os canais de entrada.
Botao APPLY TO ALL OUTPUT (exibido apenas para canais de saida)

Ative esse botdo para aplicar a selecdo do pardametro Recall Safe de um canal de saida
a todos os outros canais de saida.

Ative-o se quiser aplicar a fun¢do Recall Safe aos mesmos parametros para todos
os canais de saida.
(9 Campo SAFE PARAMETER SELECT (selecdo segura de parametro)
(excluindo grupos DCA)
Seleciona os parametros de Recall Safe para o canal selecionado.
A indicacdo do botdo varia de acordo com o tipo de canal.
¢ Canal de entrada

ALL

[oca | [weur |
ASSIGH || PATCH

MIX MATRIX

sehDp || senp || FADER | TO ST

HA HPF EQ DYHA1 || DYHAZ

DiiaL || [mserT | [DIRECT nix | |[matrix

call || MSERT Foaten | out DELAY ON ON CH OH || MOHO

[ mure
assigH ||| NANE

OBSERVAQAO
Os canais ST IN nao apresentam os botdes INSERT, INSERT PATCH e DIRECT OUT.

e Canal MIX

[oca|[foutput TR | i
assiah | (patcH || EQ || DYNAT {lifep,p" | FADER [/T0 ST

WITH
MIX SEHD

MOTE (| e | ihserr | |IMSERT || [MATRIX

ASSIGH PATCH O CH OH || MONO

e Canal MATRIX

WITH
MATRIX SEHD

DCA ||OUTPUT EQ
ASSIGH || PATCH

DYHAT

HUTE INSERT
assign || WAME [ INSERT | b yroy

e Canal STEREO

OUTPUT

DCA EQ MATRIX
ASSIGH || PATCH

owar | {METRY
HUTE INSERT | [HaTRIX
assign || WAME | NSERT H b ren | on

e Canal MONO

OUTPUT

DCA MATRIX
ASSIGH || PATCH

Eq || oviar | [MOTED
HUTE INSERT | [HaTRIX
assign || WAME | NSERT H b ren | on

Trabalho de canal

Se Recall Safe estiver ativado para pardametros globais, os botdes de selecdo de
parametros seguros do canal selecionado se acenderdo em verde, da seguinte forma.

ALL

oca  [eoT
ASSIGH || PATEH

nute |||
aAssigh || MATE

HA HPF EQ DYHA1 || DYHA2

DIGITAL
GAIN

[ nnc | [marric

SEHD SEHD

‘mSERT DIRECT

IHSERT TpaTeH | ouT

DELAY

[ nnc | [marric
of oH

FADER || TO ST

CH OH || MOHO

Nesta ilustracao, os itens acesos em verde indicam que os parametros INPUT PATCH
(patch de entrada), INSERT PATCH (patch de insercdo) e DIRECT OUT (saida direta)
foram definidos como Safe (seguro) pelas configuracdes de parametros globais de
INPUT PATCH.
Da mesma forma, ativar os parametros globais INPUT NAME, OUTPUT PATCH

e OUTPUT NAME fard com que os parametros seguros correspondentes de cada canal
se acendam em verde. Os botdes na tela e os parametros correspondentes se aplicam
aos seguintes canais:

= A Canal de Canal Canal Canal
Nome do botéo Parametro correspondente entrada MIX MATRIX STEREO/
MONO
WITH MIX SEND Il\\lll?)lfl de emissao para o barramento o
WITH MATRIX Nivel de emissédo para o barramento o
SEND MATRIX
ALLT Todos os parametros 0 0 o 0
HA Configuragoes relacionadas ao HA (6]
HPF Configuragdes do HPF (0]
EQ Configuragdes do EQ (0] (6] (6] o}
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Canal de Canal Canal Canal
Nome do botado Parametro correspondente entrada MIX MATRIX STEREO/
MONO
DYNA 1 anfigt_:ragc”)es de Dynamics 1 o o o o
(dinamica 1)
Configuragbes de Dynamics 2
DYNA 2 (dinamica 2) o
MIX SEND Nivel de emisséo para o barramento o
MIX
Nivel de emisséo para o barramento
MATRIX SEND MATRIX (0] o (0]
FADER Configuragdes do fader (0] (0] O O
CH ON Configuragoes da tecla [ON] O (6] O O
Configuragao de ativagao/
desativacdo para a atribuicédo do
ToST barramento STEREO, PAN o ©
(panoramica), etc.
Configuracao de ativagao/
MONO desativagao para a atribuicdo do (6] (0]
barramento MONO
INPUT PATCH Configuragbes de patch de entrada O
DIGITAL GAIN Configuragdes do ganho digital (6]
INSERT 2 Ativar/desativar a insercao 07 o o) o)
INSERT PATCH™? | Configuracdes de patch de insergéo 03 0 o) o)
DIRECT OUT Configuragbes da saida direta 0°
MIX ON Ativar/desativar o envio para MIX (0]
Ativar/desativar o envio para
MATRIX ON MATRIX o} (6] 0]
DELAY Configuragao de atraso (0]
NAME Nome do canal o} (6] o o}
OUTPUT PATCH Configuragbes de patch de saida O (0] (0]
) - A o}
BAL gzr&g’\tljcr;aé;oes do parametro o (somente
STEREO)
DCA ASSIGN™4 Configuragbes registradas no o o o o
grupo DCA
MUTE ASSIGN Configuragdes registradas no o o o o
grupo MUTE

*1. A configuragéo padrao é ALL ativada.
*2. Alnsercao 1 e a Insergao 2 sao definidas juntas.
*3. Os canais ST IN nao apresentam esses botdes.

*4. Quando esse botao é ligado, as configuragbes registradas para o grupo DCA sado destinadas a RECALL SAFE.

As configuragdes para DCA 1-16 séo feitas simultaneamente. Além disso, as configuragdes sdo associadas de
acordo com o vinculo de canal para a cena atual no momento em que séo feitas.
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(9 Campo SAFE PARAMETER SELECT (DCA)
Para cada grupo DCA, seleciona os parametros de ativacdo de Recall Safe. Se o botédo
ALL for ligado, todos os parametros mestres de DCA estardo sujeitos a funcdo Recall
Safe. Se LEVEL/ON (nivel/ativar) for ligado, Recall Safe sera aplicado ao nivel mestre de
DCA e ao status ligado/desligado. Se NAME (nome) for ligado, Recall Safe sera aplicado
ao nome do grupo DCA. Embora vocé possa ativar os botdes LEVEL/ON e NAME, os dois
serdo desligados se vocé ativar o botdo ALL.

Botao SAFE (excluindo grupos DCA)
Quando este botao estiver ativado, a funcdo Recall Safe sera habilitada para o canal
selecionado.

OBSERVACAO

Mesmo que um paréametro seja selecionado com o botéo Safe Parameter Select, a funcéo Recall
Safe néo sera habilitada se esse botéo estiver desativado.

(1) Botdo CLOSE (fechar)
Fecha a janela.
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Funcao Channel Link

Channel Link é uma fungdo que vincula a operagdo de parametros, como o atenuador e o EQ,
entre os canais de entrada e saida. Dois ou mais canais vinculados sdo chamados de "grupo de
vinculo". N&o ha limite para o nimero de grupos de vinculo que é possivel criar nem para

0 numero e as combinagdes de canais de entrada que podem ser incluidos nos grupos de vinculo.
Vocé pode selecionar os tipos de pardmetros a serem vinculados para cada grupo de vinculo.
Entretanto, os canais de entrada e de saida ndo podem coexistir no mesmo grupo de vinculo.

Os parametros a serem vinculados podem ser selecionados entre as seguintes opgoes.
Para um canal de entrada:

* Configuracdes do amplificador com cabeca

* Configuracdes do ganho digital

* Configuracdes do HPF (filtro passa-altas)

» Configuragbes do EQ

» Configuragdes Dynamics 1 (dinamica 1)

» Configuragdes Dynamics 2 (dinamica 2)

» Configuracdes de ativacao da inser¢éo e do ponto de insergéo

* Configuracdes de ativacao, do nivel e do ponto da saida direta

* Niveis de emissao e configuragbes PRE/POST (pré/pds) dos sinais enviados aos
barramentos MIX

» Status ligado/desligado dos sinais enviados aos barramentos MIX

* Niveis de emissao e configuragbes PRE/POST dos sinais enviados aos barramentos
MATRIX

» Status ligado/desligado dos sinais enviados aos barramentos MATRIX
* Operagdes do atenuador

* Operagoes da tecla [ON]

» Configuragao TO STEREO/MONO (para estéreo/mono)

* Configuragao DELAY (atraso)

» Configuragdo DCA GROUP ASSIGN

* Configuragdes MUTE GROUP ASSIGN

Para um canal de saida:

* Configuragdes do EQ

* Configuracdes de Dynamics

» Configuracdes de ativacdo da inser¢éo e do ponto de insergéo

* Niveis de emissao e configuragbes PRE/POST dos sinais enviados aos barramentos
MATRIX "

* Status ligado/desligado dos sinais enviados aos barramentos MATRIX 1
* Operagdes do atenuador
* Operagdes da tecla [ON]
¢ Configuragdo TO STEREO/MONO (para estéreo/mono) ™
* Configuracdo DCA GROUP ASSIGN
* Configuragdes MUTE GROUP ASSIGN
"1 Ndo aplicavel ao canal MATRIX
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Vinculando os canais de entrada desejados
Esta se¢éo explica como vincular pardmetros especificos de canais de entrada.

OBSERVACAO
As configuragdes Channel link sao salvas como parte da cena.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcéo, pressione o botdo CH JOB.

2. Pressione o botao CH LINK no menu CH JOB.

3. Para vincular canais, mantenha pressionada a tecla [SEL] correspondente ao canal
de entrada de origem do vinculo e pressione a tecla [SEL] para o canal de destino do
vinculo.

Use os botées do campo LINK PARAMETER na janela CH LINK MODE para selecionar
os parametros a serem vinculados (sdo permitidas varias selecées).

Se vocé tiver ativado os botoes MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON ou MATRIX SEND
na etapa 4, use os botdes do campo SEND PARAMETER para especificar os
barramentos aos quais vocé deseja que as opera¢des sejam vinculadas (sao
permitidas varias selecoes).

CH JoB x
CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Areadeacesso  Menu
a funcoes CH OB
OBSERVACAO

* Vocé também pode acessar a janela CH LINK MODE pressionando simultaneamente e,

em seguida, soltando as teclas [SEL] de dois ou mais canais que serdo vinculados.

Quando vocé pressionar a tecla [SEL] correspondente a um canal (pertencente a um grupo de
vinculo) para acendé-la, as teclas [SEL] de todos os canais pertencentes ao mesmo grupo de
vinculo piscarao.

Se vocé vincular um canal de entrada a um canal ST IN, os pardmetros ndo existentes para um
canal ST IN serao ignorados.
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(3 Campo LINK PARAMETER (vincular parametro)

Use os botdes desse campo para selecionar os parametros que vocé deseja vincular.
E possivel fazer isso de forma independente para cada grupo de vinculo.

A tabela a seguir lista os parametros que vocé pode selecionar no campo

Janela CH LINK MODE (canais de entrada)

Vocé pode visualizar os canais vinculados e especificar os parametros que serdo vinculados.

CH LINK MODE
‘?‘ Hold down (|SEL' of Defining CH and press "SEL' of additional CHs.
=) Then choosk PARAMETERs to link.

CH17-32

LINK PARAMETER

T0
STEREQ

Dvnancs|ovnanics)[ mix || natrix
1 2 sehp || senp J| FAPER
oca

HATRIX
OH

IHSERT

WOWR WM MR WE WM wE e

MATRIX

A I I I A A

(1) Campo de exibicdo do canal de entrada
Quando um grupo de vinculo é criado, os canais de entrada correspondentes sdo
realcados. Se houver um ou mais grupos de vinculo, cada grupo serd mostrado em
uma cor diferente. Pressione esse campo para abrir a janela CH LINK SET (definicdo
do vinculo de canal). Vocé também pode vincular canais de entrada nessa janela.

OBSERVACAO

* A esquerda e a direita do canal ST IN permanecem vinculadas.
* No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(2 Indicador de vinculo
Quando um canal de entrada pertencente a um grupo de vinculo é selecionado,
o grupo de vinculos associado é mostrado. O campo LINK PARAMETER e o campo
SEND PARAMETER mostram as configura¢Ges do vinculo.
Se vocé mantiver pressionada a tecla [SEL] de um canal de entrada que nédo pertence
a nenhum grupo de vinculos, o indicador de vinculo mostrara o grupo de vinculo que
sera criado em seguida. O campo LINK PARAMETER e o campo SEND PARAMETER
mostram as configuragdes do grupo de vinculos que foi exibido anteriormente.
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LINK PARAMETER.

Configuracdes do amplificador com cabega

HA No entanto, para dispositivos sem fio, o parametro
GAIN do lado do receptor ndo esta incluido.

HPF ) -

(filtro passa-altas) Configuragdes do HPF

DIGITAL GAIN ) - -

(ganho digital) Configuracdes do ganho digital

EQ Configuracdes do EQ

DYNAMICS 1, 2

Configuragdes Dynamics 1 e 2

INSERT (insercao)

Configuracdes da insergao

DIRECT OUT
(saida direta)

Configuracdes da saida direta

Niveis de emissao dos sinais enviados para os

MIX SEND barramentos MIX
MIX ON Status ativado/desativado dos sinais enviados aos
barramentos MIX
Niveis de emissdo dos sinais enviados para os
MATRIX SEND barramentos MATRIX
Status ativado/desativado dos sinais enviados aos
MATRIX ON barramentos MATRIX
FADER Operagdes do fader
DCA Atribuicao do grupo DCA
CH ON Ativacao/desativagao de canais
MUTE Atribuicao do grupo sem audio
Status ativado/desativado dos sinais enviados aos
TO STEREO barramentos STEREO/MONO
DELAY Configuracdes do atraso dos canais
OBSERVAGCAO

¢ Se vocé vincular Dynamics 1 ou 2 de dois ou mais canais de entrada, os valores de parametros
serao vinculados, mas as origens de entrada de insergao nao seréo vinculadas e podem em vez
disso ser definidas para cada canal. O comportamento dos sinais de entrada de insergéo
é vinculado em unidades de 8 canais*. Para obter detalhes sobre dindmica, consulte "EQ
(equalizador) e dinamica" na pagina 59.
* Unidades de 8 canais significam Ch1-8, Ch9-16, Ch17-24, Ch25-32, Ch33-40, Ch41-48,
Ch49-56, Ch57—64, ST IN 1L-ST IN 4R e ST IN 5L-ST IN 8R.

* Se vocé ativar os botdes EQ ou DYNAMICS 1/2, as operagdes de chamada de biblioteca
também serao vinculadas.

A configuragédo de ganho analégico do HA e a operagéo do fader seréo vinculadas e manterao
a mesma diferenga de nivel relativa entre os canais.
* Nas configuragdes de insergao, os parametros para Insert 1 e Insert 2 sdo selecionados juntos.
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(@ Campo SEND PARAMETER (enviar parametro)
Se vocé tiver ativado os botdes de envio MIX ON (ativar mix), MIX SEND (envio para
mix), MATRIX ON (ativar matrix) ou MATRIX no campo LINK PARAMETER, use os botdes
desse campo para especificar os barramentos de destino de envio.

MIX1-16 Barramentos MIX 1-16
MTRX 1-8 |Barramentos MATRIX 1-8
OBSERVAGCAO

Se nada for selecionado no campo SEND PARAMETER, os parametros de ativagao/desativacao
de emisséao e o nivel de emissé@o néo seréo vinculados.

(5) Botdo INPUT/OUTPUT (entrada/saida)
Use esse botdo para alternar entre as telas de canais de entrada e canais de saida.

Il Operacdes de link de canal

¢ Vinculacdo de trés ou mais canais
Mantenha pressionada a tecla [SEL] de origem do vinculo e pressione sucessivamente
a tecla [SEL] correspondente a cada canal que vocé deseja adicionar ao grupo
de vinculo.

¢ Adicdo de um novo canal a um grupo de vinculo existente
Mantenha pressionada qualquer tecla [SEL] do grupo e pressione a tecla [SEL] que vocé
deseja adicionar ao grupo.

OBSERVAQAO
Se o canal de destino do vinculo ja estiver atribuido a outro grupo de vinculo, sua atribui¢cdo ao
grupo anterior seré cancelada e ele adicionado ao grupo recém-atribuido.

* Remogdo de um canal de um grupo de vinculo
Mantenha pressionada qualquer tecla [SEL] no mesmo grupo de vinculo e pressione
a tecla [SEL] do canal que vocé deseja remover.

e Alteracdo do equilibrio de nivel entre os canais pertencentes ao mesmo grupo
de vinculo
Mantendo pressionada a tecla [SEL] do canal vinculado desejado, ajuste o valor do
parametro. Vocé também pode remover temporariamente todos os canais vinculados
do mesmo grupo. Isso podera ser Util se vocé desejar editar os parametros vinculados
entre si, mantendo, ao mesmo tempo, as mesmas diferencas de nivel relativas.
Por exemplo, esse pode ser o caso para parametros como o fader e o ganho analdgico
do HA. Enquanto mantiver pressionada a tecla [SEL], os valores do fader e do ganho
analégico do HA néo serdo vinculados. (No entanto, vocé nédo pode cancelar
temporariamente esse vinculo durante a fase de "atenuacéo" de uma cena chamada.)
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Janela CH LINK MODE (canais de saida)

Vocé pode exibir os canais de saida vinculados e especificar os parametros que serao
vinculados.

CH LINK MODE|

Hold down ([SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs.

E3
(2] Tren e PARAMETERa ol

MIX1-16
1

!
FiA
MATRIX
OUTPUT

LINK PARAMETER
HMATRIX
SEND FADER
MATRIX
OH

SEND PARAMETER

T0
STEREQ

“ IDYHAMICS|
INSERT

MATRIX

WOWE WT WY We  We W Wy

(1) Campo de exibicdo do canal de saida
Quando um grupo de vinculo é criado, os canais de saida correspondentes sdo
realcados. Se houver um ou mais grupos de vinculo, cada grupo serd mostrado
em uma cor diferente. Pressione esse campo para abrir a janela CH LINK SET.
Vocé também pode vincular canais de saida nessa janela.

OBSERVACAO

No caso do QL1, os atenuadores que nao existirem nesse modelo nao serdo mostrados.

(@ Indicador de vinculo
Quando um canal de saida pertencente a um grupo de vinculo € selecionado,
o grupo de vinculos associado é mostrado. O campo LINK PARAMETER e o campo
SEND PARAMETER mostram as configuracdes de vinculo.
Se vocé mantiver pressionada a tecla [SEL] de um canal de saida que néo pertence
a nenhum grupo de vinculo, o indicador de vinculo mostrara o grupo de vinculo que
sera criado em seguida. O campo LINK PARAMETER e o campo SEND PARAMETER
mostram as configuracdes do grupo de vinculos que foi exibido anteriormente.
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(3 Campo LINK PARAMETER (vincular parametros)
Use os botbes desse campo para selecionar os parametros que vocé deseja vincular.
E possivel fazer isso de forma independente para cada grupo de vinculo.

A tabela a seguir lista os parametros que vocé pode selecionar no campo
LINK PARAMETER.

Equalizador Configuragdes do EQ
DYNAMICS Configuragdes de Dynamics
INSERT Configuracdes da insergao
MATRIX SEND Niveis de emissZo dos sinais enviados para os barramentos MATRIX "1
MATRIX ON Status ligado/desligado dos sinais enviados aos barramentos MATRIX *1
FADER Operagdes do atenuador
CH ON Ativagao/desativagéao de canais
tatus ligado li 0s sinais envi rrament
TO STEREO S‘I?ELIJ:{SE(g?I\(/Ii()/I?J%S*?adO dos sinais enviados aos barramentos
DCA Atribuicao do grupo DCA
MUTE Atribuicao do grupo sem audio

“1 Nao aplicavel ao canal MATRIX

OBSERVACAO

* Se vocé vincular Dynamics de dois ou mais canais de saida, os valores de parametros serdao
vinculados, mas as origens de entrada de inser¢do nao serao vinculadas e poderao, em vez
disso, ser definidas para cada canal. O comportamento dos sinais de entrada de insergao
é vinculado em unidades de oito canais*. Para obter detalhes sobre dindmica, consulte
"EQ (equalizador) e dinamica" (pagina 59).
*Unidades de 8ch significa MIX1-MIX8, MIX9-MIX16 e MATRIX1-MATRIX8.

Se vocé ativar o botdo EQ ou DYNAMICS (dinamica), as operagdes de chamada de biblioteca
também serao vinculadas.

(@) Campo SEND PARAMETER (parametro de emisséo)
Se vocé ativar os botdes de emissdo MATRIX ON (ativar matriz) ou MATRIX no campo
LINK PARAMETER, use os botdes desse campo para especificar os barramentos de
destino de emissao.

|MATRIX 1-8 |Barramentos MATRIX 1-8 |

OBSERVAGCAO
Se nada for selecionado no campo SEND PARAMETER, os parametros de ativagao/desativacao
de emissdo e o nivel de emissdo ndo serdo vinculados.

(5) Botéo INPUT/OUTPUT (entrada/saida)
Use esse botéo para alternar entre as telas de canais de entrada e canais de saida.

Nas configuragdes de insercdo, os pardmetros para Insert 1 e Insert 2 sdo selecionados juntos.
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Il Operacoes de vinculo de canal

¢ Vinculacao de trés ou mais canais
Mantenha pressionada a tecla [SEL] de origem do vinculo e pressione sucessivamente
a tecla [SEL] de cada canal de saida que vocé deseja adicionar ao grupo de vinculo.

¢ Adicdao de um novo canal a um grupo de vinculo existente
Mantenha pressionada qualquer tecla [SEL] do grupo e pressione a tecla [SEL] que vocé
deseja adicionar ao grupo.

OBSERVAGCAO
Se o canal de saida de destino do vinculo ja estiver atribuido a outro grupo de vinculo, sua
atribuicdo ao grupo anterior sera cancelada e ele adicionado ao grupo recém-atribuido.

¢ Remocao de um canal de um grupo de vinculo
Mantenha pressionada qualquer tecla [SEL] no mesmo grupo de vinculo e pressione
a tecla [SEL] do canal que vocé deseja remover.

¢ Alteracdo do equilibrio de nivel entre os canais pertencentes ao mesmo grupo
de vinculo
Mantendo pressionada a tecla [SEL] do canal vinculado desejado, ajuste o valor do
parametro. Vocé também pode remover temporariamente todos os canais vinculados
do mesmo grupo. Isso podera ser Gtil se vocé desejar editar os pardmetros vinculados
entre si, mantendo, ao mesmo tempo, as mesmas diferencas de nivel relativas. Se vocé
mantiver pressionada a tecla [SEL], os valores do atenuador ndo serdo vinculados.
(No entanto, vocé ndo pode cancelar temporariamente esse vinculo durante a fase

de "atenuacd@o" de uma cena chamada.)
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Janela CH LINK SET

Exibida quando vocé pressiona o campo de exibi¢cdo do canal na janela CH LINK MODE.
Vocé também pode vincular canais nessa janela.

CH LINK SET

? Hold down 'SEL' of Defining CH and press "SEL' of additional CHs
—  after choosing PARAMETERs to link.

CHST.

EHES

eh65 eht9

ST IN 4L [sT IN 5L

ST IN 1L
RtiL RtaL Rt5L

@ ®

(1) Botao de selecao de canal
Selecione um canal que vocé deseje vincular. O canal de entrada selecionado sera
indicado em azul, o canal de saida selecionado sera indicado em laranja e o caractere
alfabético que indica o grupo de vinculo sera exibido para os canais vinculados.

Hold down 'SEL' of Defining CH and prd

B
after choosing PARAMETERs to link. after choosing PARAMETERs to link.

[che
ch 4

‘cHz
ch 2

‘oHz
ch 3

[cHio [CH11

[EH12
chil chill chl2

Ao selecionar um canal Ao vincular canais

(2) Botdes LINK (modo)
Vinculam o canal selecionado em (7).

(3 Botdo UNLINK
Cancela o vinculo selecionado em (@).

(@) UNSELECT ALL
Desmarca todos os canais selecionados.
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(5) Botdo CLOSE (fechar)
Fecha a janela.
OBSERVACAO

Se vocé usar os dados das configuragdes do QL5 no QL1, os botdes serdo mostrados com um
risco se estiverem atribuidos a um canal que nao existe no modelo.

Como copiar, mover ou inicializar um canal

Vocé pode copiar ou mover os parametros de mixagem entre canais ou restaurar as
configuragdes padrdo dos parametros de um canal especifico.

Copiando os parametros de um canal

E possivel copiar as configuragdes dos parametros de mixagem de um canal em outro.
Quando uma operagao de copia é executada, as configuragdes substituem os pardmetros do
destino da cépia.

Vocé pode copiar entre as seguintes combinagdes de canais.
¢ Entre canais de entrada

¢ Entre o canal STEREO L/R (E/D estéreo) e o canal MONO
¢ Entre canais MIX

¢ Entre canais MATRIX

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcao, pressione o botdao CH JOB.

2. Pressione o botdo COPY no menu CH JOB.

3. Pressione uma tecla [SEL] para selecionar o canal de origem de cépia.

4. Pressione a tecla [SEL] correspondente ao canal de destino de cépia (varias selecoes
sao permitidas).

Se vocé tiver selecionado um canal MIX/MATRIX como a origem da cépia, use os
botdes do campo COPY TARGET para selecionar os parametros que deseja copiar.
6. Para executar a copia, pressione o botdao COPY.

o
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CH JoB ®

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP.

MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Area de acesso Menu
a funcoes CH JOB

Janela CH COPY MODE

Essa janela permite copiar as configuragdes de um canal.
CH COPY MODE

‘? Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
.= and press COPY button.

SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection)

Select SOURCE CH with "SEL'.
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(1) Campo SOURCE CH
Exibe o canal de origem da cépia. Durante a exibicdo dessa janela, pressione uma tecla
[SEL] no painel superior para selecionar um canal. O canal selecionado seré realcado
nesse campo. Se quiser selecionar novamente o canal de origem da cépia, pressione
esse campo.

Antes da sele¢cao Depois da selecao

3| et SOURCE O wal DESTINATION Chn sl *51¢
. TOPY st

o Sebeed BOURCE CH s (TIHATION Chba mits 501"
ol g s COFY = O Bt

SOKBHE O DESTIRATION Ctia (Fistbintn Sabuctim | o OESTURATION CHe (Piiltiphs. Sates

Se a origem da cépia for um canal MIX/MATRIX, SOURCE CH
os botdes serdo exibidos para que vocé possa selecionar
os parametros a serem copiados.

Se esses botdes forem ligados, os seguintes parametros
serao copiados:

Botdo MODULE PARAMETERS (parametros de

MiX 9-16

moédulo)
Pardmetros do médulo do canal selecionado COPY TARGET
* Botdo WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND
(com emissao de mixagem/com emissao de matriz)
Os parametros SEND dos sinais enviados ao canal SOURCE CH
selecionado

MATRIX

COPY TARGET

MODULE WITH
PARAMETERS MATRIX SEHD
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(2) Campo DESTINATION CHs (canais de destino) DESTINATION CHs (Multiple Selection)
Exibe o canal de destino da cépia. Ao especificar
a origem da cépia, vocé pode selecionar um canal de
destino de cépia (sdo permitidas varias selecdes)
pressionando a respectiva chave [SEL] no painel, e esse
campo ficara realcado. Se vocé desejar cancelar todos os
canais de destino da cépia selecionados, pressione
o campo DESTINATION CHs.

OBSERVAGCAO
No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(3 Botiao COPY
Executa a operacdo de cépia. Depois de selecionar o canal de origem e os canais de
destino da copia, pressione esse botédo para executar operacédo de cépia.

(4) Botéao CLOSE (fechar)
Pressione esse botdo para fechar a janela e retornar a tela anterior.

CH 1-16 CH17-32

CH33-38 CHa9-64

Movendo os parametros de um canal

As configuragdes de um canal de entrada especifico podem ser movidas para outro canal de
entrada. Quando uma operagéo de movimentagao é executada, a numeragao dos canais
entre a origem e o destino do movimento avanga ou retrocede um namero.

Movimentacao

¥ 1
[ 1 ] 2 [ 3] a5 |
L1+ 5 | 2 | 3 | 4 |

L
Movimentagdo em um nimero.

Vocé pode mover as configuragdes entre as seguintes combinagdes de canais.
* Entre canais de entrada
* Entre canais ST IN

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcao, pressione o botdo CH JOB.

2. Pressione o botdo MOVE no menu CH JOB.

3. Pressione uma tecla [SEL] para selecionar o canal de origem de movimentacao.
4. Pressione a tecla [SEL] correspondente ao canal de destino de movimentacéao.
5. Para executar a movimentacao, pressione o botao MOVE.
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CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Area de acesso Menu
a funcoes CH JOB

Janela CH MOVE MODE

CH MOVE MODE
Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,

and press MOVE button.
SOURCE CH DESTINATION CH

Select SOURCE CH with "SEL'.

(1) Campo SOURCE CH
Exibe canal de origem da movimentacdo. Durante a exibicdo dessa janela, pressione
uma tecla [SEL] no painel superior para selecionar um canal de entrada. O canal
selecionado sera realcado nesse campo. Se quiser selecionar novamente o canal de
origem do movimento, pressione esse campo.

(2) Campo DESTINATION CH
Exibe o canal de destino da movimentacdo. Ao especificar a origem da movimentacao,
vocé pode selecionar o canal de entrada do destino da movimentacédo pressionando
a respectiva tecla [SEL] no painel. Quando o canal de destino da movimentacéo for
selecionado, esse campo ficara realcado. Se vocé desejar cancelar o canal de destino do
movimento selecionado, pressione o campo DESTINATION CH.
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CH MOVE MODE

lect SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL" ,
ess MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

CH1-18 CH17:32 CH1-16 CH17-32

CH33-48 CH49.64 CHI3-48 CH49.64

STIN STIN

OBSERVACAO

No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(3 Botao MOVE

Executa uma operagdo de movimentacdo. Apds a selecdo do canal de origem da
movimentacdo e do canal de destino da movimentacéo, as configura¢des do canal
deslocam-se da origem da movimentacéo até o destino da movimentacéo.

As configuracdes de todos os canais entre a origem e o destino da movimentacgao se
deslocardo em direcdo a origem de movimentagdo por um canal.

(4) Botao CLOSE (fechar)
Pressione esse botdo para fechar a janela e retornar a tela anterior.

Inicializando os parametros de um canal

Vocé pode restaurar o estado inicializado dos parametros de um canal. Essa operagao pode
ser executada em qualquer canal.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcao, pressione o botdao CH JOB.

2. Pressione o botdao DEFAULT no menu CH JOB.

3. Pressione a tecla [SEL] dos canais a serem inicializados para acendé-la
(sao permitidas varias selecoes).

4. Para executar a inicializacao, pressione o botdao DEFAULT.
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CH JOB x

CH ASSIGN

LN
DCA GROUP
MUTE GROUP
RECALL SAFE |

MIX MINUS

GH SORT

COPY || MOVE

Areade acesso  Menu
a funcoes CH JOB
OBSERVACAO

Ap6s a inicializagdo, os campos em TARGET CHs ficardo vazios (nada é selecionado).

Janela CH DEFAULT MODE

Permite inicializar parametros.
CH DEFAULT MODE

|? Select TARGET CHs with "SEL',
= | and press DEFAULT button.
TARGET CHs [Multiple Selection]

CH 1-16 CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

STEREO
/MONO

MATRIX

(1) Campo TARGET CHs (canais de destino)
Indica o canal selecionado para inicializagcdo. Durante a exibicdo dessa janela, pressione
uma tecla [SEL] no painel superior para selecionar um canal de entrada (sdo permitidas
vérias selecdes). O campo indicara os canais selecionados. Pressione a mesma tecla [SEL]
novamente para desmarcar o canal.

OBSERVAGAO

* Se vocé pressionar esse campo enquanto um canal estiver selecionado, todos os canais
selecionados serao desmarcados.

* No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.
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(2) Botdao DEFAULT (padréo)

Depois de selecionar o canal, pressione esse botdo para executar a operagao
de inicializacdo.

(3) Botéao CLOSE (fechar)

Pressione esse botdo para fechar a janela e retornar a tela anterior.

Sobre Mix Minus

A funcao Mix Minus remove um sinal de canal especifico dos sinais enviados para os
barramentos MIX/MATRIX. Vocé pode usar essa fungéo para enviar rapidamente sinais de
monitoramento para um artista ou um locutor simplesmente removendo seu sinal de audio.

OBSERVACAO
Essa fungdo Mix Minus é um atalho para as configura¢des, e ndo uma operagéo para alternar
modos. Por isso, mesmo depois de usar essa fungéo, vocé ainda podera editar qualquer
parametro da janela sem restrigoes.

ETAPAS

1.

Mantenha a tecla [SEL] pressionada e pressione a tecla de barramento MIX/MATRIX
na secao SELECTED CHANNEL.

A janela pop-up MIX MINUS sera aberta.

Para remover um canal de entrada adicional, pressione a tecla [SEL] correspondente.

Se necessario, no campo DESTINATION, selecione um barramento.
Vocé ndo pode selecionar um barramento FIXED.
Pressione o botdao OK para definir os parametros da seguinte forma:
¢ O nivel de emissao dos sinais enviados dos canais de entrada selecionados
é diminuido até -co dB.
¢ O nivel de emissao dos sinais enviados de todos os outros canais de entrada
é definido como nominal (0,0 dB).
¢ O envio para o barramento de destino esta ligado, e o ponto de envio é alternado
para POST.
e Para os canais de entrada estéreo, o nivel de emisséo do sinal enviado de ambos
canais é definido como - dB.
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'SENDS ON FADER

1 2

MIX MINUS

iover | caoven | cover | =over | over
= E=E R =T == =y

OBSERVACAO

(7] Press JseL to se
Then touch OK

Hr's

ource CHs and
e MIX MINUS.

Trabalho de canal

touch any bus button to so

cH 116 cH1Z32
cHaza8 CHas6a

ST

DESTINATION
Mix

g s,

Ly X

iz 13
MATRIX
L) ik

CANCEL

Vocé também pode acessar a janela pop-up MIX MINUS pressionando o botao CH JOB na
area de acesso da fungéo e, em seguida, o botdo MIX MINUS.
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Memoria de cena

Nos consoles da série QL, é possivel atribuir um nome a um conjunto de configuragdes de
parametros de mixagem e patch de porta de entrada/saida, bem como armazenar as
configuragdes de mixagem na memdria (e recupera-las posteriormente) como uma "cena".

Cada cena recebe um numero no intervalo de 000-300. A cena 000 é uma cena somente
leitura usada para inicializar os parametros de mixagem. As cenas 001-300 sao de gravagao.

Cada cena contém a posi¢cao dos faders do painel superior e o status da tecla [ON] (ativar),
bem como os parametros a seguir.

¢ Patch de porta de entrada/saida

* Nome e cor do canal

» Configuragdes de barramentos

» Configuragdes do amplificador de entrada

» Configuragdes do ganho digital

* Configuragbes do EQ

* Configura¢des de Dynamics (dinamica) 1 e 2

» Configuragdes de atraso de entrada

» Configuragbes de Racks (GEQ/Efeito/Premium)
» Configuragbes de panoramica/equilibrio

» Configuragbes de insergao/saida direta

* Status ativado/desativado e nivel de emissao dos sinais enviados aos barramentos MIX

e Status ativado/desativado e nivel de emisséo dos sinais enviados aos barramentos
MATRIX

» Configuracdes para sinais enviados ao barramento STEREO/MONO

» Configuracdes dos grupos DCA

» Configuracdes dos grupos sem audio

¢ Configuragdes do vinculo de canal

* Status de atribuigcdo do painel (PANEL SNAPSHQOT) (instantaneo do painel)
» Configuracdes CUSTOM FADER BANK

O numero da cena selecionada no momento aparece no campo SCENE da area de acesso
a funcéo.
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Campo SCENE

RIE

scene 000 =—20)
Initial Data

scene 001 ®

Initial Data

Vocé pode pressionar o campo SCENE para acessar a janela SCENE LIST, na qual
é possivel visualizar e editar configuragdes adicionais para a cena.

(1 Numero da cena
Indica o nome da cena selecionada no momento. Quando vocé selecionar um novo
ndmero de cena, ele piscara. Isso indica que o nimero exibido é diferente do nimero
de cena carregado no momento.

(2) Simbolo R (somente leitura)/simbolo de protecdo
As cenas somente leitura sdo indicadas por um simbolo R (somente leitura) exibido aqui.
As cenas protegidas contra gravacdo sdo indicadas por um simbolo de protecéo.

(3 Titulo da cena
Indica o titulo da cena selecionada no momento.

(@) Simbolo E (simbolo EDIT - edi¢&o)
Esse simbolo é exibido quando vocé edita os pardmetros de mixagem da cena carregada
no momento.
Esse simbolo indica que vocé deve executar a operacdo de armazenamento se desejar
manter as alteracdes feitas.

OBSERVACAO
Nao é possivel armazenar dados em um numero de cena para o qual o simbolo de prote¢do ou
R estiver sendo exibido.
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Armazenando e recuperando cenas

Para armazenar ou recuperar as configuragées de mixagem atuais como uma memoria de
cena, use a janela SCENE LIST.

Armazenando uma cena

Il Uso da janela SCENE LIST

ETAPAS

1. Use os controladores do painel superior ou os bot6es da tela sensivel ao toque para
definir os parametros de mixagem conforme desejado.

2. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungao.

. Gire o botao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o nimero da cena de
destino do armazenamento.

. Pressione o botdao STORE na janela SCENE LIST.
Atribua um titulo ou comentario a cena, conforme desejado.
. Pressione o botao STORE, localizado na parte inferior da janela SCENE STORE.

Pressione o botdao OK na caixa de didlogo STORE CONFIRMATION para executar
a operacao Store (Armazenar).

ouLr W

N

OBSERVAGCAO

* Vocé pode selecionar varios nimeros de cenas como o destino de armazenamento. Para fazer
isso, pressione o botdo MULTI SELECT para ativa-lo e, em seguida, gire o botdo [TOUCH AND
TURN]. Como opcao, use o botao giratério [TOUCH AND TURN] e mantenha-o pressionado.

¢ Se vocé selecionou varias cenas como o destino de armazenamento, 0 mesmo conteudo sera
armazenado em todos os nimeros de cenas selecionados. Isso sera conveniente se vocé quiser
criar diversas variagbes com base nas mesmas configuragées de mixagem.
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Janela SCENE STORE

SCENE STORE
SCENE TITLE COMMENT

001(Initial Data

SHIFT LOCK

CANCEL

(1) Campo SCENE TITLE (titulo da cena)
Pressione esse campo para seleciona-lo e digite um titulo para a cena (no maximo,
16 caracteres).

(2) Campo COMMENT (comentario)
Pressione esse campo para seleciona-lo e digite um comentério para a cena. Vocé pode
uséa-lo como um memorando para cada cena (no maximo, 32 caracteres).

OBSERVAGCAO
Para obter detalhes sobre como digitar texto, consulte "Atribuindo um nome" no Manual do
Proprietario separado.
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Janela SCENE LIST

Nessa janela, vocé pode realizar varias operagdes relacionadas a cenas. Essa janela
aparecera quando vocé pressionar o campo SCENE.
PREVIEW

SCENE LIST

TIME _
STAMP

NO.~

|

COMMENT > STATUS

Initial Data

Initial £

SGENE 001

SGENE 003

charter 02

CURRENT SETTING
RECALL

@_

9 [ MULTI
SELECT

charter 02

FOCUSs
©®©W @ @ ® )

(@) Scene list
Essa area lista varios dados sobre as cenas armazenadas na memoria.

(2) Botdes NO./TITLE (n°ftitulo)

Pressione esses botdes para classificar as cenas listadas por nimero ou titulo. Pressione
o mesmo botdo repetidamente para alternar entre as ordens crescente e decrescente.

FADE TINE

PLAYBACK
GP1 OUT LIHE

(3 Numero da cena
Indica o nimero da cena.

(@ Titulo da cena

Indica o titulo da cena. Pressione esse botdo para exibir a janela SCENE TITLE EDIT,
na qual é possivel editar o titulo.

(3 Simbolo R (READ ONLY)/simbolo de protecdo

Um simbolo "R" é exibido para cenas somente leitura e um icone de protecdo (cadeado)
é exibido para cenas protegidas contra gravacao.
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Para ativar/desativar a configuracdo de protecdo da cena, pressione o simbolo R ou de
protecdo da cena selecionada. Pressionar o simbolo (cadeado) ou R (somente leitura)
repetidamente alternara a exibicado e a ocultacdo do simbolo correspondente.

¢ Simbolo de protegédo (cadeado)
Vocé ndo podera substituir a cena.
¢ Simbolo R (READ ONLY)
A cena nao sera apenas protegida, mas também néao sera substituida por nenhum
arquivo carregado em uma unidade Flash USB. Vocé sé pode aplicar a defini¢do de
protecdo a cenas com nimeros de cena consecutivos comecando pela cena #001.
¢ Sem simbolo
Nenhuma cena sera protegida.
OBSERVACAO

O simbolo R para a cena nimero 000 nao pode ser desligado.

(6 Cena atual

A cena selecionada no momento (ou seja, a cena atual) é realcada em azul na lista.
Se vocé pressionar outro nimero de cena na lista, a lista sera percorrida, e a cena em
questdo se tornard a cena atual.

(@) Botao giratério SCENE SELECT (selecéo de cena)
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar uma cena. Vocé pode
visualizar o nimero da cena selecionada no momento logo abaixo do botdo

SCENE SELECT. E possivel selecionar vérias cenas consecutivas girando o botdo
[TOUCH AND TURN] e mantendo-o pressionado.

Botao MULTI SELECT

E possivel selecionar varias cenas consecutivas ativando esse botao e girando o botao
[TOUCH AND TURN].

(9 Botao LAST SCENE
Seleciona a cena que foi chamada mais recentemente.

Botao SCENE STORE
Esse botdo armazena as configuracdes de mixagem atuais. Pressione esse botdo para
exibir a janela SCENE STORE, que permitira atribuir um nome a uma cena e armazena-la.
(1) Botdo STORE UNDO

Desfaz a operacdo de armazenamento. Esse botdo é vélido somente logo apds
a execucao de uma operacao de gravacao-armazenamento.

OBSERVAGCAO

* O botdo STORE UNDO se torna disponivel logo apds a substituicdo-armazenamento.
* Vocé também pode atribuir a fungéo do botdo STORE UNDO a uma tecla USER DEFINED
(pagina 216).

(2 Botdao RECALL SCENE
Recupera a cena selecionada no momento.
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(3 Botao RECALL UNDO
Desfaz a operacdo de chamada. Esse botdo é valido somente logo ap6s a execugéo de
uma operacdo de chamada.

Guias de alternancia de paginas
Alternam as exibi¢6es do lado direito da janela SCENE LIST.

(5 Botao PREVIEW
Pressione esse botdo para selecionar o modo PREVIEW, que permite visualizar e editar
as configuracdes da cena no visor e no painel sem afetar o processamento de sinais da
cena atual.

Recuperando uma cena

ETAPAS
1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a funcéao.

2. Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o niimero da cena
a ser chamado.

3. Pressione o botdao RECALL na janela SCENE LIST.

Janela SCENE LIST

SCENE LIST

PREVIEW | ©

NO.~ TITLE COMMENT STATUS

Initial Data

= FOCUS GP1

SCENE 001 —

002 a0 | a e

SGENE 003

[IB{I].U 14

FOCUS GRI

. T 08/01/2014
p— S 00/01/201

CURRENT SETTING
RECALL ) = Focus (BRI
i B PLAY

HULTI
SELECT OMMENT (SIS

FADE TIME | GPI OUT

PLAYBACK
LIHK
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Memoéria de cena

(1) Botao RECALL SCENE

Recupera a cena selecionada no momento.

(2) Botao RECALL UNDO

Desfaz a operacdo de chamada. Esse botdo é valido somente logo apés a execucdo de
uma operacdo de chamada.

OBSERVAGCAO

¢ Vocé também pode atribuir a fungéo do botdo RECALL UNDO a uma tecla USER DEFINED
(pagina 216).

* Também é possivel usar mensagens MIDI (alteragdes de programa) para chamar cenas (pagina 186).
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Usando teclas USER DEFINED para recuperar

E possivel usar as teclas USER DEFINED para recuperar uma cena selecionada com um
unico toque de tecla ou percorrer as cenas. Para tal, € necessario primeiro atribuir uma
operagao de chamada de cena a uma tecla USER DEFINED. As seguintes operagdes de
chamada podem ser atribuidas a uma tecla USER DEFINED.

e RECALL
Recupera imediatamente a cena carregada no momento.

¢ INC RECALL
Recupera imediatamente a cena correspondente ao niimero apds a cena carregada no
momento.

e DEC RECALL
Recupera imediatamente a cena correspondente ao nimero anterior a cena carregada
no momento.

OBSERVACAO
Se nenhuma cena estiver armazenada no numero que precede ou se segue a cena carregada
no momento, sera chamado o numero mais préximo em que uma cena estiver armazenada.

¢ DIRECT RECALL
Recupera diretamente o nimero de cena atribuido a tecla USER DEFINED. Quando vocé
pressiona uma tecla USER DEFINED a qual essa funcéo esté atribuida, a cena atribuida
é chamada imediatamente.

ETAPAS
1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botdao SETUP.
2. Pressione o botdo USER SETUP localizado na parte superior esquerda da tela SETUP.
3. Pressione a guia USER DEFINED KEYS na janela USER SETUP.
4. Pressione o botéo para a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir uma funcgéo.
5. Na coluna FUNCTION (funcao), selecione "SCENE".
6. Seleciona a funcdo que vocé deseja atribuir.

¢ Para atribuir INC RECALL ou DEC RECALL

Escolha "INC RECALL" ou "DEC RECALL" na coluna PARAMETER 1 (parametro 1).

¢ Para atribuir DIRECT RECALL
Escolha "DIRECT RECALL" na coluna PARAMETER 1 e selecione "SCENE #xxx"
(xxx € o nimero da cena) na coluna PARAMETER 2 (parametro 2).

7. Finalizadas as configuracdes, pressione o botdo OK para fechar a janela.
8. Pressione a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir uma funcao de chamada.

89

USER DEFINED KEY SETUP.

[2) Select Parameters for USER DEFINED KEV. [No.11.

PARAMETER 1

END ENCODER MODE

sowsovroee—Yflmeovrwom—— -

ET BY SEL

ET DEFA

ALUE

CANCEL.

Janela USER DEFINED
KEY SETUP

Memoéria de cena

Janela USER SETUP
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Edicio de memorias de cena

Esta se¢do explica como classificar as cenas armazenadas na memdria, editar seus titulos,
copia-las e cola-las.

Classificacao de memadrias de cena

ETAPAS
1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.
2. Pressione a guia COMMENT na parte inferior da janela SCENE LIST.

3. Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] no painel superior para selecionar
uma cena.

4. Edite a cena.

Janela SCENE LIST
® @ ® ®

SCENE LIS

PREVIEW

STATUS

Initial Data

SCENE 001 0 — ettty
(3)—puciersi| SCENE 002 . —
SCENE 003 oh 2 — | ®

IJB{I]I 2014
C

CURRENT SETTING

RECALL

HULTI
SELECT

OMMENT iz e ol

FADE TIME | GFI OUT

PLAVBACK
LIHK @

20

Memoéria de cena

(1 Botao de classificagcao
A lista sera classificada da forma a seguir, de acordo com o titulo de coluna pressionado.

* NO.
Classifica a lista na ordem do ndmero de cena.

e TITLE
Classifica a lista em ordem numérica/alfabética de titulo.

¢ COMMENT
Classifica a lista em ordem numérica/alfabética de comentarios.

¢ TIME STAMP
Classifica a lista na ordem da data de criacéo.

OBSERVAGCAO

Ao pressionar o mesmo local novamente, vocé pode alterar a ordem de classificagéo (crescente
ou decrescente).

(2) Protecao contra gravagao

Indica o status ativado/desativado da protecdo contra gravacdo. Pressione esse botdo
para proteger a cena contra gravacéo. Um icone de cadeado sera exibido. Pressione-o
novamente para cancelar a protecao.

(3 Campo TITLE

Pressione esse campo para abrir a janela SCENE TITLE EDIT, na qual é possivel inserir
o titulo da cena. Vocé pode editar titulos nessa janela.

(4) Campo COMMENT
Pressione esse campo para abrir a janela SCENE COMMENT EDIT, na qual é possivel
inserir comentarios para a cena. Vocé pode editar comentarios nessa janela.

(5) Campo STATUS

Os indicadores nesse campo mostram o status da configuracdo das fun¢cdes FOCUS,
FADE TIME, PLAYBACK (playback link) e GPI (General Purpose Interface). (A funcéo
Playback Link reproduz uma musica desejada em uma duragéo especifica apos

a chamada de uma cena.)

(&) Campo TIME STAMP
Indica a data e a hora em que a cena foi armazenada.
Para obter detalhes sobre o formato de exibicdo de TIME STAMP, consulte "Definicdo da
data e da hora do relégio interno", na pagina 242.

(7) Campo CURRENT SETTING

Especifica o contelido que sera salvo pela proxima operacdo de armazenamento de
cena. As alteracdes feitas aqui sdo imediatamente refletidas no console da série QL.

Guias
Permitem alternar entre os itens. Vocé pode usar guias para alternar a exibicdo da
metade direita da janela entre cinco campos diferentes (COMMENT/FOCUS/FADE
TIME/GPI OUT/PLAYBACK LINK).
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Edicdo da memoéria de cena

As cenas armazenadas na memoéria podem ser copiadas e coladas em outros numeros de
cena ou limpas (apagadas). E possivel editar as memdrias de cena usando os botoes
localizados na parte superior da janela SCENE LIST.

=]
INSERT

COFY | PASTE | CLEAR cuT

(1) Botao COPY
Pressione esse botdo para copiar a cena na meméria buffer.

(2) Botéo PASTE (colar)
Pressione esse botdo para substituir a cena selecionada pela cena na meméria buffer.

(3) Botéao CLEAR (limpar)
Pressione esse botdo para apagar a cena selecionada.

(4) Botdo CUT (recortar)
Pressione esse botdo para excluir a cena selecionada e copia-la na memoria buffer.
Os niimeros das cenas subsequentes serdo reduzidos em um.

(5 Botao INSERT (inserir)
Pressione esse botdo para inserir a cena copiada na meméria buffer no niimero de cena
selecionado. Os nimeros das cenas subsequentes serdo incrementados em um.

(6) Botdao UNDO (desfazer)
Cancela as operacdes de colar, limpar, recortar ou inserir mais recentes da meméria de
cena e restaura o estado anterior.

Memoria de cena

Copiando e colando uma cena
E possivel copiar uma cena na memodria buffer e, em seguida, cola-la em outro nimero de cena.

OBSERVAGCAO
A funcéo Global Paste permite copiar qualquer canal ou configuragdes de parametros da cena atual e,
em seguida, colar os dados em qualquer cena ou em varias cenas na memoria (pagina 92).

1.
2.

ETAPAS

Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungao.

Use o botéao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o niimero de cena de
origem da cépia e, em seguida, pressione o botdao COPY na janela SCENE LIST.

Pressione o botdo OK na caixa de dialogo de confirmacdo para executar a cépia.
Use o botéao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o niimero de cena de
destino da cépia e, em seguida, pressione o botdo PASTE.

Pressione o botdo OK na caixa de didlogo de confirmacdo para executar a operacao
de colagem.

OBSERVAQT\O

¢ Lembre-se que se vocé copiar ou recortar outra cena antes de colar, a cena copiada ou
recortada recentemente substituira a cena na meméria buffer.

* Nao é possivel selecionar varias cenas como a origem da copia.

* Vocé pode selecionar varias cenas de destino da colagem. Para fazer isso, pressione o botao
MULTI SELECT para ativa-lo e, em seguida, gire o botdo [TOUCH AND TURN]. Nesse caso,
o0 mesmo conteudo sera colado em todas as cenas selecionadas.

* Uma cena copiada também pode ser inserida (pagina 92).

¢ Se nada tiver sido copiado para a meméria buffer, o botao PASTE nao estara disponivel.

Limpando uma cena

1.
2.

3.

ETAPAS

Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.

Use o botéao giratorio [TOUCH AND TURN] para selecionar o niimero de cena a ser
apagado e, em seguida, pressione o botao CLEAR na janela SCENE LIST.

Pressione o botdo OK na caixa de dialogo de confirmagéao para executar a operagao
de limpeza.

271

OBSERVAGCAO

* Vocé pode selecionar varias cenas a serem limpas. Para fazer isso, pressione o botdo MULTI
SELECT para ativa-lo e, em seguida, gire o botdo [TOUCH AND TURN].

* As cenas somente leitura ou protegidas contra gravagéo nao podem ser limpas.
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Recortando uma cena

Esta se¢éo explica como recortar uma cena.

Quando uma cena é recortada, os numeros das cenas subsequentes sao diminuidos de
forma adequada. Vocé pode colar ou inserir uma cena recortada no local desejado. Para
recortar uma cena, classifique a lista de cenas de acordo com o nimero da cena.

ETAPAS

1. Pressione o campo SCENE na janela SCENE LIST da area de acesso a funcoes.

2. Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o niimero de cena a ser
recortado e, em seguida, pressione o botao CUT na janela SCENE LIST.

3. Pressione o botdo OK na caixa de diadlogo de confirmacédo para executar a operacao
de recorte.

4. Se quiser, vocé pode colar (pagina 91) ou inserir a cena recortada (que foi copiada
na meméoria buffer).

OBSERVACAO

* As cenas somente leitura ou protegidas contra gravacdo ndao podem ser recortadas.

* Lembre-se que se vocé copiar ou recortar outra cena antes de colar ou inserir, a cena copiada
ou recortada recentemente substituira a cena na memdria buffer.

(]
Inserindo uma cena
Vocé pode inserir uma cena copiada na memoria buffer em um local de nimero de cena

desejado. Para inserir uma cena, classifique a lista de cenas de acordo com o nimero da cena.

ETAPAS

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a funcéo.

2. Copie (pagina 91) ou recorte a cena que vocé deseja inserir.

3. Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o nimero de cena de
origem da insercao e, em seguida, pressione o botdo INSERT na janela SCENE LIST.

4. Pressione o botdo OK na caixa de dialogo de confirmacao para executar a operacao
de insercao.

OBSERVAQI\O

* Se vocé selecionar varias cenas como o destino de insergéo, a mesma cena sera inserida
0 numero selecionado de vezes.

* Se nada tiver sido copiado para a memodria buffer, o botdo INSERT néo estara disponivel.

¢ O botao INSERT (inserir) também ficara indisponivel se ja houver uma cena armazenada no
numero de cena 300, ou se a operacao Insert for fazer com que uma cena ja armazenada
ultrapasse o numero 300.

* Quando vocé insere uma cena, as cenas armazenadas em ndmeros subsequentes apos

a localizag@o em questao seréo atualizados e sofrerdo acréscimos do numero de cenas inseridas.

Memoéria de cena

Uso da funcao Global Paste

"Global Paste" € uma fungéo que permite copiar e colar configuragdes do canal ou do
parametro desejado da cena atual nos dados de cena contidos na memdaria (sdo permitidas
varias selecdes). Isso podera ser conveniente se vocé desejar aplicar alteragoes (feitas na
cena atual) em varias cenas ja armazenadas.

OBSERVAQI\O
A funcéo Global Paste estara disponivel para um usuario se o parametro SCENE LIST STORE/
SORT (armazenamento/classificacdo da lista de cenas) estiver ativado nas suas respectivas
configuragdes de nivel.

ETAPAS

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a funcéo.

2. Pressione o botao GLOBAL PASTE na janela SCENE LIST.

3. Use as guias na janela GLOBAL PASTE para selecionar o item que vocé deseja copiar.
4.

Pressione a tecla [SEL] no painel superior para selecionar o canal de origem de cépia
e depois pressione o botdo na janela para selecionar um parametro.

Use o botéao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o intervalo de cenas de
destino de colagem.

6. Para executar a operacao de colagem, pressione o botdao PASTE.

o

SCENE LIST preview| GLoBAL PASTE (3]

coMMEnT < status CH11e < DESTINATION SCENE

no. TE
CH3zdn

Initial Data

SCENE 001

o2 KR

SCENE 003

E RENT SETTING
RECALL

FOCUS || FADE THE i
Janela SCENE LIST

Janela GLOBAL PASTE

OBSERVACAO

* Uma barra de andamento sera exibida durante a colagem dos dados.

* Durante a operagao de colagem, o botdo STOP (parar) sera exibido. Pressione o botao STOP
se desejar cancelar a operagéo. Nesse caso, parte dos dados sera colada, e vocé nao podera
desfazer a operagao.

* Nao é possivel selecionar parametros diferentes de canais diferentes.
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Janela GLOBAL PASTE

GLOBAL PASTE

DESTINATION SCENE
FROM
NO. TITLE

CH17-32

CH33-48 CH49.64

003 E

@—SET BY SEL 3

9 PARAMETER SELECT 10
NO. TITLE

058
DCA || IHPUT DIGITAL
060

MUTE
AssiGH | DYHAT | DYNAZ |l DELAY [ FADER [ TO ST ||| MOHO

msert |(orect | mx [marric |

i PATCH out OH OH

CH OH

9 SEND PARAMETER
X——— MATRIX
1 2

PATCH
fOTHERs

o8 T

(1 Botéo SET BY SEL
Ative esse botdo para adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.

(2) Botdes CLEAR ALL/SET ALL

O botdo CLEAR ALL limpa todos os canais selecionados. O botdo SET ALL seleciona todos
os canais simultaneamente.

OBSERVAGCAO
No caso do QL1, os faders que néo existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(3 Campo SEND PARAMETER
Pressione esse campo para abrir a janela SEND PARAMETER. Na tela SEND PARATMER,

define se é necessario ativar colagem global para selecdo de barramento e nivel
de emissao.

SEND PARAMETER

MIX [ MATRIX

el | e —
HTRNS
HT 5

CLOSE

923

@ Guias
Permitem alternar entre os itens.

Guia INPUT

Memoéria de cena

Selecione um canal de entrada na area superior esquerda e escolha seus parametros na
area inferior esquerda.

Vocé pode selecionar os parametros a seguir.

ALL Todos os parametros de canais de entrada
INPUT PATCH Configuragdes de patch de entrada
NAME Nome, icone e cor do canal
HA Configuragdes para o amplificador de entrada atribuidas ao canal de
entrada correspondente e a fase
DELAY Configuragoes de atraso de entrada
HPF Configuragdes do HPF (filtro passa-altas)
DIGITAL GAIN Configuragdes do ganho digital do canal de entrada correspondente
EQ Configuragdes do EQ
Configuragbes de Dynamics 1 (incluindo KEY IN SOURCE e KEY IN
DYNAI1
FILTER)
DYNA2 Configuragbes de Dynamics 2 (incluindo KEY IN SOURCE)
Nivel de emissao, panoramica e PRE/POST (pré/pos) do sinal enviado
MIX SEND
a um barramento MIX
Nivel de emissao, panoramica e PRE/POST do sinal enviado a um
MATRIX SEND barramento MATRIX
FADER Nivel do fader
CH ON Status ativado/desativado das teclas [ON]
INSERT"! Status ativado/desativado da insercdo e do ponto de inser¢éao

INSERT PATCH"!

Configuragbes do patch de entrada/saida de inser¢ao, configuragdes do
amplificador de entrada para entrada de insercéo

Configuragbes de ativagdo/desativacao, do nivel e do ponto da saida

DIRECT OUT direta e configuragdes de patch
MIX ON Ativar/desativar envio a um barramento MIX
MATRIX ON Ativar/desativar envio a um barramento MATRIX
Configuragdes de ativado/desativado de TO ST, configuragbes de
TO ST AT AR,
panoramica/equilibrio
MONO Ativado/desativado da opgao TO MONO

DCA ASSIGN™2

Configuragdes registradas no grupo DCA

MUTE ASSIGN "2

Configurages registradas em grupo MUTE

*1. Os parametros para Insert 1 e Insert 2 séo selecionados juntos.
*2. As configuragdes sdo associadas de acordo com o vinculo de canal para a cena atual no momento em que

sao feitas.
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e Guia OUTPUT
Selecione um canal de saida na érea superior esquerda e escolha seus parametros na
area inferior esquerda.

Vocé pode selecionar os parametros a seguir.

ALL Todos os parametros de canais de saida
OUTPUT PATCH Configuragdes de patch de saida
NAME Nome, icone e cor do canal

EQ Configuragbes do EQ

DYNA 1 Configuragbes de Dynamics 1 (incluindo KEY IN SOURCE)

INSERT"! Status ativado/desativado da insergdo e do ponto de insercéo

Configuragdes do patch de entrada/saida de insergao, configuragbes do

*1
INSERT PATCH amplificador de entrada para entrada de insercéo

FADER Nivel do fader

CH ON Status ativado/desativado das teclas [ON]

TO ST/BAL ConflgAura_lgoes d_e, at_lvado/desatlvado de TO ST, configuragdes de
panoramica/equilibrio

MONO Status ativado/desativado da opcdo TO MONO (somente para MIX 1-16)
Nivel de emissao, panoramica e PRE/POST do sinal enviado a um

MATRIX SEND barramento MATRIX

MATRIX ON Ativar/desativar envio a um barramento MATRIX

WITH SEND FROM | Os parametros SEND do sinal de origem de envio que sera enviado a um

SOURCE CHs canal

DCA ASSIGN™ Configuragdes registradas no grupo DCA

MUTE ASSIGN™2 Configuracdes registradas em grupo MUTE

*1. Os parametros para Insert 1 e Insert 2 séo selecionados juntos.
*2. As configuracdes sdo associadas de acordo com o vinculo de canal para a cena atual no momento em que
sdo feitas.
e Guia BUS SETUP
Vocé pode selecionar os parametros a seguir.

Define Recall Safe para MIX 1-16 na janela BUS SETUP. Esta configuragéo
é aplicada a um par de canais (um canal com ndmero impar e um canal
com numero par).

MIX1/2-15/16

Define Recall Safe para MATRIX 1-8 na janela BUS SETUP. Esta configuragdo
é aplicada a um par de canais (um canal com nimero impar e um canal com
ndmero par).

MATRIX1/2-7/8

SURROUND

SETUP Configuracdes do modo Surround.

e Guia RACK
Permite escolher entre GEQ RACK (rack GEQ), EFFECT RACK (rack de efeito) ou
PREMIUM RACK (rack premium). Vocé pode selecionar um GEQ individual para
Flex15GEQ ou um efeito usado no modo dual.

924

Memoria de cena

Guia PATCH/OTHERs
Vocé pode selecionar os parametros a seguir.

Todos os patches de canais de entrada/ patches de entrada/saida de
insergao, patches de saida direta

Todos os patches de canais de saida, patches de entrada/saida de
insergao

Nomes, icones e cores de todos os canais de entrada
Nomes, icones e cores de todos os canais de saida

INPUT PATCH

OUTPUT PATCH

INPUT NAME
OUTPUT NAME

Configuragdes de ganho analdgico, status ativado/desativado da
alimentacdo phantom, Gain Compensation, fase

CH LINK Configuragées do vinculo de canal
MUTE GROUP NAME | Configuragéo de um nome do grupo MUTE

CUSTOM FADER
BANK"

CASCADE IN
CASCADE OUT

HA

Configuragdes do banco de atenuadores personalizados

Configuragdes CASCADE IN PATCH e CASCADE IN ATT
Configuragbes CASCADE OUT PATCH

*1. No modo PREVIEW, as alteragdes feitas no QL Editor ndo sdo aplicadas imediatamente. Elas sdo aplicadas
depois de sair do modo PREVIEW.

Guia DCA

Vocé pode selecionar ALL, LEVEL/ON ou NAME. Se selecionar ALL, todos os pardmetros
de canal serdo copiados. Se selecionar LEVEL/ON (nivel/ativar), o status ligado/
desligado do nivel mestre e do canal DCA sera copiado. Se selecionar NAME, o nome
do grupo DCA sera copiado. Vocé pode selecionar canais de origem da cépia
individualmente para cada grupo DCA 1-16.

Para o DCA, embora vocé possa ativar os botdes LEVEL/ON e NAME, os dois serdo
desligados se vocé ativar o botao ALL.
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Uso da funcao Focus Recall

"Focus Recall" € uma fungéo que permite especificar os parametros de cena que seréo
chamados (carregados) quando vocé chamar uma cena. E possivel especificar essas
configuragdes para cada cena. Essa fungéo sera util se vocé desejar recuperar somente as
configuracdes de canal de entrada de uma cena especifica.

OBSERVAQAO
Ao contrario da fungdo Focus, o console da série QL também apresenta uma fungao "Recall
Safe" que permite excluir canais e parametros especificos de opera¢des de chamada.
No entanto, embora a fungéo Focus Recall seja especificada individualmente para cada cena,
as configuragdes de Recall Safe séo aplicadas a todas as cenas.

ETAPAS

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.

2. Pressione a guia FOCUS na parte inferior da janela SCENE LIST.

3. Na janela SCENE LIST, pressione o botao SET da cena que vocé deseja definir.
a4

. Siga o procedimento que se inicia na etapa 3 da secdo "Uso da funcdo Recall Safe",
na pagina 72, para fazer as configuracoes.

5. Chame uma cena para a qual vocé tenha definido as configuracées de Focus Recall.

SCENE LIST preview

[ TInE

Initial bata
SCENE 001
SCENE 002

SOENE 003

. = E
scene 000 = _}

Initial Data

- CURRENT SETTING
X || store | | recaLL

Campo SCENE Janela SCENE LIST

OBSERVAGCAO

* O campo FOCUS permite definir as configuragdes da fungao Focus. Os botdes do campo
correspondem a lista de cenas mostrada no lado esquerdo da janela SCENE LIST.

* As cenas para as quais as configuragdes de foco estdo indicadas sdo marcadas com uma
indicacdo de "FOCUS" no campo STATUS da janela SCENE LIST.

* Vocé pode usar a fungé@o Focus em conjunto com a fungéo Recall Safe. Os canais ou parametros

excluidos das operagdes de chamada pelo recurso Focus ou Recall Safe ndo serdo chamados.

¢ Para FOCUS RECALL, o parametro NAME esta incluido no indicador DCA.

Focus | SET [Rack) [a] (ot R0t (S G

Memoéria de cena

Janela SCENE LIST

SCENE LIST  preview | % =N 0

HRETE CLEAR

Initial Data

SCGENE 001

SCENE 002 ") [Focus ]
SCENE 003 = Focus JiEll il
Focus Sl T o | L

[} SCENE 004 =

CURRENT SETTING

=
STORE | | RECALL
SET”

[ HULTI
PLAYBACK
SELECT comMENT | (IVSTEM  FADE TIME | GPI OUT i

(1) Botao FOCUS
Ativa ou desativa a funcdo Focus para cada cena.

(2) Botao pop-up SET (definir)
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up FOCUS RECALL, que permite
selecionar os parametros que estardo sujeitos a chamada.

(3 Indicadores FOCUS PARAMETER (parametro de foco)
Esses indicadores mostram as configuracdes de chamada de foco especificadas para
cada cena.

(49) Campo CURRENT SETTING
Especifica o conteldido que seréa salvo pela proxima operacdo de armazenamento de cena.
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Janela FOCUS RECALL

Define os parametros que serao chamados.

FOCUS RECALL [CURRENT SET|[ING]

FOCUS CH

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8 HA/PATCH

-
OTHERs

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

STEREO
MATRIX  /MONO

SET BY SEL

oca  [ienn) [ nx | |[maTRix
anch | BRECHN SSRES per | e | owear |owiaz || MO MATRICHfEapen | ro st

HUTE

[ DIGITAL "MSERT |DIRECT nx | |[maTRIX
o, arES DlitaL | ypqr | WNREEN BUREER | vy | MM TRIX | cH on | roto

(1) Botbées CLEAR ALL/SET ALL

Desativa (ou ativa) todas as selecdes de canal de foco e todas as configura¢des de
parametros de foco globais.

(2) Campo de exibicido do canal de foco

Indica o canal de destino de uma operacdo de chamada. A exibicdo desse campo
é a mesma da janela RECALL SAFE.

I Todos os parametros serao afetados pela funcéo Recall nesses canais.

Alguns parametros serao afetados pela fun¢cao Recall nesses canais.

A funcao Recall foi cancelada nesses canais.
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(3 Botao SET BY SEL

Ative esse botdo para adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente. Para
adicionar canais como destino, ative esse botdo e depois pressione as teclas [SEL]
correspondentes aos canais que vocé deseja adicionar.

Pressione a mesma tecla [SEL] novamente para desmarcar o canal.

OBSERVACAO

No caso de QL1, os canais que ndo existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(4 Campo de exibicio de FOCUS PARAMETER
Indica os parametros e racks que serdo afetados pelas operacdes de chamada para

qualquer cena. Os procedimentos e o contelido sdo os mesmos da janela RECALL SAFE
MODE (pagina 73).

(5 Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal para o qual vocé deseja definir a funcdo Focus Recall.

OBSERVAGCAO

Se vocé alternar os canais com esse botéo, a sele¢do de canais no painel superior ndo
sera afetada.

(6 Exibicado do canal selecionado
Essa area indica o icone, o nimero, a cor e o nome do canal selecionado no momento.

(7) Botdao APPLY TO ALL INPUT (somente para canais de entrada)
Ative esse botdo para aplicar a selecdo do parametro Focus Recall de um canal de
entrada a todos os outros canais de entrada.

Isso podera ser conveniente se vocé quiser aplicar a funcdo Focus Recall aos mesmos
parametros para todos os canais de entrada.

Botao de selecao de parametros de chamada

Seleciona os parametros de Focus Recall para o canal selecionado.

Permite selecionar os pardmetros para cada canal que sera afetado pelas operacdes de

chamada. Vocé pode usar o mesmo procedimento da janela pop-up RECALL SAFE

MODE (pagina 73).

OBSERVACAO

* Se o botdo DCA ASSIGN (atribuicdo de DCA) for ligado, os parametros atribuidos aos
grupos DCA (1-16) para esse canal séo destinados a FOCUS RECALL. As configuragdes
para DCA 1-16 séo feitas simultaneamente.

* As configuragdes do botdo DCA ASSIGN séo associadas de acordo com o vinculo de canal
para a cena.

(9 Botao FOCUS
Ativa ou desativa a funcdo Focus Recall.

Botédo CLOSE (fechar)
Fecha a janela.
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Uso da funcao Fade

"Fade" é uma funcao que altera suavemente os faders de canais e grupos DCA especificados
para seus novos valores durante um periodo especificado quando uma cena é recuperada.
As configuragbes da fungéo Fade s&o definidas de forma independente para cada cena.

ETAPAS
1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.

2. Pressione a guia FADE TIME (tempo de atenuagao) na parte inferior da janela
SCENE LIST.

Na janela SCENE LIST, pressione o botao SET da cena que vocé deseja definir.
Pressione as teclas [SEL] para os canais ou grupos DCA a fim de selecionar os canais
ou grupos DCA aos quais o efeito de atenuacdo sera aplicado (sdo permitidas varias
selecoes).

. Use o botéao giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o tempo de atenuacéo.
Pressione o botao OK para fechar a janela FADE TIME.

. Pressione o botao FADE na janela SCENE LIST para ativar a funcao Fade.

. Recupere uma cena para a qual a funcdo Fade esta ativada.
Os faders comecarao a se mover logo depois da chamada e atingirao os valores da
cena chamada durante o tempo de atenuacao especificado.

SCENE LIST [preview

[ Time
Initial Data
SCENE 001
SCENE 002

SGENE 003

004 B2

.SCEHE 000 IREE

Initial Data

Campo SCENE Janela SCENE LIST

(campo FADE TIME)

OBSERVAQAO

* As cenas para as quais as configuragdes de atenuacao estédo definidas sdo marcadas com um
indicador "FADE" no campo STATUS da janela SCENE LIST (guia COMMENT).

* As configuragdes da fungcao Fade poderao ser aplicadas individualmente mesmo se os faders
estiverem vinculados pela fungao Channel Link.

* E possivel parar um efeito de atenuag&o mantendo pressionada uma tecla [SEL] ao interromper
o fader em movimento correspondente.

* Se vocé recuperar a mesma cena durante a movimentacao dos faders, os faders de todos os
canais ou grupos DCA se moverao imediatamente para suas posi¢cdes de destino.
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Janela SCENE LIST (campo FADE TIME)

SCENE LIST |PreviEw L

R COPY

NO.~ TITLE FADE TIME
Initial Data

FADE | INDIVIDUAL

FADE RUNIETE
[0 | [HDIVIDUAL
[0S [ oivibuaL

SCENE 001
SCENE 002

SCENE 003

CURRENT SETTING

STORE RECALL

D) :
004

" MULTI
SELECT

FADE | INDIVIDUAL

COMMENT | Focus | (IZWERITE 61 ouT || PLAYBACK

(1) Botao FADE
Ativa ou desativa a funcdo Fade para cada cena.

(2) Botao INDIVIDUAL
Alterna entre os modos GLOBAL e INDIVIDUAL da funcédo Fade. Ative-o para definir
o tempo de atenuacdo e o tempo de deslocamento de cada canal. Quando ativado, PAN
pode ser definido individualmente no canal de entrada.

(3) Botdo SET
Pressione esse botdo para abrir a janela FADE TIME. Nela, vocé pode selecionar um canal
no qual a funcdo Fade sera usada e especificar o tempo de atenuacéo (o periodo durante
o qual o atenuador atingira o seu novo valor).

(@ Visor FADE TIME
Essa area indica o tempo de atenuacéo especificado para cada cena.
Se o modo INDIVIDUAL estiver ativado, ela ndo sera exibida.

(5) Campo CURRENT SETTING
Especifica o conteido que sera salvo na préxima operacdo de armazenamento de cena.
As alteragdes feitas aqui sdo imediatamente aplicadas ao console QL.
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Janela FADE TIME (modo GLOBAL)

Vocé pode selecionar os canais aos quais a atenuagao sera aplicada, e ajustar o tempo de
atenuacdo. Para exibir essa janela, pressione o botdo SET no campo FADE TIME da janela

SCENE LIST.
. S

—_ J—
SET ALL |CLEAR ALL

FADE TIME [SCENE #002] x

@ Press 'SEL' of member CHs |lo enable FADE TIME function.

=
CH 116 CH17-32 MIX 1.8

CH33-48 CH49-64 MIX 916

STEREQ

STIN DCA MATRIX | /MONO

FADE TIME

CANCEL

(1) Campo de exibicido do canal
Os canais ou grupos DCA aos quais a atenuacao seré aplicada serdo realcados. Para
selecionar os canais ou grupos DCA aos quais a funcdo Fade esta aplicada, pressione as
teclas [SEL] para os canais ou grupos DCA. Pressione a mesma tecla [SEL] novamente
para desmarcar o canal.

(2) Botéo giratério FADE TIME
Define o tempo de atenuacdo. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN]

para ajustar os valores.
O intervalo € 0,0 s — 60,0 s.

OBSERVAGCAO
O tempo de atenuacao é usado para todos os canais e grupos DCA selecionados no campo de
exibigao do canal.

(3 Botao SET ALL (definir tudo)
Pressione esse botdo para aplicar o efeito de atenuacdo a todos os faders da cena.

(4) Botao CLEAR ALL

Pressione esse botdo para cancelar o efeito da funcdo Fade para todos os faders da cena.

OBSERVACAO

No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.
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Janela FADE TIME (modo INDIVIDUAL)

O modo INDIVIDUAL possibilita controlar a atenuagéo e o tempo de atenuagao de cada canal
individualmente. Quando o botdo INDIVIDUAL estiver ativado, pressione o botdo SET no
campo FADE TIME da janela SCENE LIST para abrir a janela FADE TIME.

FADE TIME [SCENE #003]

R IF . AT z '.j.* A Fs £

8.0s 8 0= 8 0= 3 0s

CH3 CH1O CH11
ch 9 chl0 chll

0.0s 0.0

&Q\ CHaZ y CHa3 CHe4
¢ ¢ chdd

(1) Botdes de alternéancia de visor
Alterna o visor da janela FADE TIME.

TIME

* Botéo giratério FADE TIME .... Define o tempo de atenuacéo. Vocé pode ajustar
o valor usando o botéo giratério [TOUCH AND TURN].
O intervalo é de 0,0 a 60,0 segundos.
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START OFFSET

* Botdo giratério START OFFSET .... Define o tempo de deslocamento de chamar a Scene
até iniciar a atenuacao. Vocé pode ajustar o valor
usando o botao giratdrio [TOUCH AND TURN].

O intervalo é de 0,0 a 60,0 segundos.

CH1 .ﬁ
ch 1 ’

FAD i PAH

0.0=s O.0=s
* Botdo FAD......cccceiiiieeeeees Ativa ou desativa a funcao Fade para cada atenuador.
* BotAo PAN.....oooiiiiieieeee Aparece para canais de entrada. Ativa ou desativa

a funcdo Fade para PAN.

(2) Botdo DEFAULT
Pressione esse botdo para restaurar a configuracdo de parametros padrdo.

(3) Botdao COPY/botiao PASTE
Copia/cola os parametros de funcdes de Fade de um canal.

@ Guias
Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseja visualizar na tela.
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Emitindo um sinal de controle para um dispositivo
externo juntamente com a chamada de cena (GPI OUT)

Um sinal de controle pode ser emitido para um dispositivo externo conectado ao conector
GPI do console da série QL quando vocé recupera uma cena especifica. Siga
o procedimento que se segue.

OBSERVACAO
Para obter mais informagdes sobre as configuragdes GPI OUT (saida GPI), consulte "Usando
a GPI OUT", na pagina 259.

ETAPAS

1.
2.
. Para cada cena, especifique o sinal de controle que deseja emitir para cada porta

Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungao.
Pressione a guia GPI OUT na parte inferior da janela SCENE LIST.

GPI OUT.

. Recupere a cena para a qual deseja emitir sinais de GPI OUT.

SCENE 003

oos TR

Janela SCENE LIST
(campo GPI OUT)
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Janela SCENE LIST (campo GPI OUT)

CLEAR

=

cut

0

SCENE LIST PReEVIEW
PRSTE

El
COPY.

GPl oUT
PORTS

NO.~ TITLE

FORT1 FORTZ FORT4 FORTS

Initial Data

SCENE 001 e

SCENE 002

TRIGGER || TRIGGER [ TALLY
TALLY — — TRIGGER

SGENE 003

FORT1 PORT4

=
STORE

I ¢
a

RECALL

HULTI

PLAYBACK
SELECT COMMENT| | Focus | |FADE TivE | [ElielTny i

(1) Botdes GPI OUT CONTROL (controle de saida GPI)
Especificam o sinal de controle que sera emitido de cada GPI OUT.
Pressione um botdo repetidamente para alternar entre as fun¢des a seguir.

¢ -—== (OFF)......cccceeuue. Nada sera emitido.
e TRIGGER................. Um acionador sera emitido quando a cena for chamada.
e TALLY ...cooiiiiene Uma contagem sera emitida quando a cena for chamada.

(2) Campo CURRENT SETTING (configuracéo atual)
Especifica o conteldido que seré salvo pela préxima operacdo de armazenamento de cena.
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Reproduzindo um arquivo de audio vinculado
a uma chamada de cena

Também é possivel especificar um arquivo de dudio que vocé deseja reproduzir a partir de
uma unidade flash USB quando uma cena especifica € chamada. Isso podera ser
conveniente ser vocé desejar que um som de efeito ou BGM seja reproduzido
automaticamente em uma cena especifica.

OBSERVACAO

¢ Salve os arquivos de audio para reprodugéo na pasta SONGS (musicas) dentro da pasta YPE.
Se vocé salva-los no diretdrio raiz ou em outras pastas, ndo podera especifica-los para
reproducdo. Quando um arquivo de audio é reproduzido, o caminho na tela TITLE LIST (lista de
titulos) indica \YPE\SONGS\.

* Nao é possivel reproduzir arquivos de audio durante a gravagdo ou no modo de espera de gravacao.

¢ Um arquivo de audio especificado sera reproduzido somente uma vez, ndo importando as
configuragdes do modo de reprodugao.

* Os nomes dos arquivos de audio devem ter oito caracteres mais trés caracteres de extensao.
Se vocé alterar o nome do arquivo depois de especifica-lo para reprodugéao, ou se vocé excluir
ou copiar o arquivo repetidamente, em casos raros, o arquivo especificado podera se tornar
irreconhecivel.

ETAPAS
Conecte uma unidade flash USB que contenha os arquivos de audio ao conector USB.
Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.

Pressione a guia PLAYBACK LINK (vinculo de reproducéo) na parte inferior da janela
SCENE LIST.

Pressione o botéo de selecao de miusicas para uma cena a qual vocé deseja vincular
o arquivo de audio.

Pressione a janela SONG SELECT ou use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para
selecionar um arquivo que vocé deseja vincular a uma cena.

Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para definir o deslocamento (a duracédo
desde o inicio da reproducao do arquivo de audio).

Pressione o botao OK.
Pressione o botdo PLAY para ativar o vinculo ao arquivo de audio.
Recupere uma cena a qual um arquivo de audio tenha sido vinculado.

SONG TITLE

SCENE 002

SCEE 003

‘GURRENT SETTING
PLaY)

COMMENT | FOCUS | FADE TIE || GPI

Janela SCENE LIST
(campo PLAYBACK LINK)
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OBSERVAGCAO

* Apds a chamada de uma cena e até o término do tempo de deslocamento, uma contagem
regressiva aparecera na area de acesso a fungéo.

¢ Se outra musica estiver sendo reproduzida durante uma chamada de cena, a reprodugéo da
musica sera interrompida quando a cena for chamada, independentemente da configuragéo de
tempo de deslocamento.

Janela SCENE LIST (campo PLAYBACK LINK)

CLEAR

u]

FRSTE

PREVIEW == UNDO

COPY.

SCENE LIST

NO.~ TITLE LINK SONG TITLE OFFSET

Initial Data

SCENE 001 PLAY [T

SCENE 002 g A |

SCENE 003

PLAY [IFFIE

=T
PLAY

=l CURRENT SETTING
STORE RECALL
PLAY

COMMENT

1 v
i

0.0s

PLAYBACK
FADE TIME | GPI OUT LINK

Focus

(1) Botao PLAY
Define o status ativado/desativado da funcdo Playback Link para cada cena.

(2) Botao de selecdo de musica
Pressione esse botéo para abrir a janela SONG SELECT, na qual é possivel selecionar uma
musica e definir o tempo de deslocamento (duracdo desde a chamada da cena até
o inicio da reproducao). Além disso, o titulo da musica selecionada aparecera
sobre o botéao.

(3 Visor do tempo de deslocamento
Indica a duragdo desde a chamada da cena até o inicio da reproducao do arquivo de
audio especificado. Defina o tempo de deslocamento na janela SONG SELECT.

(49 Campo CURRENT SETTING

Especifica o contetdido que sera salvo pela préxima operacdo de armazenamento de cena.
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Janela SONG SELECT

Vocé pode selecionar um arquivo de audio que vocé deseja vincular a cena, e defina o tempo de
deslocamento. Essa janela aparecera quando vocé pressionar o botdo de sele¢cdo de musica.

SONG SELECT|[SCENE #0041

SONG TITLE ARTIST

---- HO ASSIGH -—- OFFSET

01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15 f-0=

01 hjhstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

CANCEL

(1) Botao de alteracéo do diretério
Pressione esse botdo para passar para o proximo nivel de pasta mais alto.
OBSERVACAO

Nao é possivel passar para niveis mais altos do que \YPE\SONGS\.

(@ Indicador PATH (caminho)
Essa area indica o caminho do diretério atual.

(3 Botbes de alternancia SONG TITLE/FILE NAME (titulo da misica/nome do arquivo)
Alternam entre a lista de titulos de musicas e a lista de nomes de arquivos.

(@) Botédo da lista SONG TITLE

(5) Botéao da lista ARTIST (artista)
Pressione esses botdes para classificar a lista de arquivos de audio (no nivel do diretério
atual) por titulo da musica e nome do artista respectivamente.

() Lista de musicas
Exibe o titulo, o nome do artista e a duragdo dos arquivos de audio na pasta nome
da pasta \YPE\SONGS\. Vocé pode selecionar um arquivo de audio pressionando
o nome dele.
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(7 Botao giratério OFFSET
E possivel usar o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para definir a duracéo desde
a chamada da cena até o inicio da reproducdo do arquivo de dudio. O valor de
deslocamento pode ser ajustado no intervalo de 0,0-99,0 em etapas de 0,5 s.

Botao giratério de rolagem
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para rolar pela lista.

Uso do modo de visualizacao

O modo de visualizagéo permite visualizar ou editar as configuragdes de uma cena
armazenada na memoria sem afetar o processamento de sinal da cena atual. Quando uma
cena é chamada nesse modo, as configuragdes da cena recém-chamada aparecem no painel
do console da série QL, mas o processamento de sinais da cena atual permanece no mesmo
estado anterior a chamada. Mesmo que vocé modifique as configuragdes e as salve como uma
nova cena, ou por meio de uma substituicdo, o processamento de sinais da cena atual
permanecera no mesmo estado anterior a chamada. Durante uma apresentacéo real, pode ser
conveniente usar esse modo para verificar o conteddo da cena que vocé pretende chamar em
seguida ou para fazer alteragdes secundarias em uma cena e depois armazena-la.

ETAPAS
1. Pressione o botdao PREVIEW na janela SCENE LIST.

2. Use o botéao giratorio [TOUCH AND TURN] para operar os botdes giratorios SCENE
SELECT na janela SCENE LIST e selecione o niimero da cena que vocé deseja chamar.

Pressione o botdao RECALL SCENE na janela SCENE LIST. Para executar a operacao de
chamada, pressione o botdao OK.

Se desejar, use os controles do painel para editar as configuragées.

Se vocé quiser armazenar as alteracoes feitas na etapa 4, selecione o nimero no qual
vocé deseja armazenar a cena e pressione a tecla SCENE MEMORY [STORE] na janela
SCENE LIST.

Quando terminar de visualizar ou editar as configuracdes da cena, pressione o botéao
PREVIEW na janela SCENE LIST.

OBSERVACAO

* O modo de visualizagao se aplica a todos os parametros incluidos na memdria da cena, a todos
os parametros incluidos nas fungées INPUT PATCH e OUTPUT PATCH e a parametros de HA.

* RECALL SAFE e FOCUS RECALL sao ligados no modo PREVIEW.

Func¢des do modo de visualizacao

A cena atual sera modificada pelas seguintes operagdes externas e de software.
e QL Editor

¢ StageMix

e MIDI Rx

e GPIIN
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De maneira, as edi¢des para a cena atual serdo transferidas aos seguintes softwares
e dispositivos externos.

QL Editor
StageMix
MIDI Tx

GPI OUT

Os medidores indicarao o estado do processamento de sinais para a cena atual.
A fungéo Playback Link ira operar para chamar a cena atual.

Se estiverem conectadas em cascata, as unidades mestras e escravas irdo operar
independentemente. A vinculagdo ndo ocorrera no modo de visualizagao.

As seguintes fung¢des ndo irdo operar no modo de visualizac¢éo.

Sincronizagéo com o QL Editor

Troca de usuarios

Alteracao do nivel do usuario

Funcdes Carregar/Salvar

Alteragdes de sinais

Operacdes de teclas definidas pelo usuario
Operagodes de botdes giratorios definidos pelo usudrio

Alteragdes de monitor (MONITOR, CUE, OSCILLATOR, TALKBACK) (monitor/sinal/
oscilador/retorno) ou visor

Alteracéo ou visualizagédo de configuragdes do Nuendo Live

Alteracdo ou visualizagédo do gravador

Alteracado das configuragdes DANTE SETUP ou DANTE PATCH

FADE TIME

Reprodugéo ou gravagéo com EFFECT FREEZE (efeito de congelamento)
Reldgio MIDI e tempo de batidas para efeitos

Medicao interna para efeitos Premium (GR para DynamicEQ e Portico 5043; VU para
Opt-2A, U76 e Buss Comp 369)

Além disso, ndo é possivel entrar no modo de visualizagdo enquanto as seguintes operacdes
s8o realizadas.

Ao colar configuragdes de cena ou equalizador

Ao realizar uma colagem global

Ao sincronizar com o QL Editor

Ao salvar/carregar um arquivo
OBSERVACAO

Os titulos de cenas mostrados no StageMix mudarao para os titulos aplicados ao usar
a operacao de armazenamento em um console da série QL operado no modo PREVIEW.
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Fun¢des Monitor e Cue

Funcoes Monitor e Cue [ETE—— X
! A ueponSEPTTEIATONES :
A fungao Monitor permite monitorar varias saidas por meio de seus monitores de referéncia | it s> CUBIALL o8 o2 s Sl [ O e, I
ou fones de ouvido. Abaixo do painel frontal do console da série QL, existe uma saida : s UEARGE BT, | & SENOIE,  somams I
PHONES OUT para monitora¢éo, que permite monitorar o sinal de origem de monitoragdo I :
a qualquer momento. Ao atribuir os canais L/R/C (E/D/C) de MONITOR OUT (saida de I I
monitor) as saidas desejadas, vocé pode também monitorar o mesmo sinal pelos alto- ' 9 omm» I
falantes externos. : i pe— i ;J ¢ e :
E possivel selecionar os sinais a seguir como a fonte do monitor. |, STeREQOUTLCR (’:5 MONTORL " S [l towmorour I
* Sinal de saida do canal STEREO (estéreo) : BT | [Eiomone S vgi By P— :
* Sinal de saida do canal MONO (ot ] T R |
* Sinal de saida do canal STEREO+MONO 'l e — ‘ )
* Sinal de entrada dos canais INPUT 25-26, 27-28, 29-30, 31-32 (9-10, 11-12, 13-14, - - ______________________"""""""Z__=—=—Z¢
15-16 para o QL1) (para a monitoragao de um par de dois canais) |/ CUE(A) ] SURROUND MONITOR \I
* Sinal de saida RECORDER PLAYBACK | B e |
» Uma combinacao de até oito sinais de saida dos canais MIX, MATRIX, STEREO : . CUEA,R% 7 icustnmuvk; — :
ou MONO, de sinais de saida RECORDER PLAYBACK e de sinais de entrada INPUT I I
25-26, 27-28, 29-30, 31-32 (9-10, 11-12, 13-14, 15-16 para o QL1) : e :
o PHONES TH-—
A funcéo Cue permite verificar um canal ou grupo DCA individual monitorando-o ' > e [
temporariamente por meio de MONITOR OUT ou PHONES. Quando vocé pressionar a tecla : . :
[CUE] no painel superior, o sinal do canal ou grupo DCA correspondente sera enviado como I e |
a saida do monitor a partir da porta de saida selecionada. Também existe a funcédo Solo. I I
(Consulte pagina 114.) : i :
OBSERVACAO | . L. |
Se vocé desativar CUE INTERRUPTION na janela pop-up MONITOR, o sinal ndo sera mais : Suroung f % = ﬁ *“—OV—OLSO:
enviado aos alto-falantes do monitor conectado. No entanto, o sinal sempre sera enviado para | Select s S - L»el T |
a saida PHONES Out. | STEREO OUTLR>——| MIXOUTH6 > R |
| ;%éﬁggw E . ey ﬁ o > e I
O diagrama a seguir mostra o fluxo do sinal cue/monitor. R e R g R I Carm - - sy oty I
[y — Pty I
I E;} m 2;3 : EXT IN ** are assignable from DANTE, SLOT, INPUT VoNToRMATH our I
] 3 , TosioT ,
e MONITOR SELECT (selecao de monitor)
Seleciona a fonte do monitor.
* METER
Detecta e indica o nivel do sinal do monitor e do sinal.
e DIMMER
Atenua o sinal do monitor/sinal em um valor fixo.
¢ MONITOR LEVEL (nivel do monitor)
Ajusta o nivel de saida dos canais MONITOR OUT L/R/C. Se PHONES LEVEL LINK
(vinculo do nivel dos fones) estiver ativado, essa configuracdo também afetara o nivel
na saida PHONES.
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e MONITOR FADER (fader do monitor)
Use o fader STEREO MASTER (mestre estéreo) ou MONO MASTER (mestre mono) para
ajustar o nivel de saida dos canais MONITOR OUT L/R/C. O MONITOR FADER
é posicionado em série com o MONITOR LEVEL. Se PHONES LEVEL LINK estiver ativado,
essa configuracdo também afetara o nivel na saida PHONES.

e ON (Ativado/desativado)
Ativa ou desativa a funcdo Monitor.

e DELAY (atraso do Monitor)
Atrasa os sinais do monitor. A funcdo Delay estara desativada se os sinais estiverem
sendo enviados.

e PHONES LEVEL (nivel dos fones) (nivel do fone de ouvido)
Ajusta o nivel de saida dedicado da saida PHONES OUT.

e PHONES LEVEL LINK (funcdo Headphone Level Link (vinculo do nivel do fone
de ouvido))
Se essa funcdo estiver ativada, o botédo giratorio MONITOR LEVEL ajustara o nivel dos
sinais enviados para a saida PHONES Out.

e CUE INTERRUPTION (funcdo Interrupcao do sinal)
Se essa funcgdo estiver ativada, pressionar a tecla [CUE] no painel superior farda com que
o sinal do canal ou grupo DCA correspondente seja enviado como a saida do monitor
a partir da porta de saida selecionada. Com as configuracdes padrado de fabrica, essa
funcado é ativada.

Desative-a se vocé ndo quiser enviar sinais para os alto-falantes de monitoracao.
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Fun¢des Monitor e Cue

Usando a funcao Monitor

Esta secéo explica como selecionar a fonte do monitor desejada e monitora-la a partir da
saida PHONES Out ou alto-falantes do monitor externos.

ETAPAS

1. Conecte o seu sistema de monitor as saidas OMNI OUT (saida OMNI) ou a saida 2TR
OUT DIGITAL (saida digital 2TR) no painel traseiro. Para monitorar com o uso de
fones de ouvido, conecte-os a saida PHONES OUT abaixo do painel frontal.

2. Na area de acesso a fungées, pressione o botao MONITOR.

3. Pressione o botao de exibicito MONITOR ou o campo de medidor na tela MONITOR.

4. Use os botdes de selecao de origem na tela MONITOR para selecionar a fonte do
monitor.

5. Pressione um dos botées MONITOR OUT PATCH (L/R/C) no campo de medidor para
especificar a porta que sera o destino de saida para os sinais de monitor L, Re C
(selecoes miltiplas sdo permitidas).

6. Ative o botao OUTPUT para permitir a monitoragao.

7. Para ajustar o nivel do monitor, defina o controle MONITOR LEVEL localizado na
area de acesso a fung¢ées usando o botéo giratério [TOUCH AND TURN].

8. Defina as configura¢des para Dimmer, Delay e Monaural conforme desejado.

Tela MONITOR

OBSERVACAO

Também é possivel atribuir as operagdes de ativagdo/desativagdo do monitor, a selegao da fonte
de monitor e as operagdes de ativagdo/desativagao do dimmer as teclas USER DEFINED.
(pagina 216)
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Fun¢des Monitor e Cue

Tela MONITOR (» Campo MONITOR FADER
Na tela MONITOR, o campo MONITOR permite verificar as configuragdes de monitor atuais Permite definir e visualizar o fader do monitor que ajusta o nivel do monitor.
e ativar ou desativar a monitoragao. ¢ Botao giratério MONITOR FADER LEVEL

@ © @ ® Ajusta o nivel do fader do monitor.

Visor FADER ASSIGN
Essa area exibe o tipo dos faders atribuidos no momento ao fader de monitor. As
atribuicdes do indicador sdo as seguintes.

O e s Sem atribuicao

INPUT LEVEL T
PFL PRE PAH =
0 1) 0

LS e ' c CiE e MASTERA ........coooveveerrnnnn. Somente Master A (mestre A)
e MASTER A+ Master A, Master B, Custom Fader Bank
e T Rl o v e ouwur—l@ * MASTERB .......cccoovvrirmrinnnnn. Somente Master B
() — ‘
. - PHONES @ e MASTERB+..........coveuniennnnnn Master B, Custom Fader bank
0 IHPUT IHPUT PB OUT c c LEVEL LIHK c X o
25-26 | 27-28 =7 ¢ CUSTOM (personalizado).... Um unico fader no Custom fader bank
CwerCweur o | oy |ASSGN. - o [ How ® * CUSTOMS..........ccovvrrrrrinnnnne. Vérios faders no Custom fader bank
— - e - &0 MOHITOR

(5 Campo Meter (medidor)

CHI-32 ASSIGN = ouieo Indica o nivel de saida dos canais L, R e C dos canais Monitor Out. Pressione esse campo
e | para abrir a janela MONITOR.
. yFE: (6) Botao MONITOR OUTPUT
Ativa ou desativa a saida do monitor.
pesiat Taugaacx (7) Botdo PHONES LEVEL LINK (vinculo do nivel dos fones)

Se essa funcao estiver ativada, o botdo giratério MONITOR FADER LEVEL (nivel do fader
do monitor) ou MONITOR FADER (fader do monitor) ajustara o nivel dos sinais enviados
para a saida PHONES Out.

(1 Botao de exibicio MONITOR Botao MONO MONITOR
Quando vocé pressionar esse botdo, sera exibida a janela MONITOR, na qual vocé pode Ative esse botdo para alternar os sinais do monitor para mono.
fazer configuracdes de monitor detalhadas.

(2) Campo SOURCE SELECT
Seleciona a fonte do monitor. Se DEFINE tiver sido selecionado nesse campo, acesse
a janela MONITOR para especificar o canal de origem.

(3 Campo DIMMER
Permite definir configuracdes para a funcdo Dimmer, que atenua temporariamente os
sinais do monitor.

¢ Botao giratério DIMMER LEVEL
Ajusta a quantidade pela qual os sinais do monitor serdo atenuados quando o dimmer

estiver ativado.

¢ Botdo DIMMER ON
Ative esse botdo para ativar o dimmer e atenuar o sinal de monitor.
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Janela MONITOR

Vocé pode fazer configuragdes detalhadas para monitoracédo. Essa tela é exibida quando

vocé pressiona o botao de exibicao MONITOR ou o campo de medidor na tela MONITOR.

MONITOR

SOURCE SELECT PHOHES
LEVEL LMK HoHo

TUE MOHITOR
HOHO IHTERRUPTIOH
©

IHPUT INPUT
25-26 27-28

IHFUT INPUT
20-30 31-32

DEFIHE

MiXz
MxX 2

Mi=10
MX10

[HTRN2
MT 1 MT 2 MT

—— STEREO/MONO—— —— RECORDER

STEREQ MONG{CY IHPUT IHPUT
STL MOHO 25-26 27-28 29- HS @i

(1) Campo SOURCE SELECT
Selecione um dos itens a seguir como a fonte do sinal que sera enviado para
o barramento MONITOR.

STEREO L/R Sinais dos canais STEREO L/R

MONO (C) Sinal do canal MONO

LCR Sinais dos canais STEREO L/R + MONO

INPUT 25-26-31-32"1 |Sinais das saidas INPUT 25-32"2 (a cada dois canais)

PB OUT Sinais PLAYBACK OUT do gravador

DEFINE Os sinais selecionados no campo ASSIGN

LINK Vincula a font(-? do monitor com o barramento MIX/
MATRIX selecionado no modo SENDS ON FADER.

*1. QL1: 9-10-15-16
*2.QL1: 9-16

Fun¢ées Monitor e Cue

(2@ Campo DIMMER
Permite definir configuracdes para a funcdo Dimmer, que atenua temporariamente os
sinais do monitor.

¢ Botao giratério DIMMER LEVEL
Ajusta a quantidade pela qual os sinais do monitor serdo atenuados quando o dimmer
estiver ativado.

¢ Botao DIMMER ON
Ativa ou desativa a funcdo Dimmer. O sinal do monitor sera atenuado se esse botdo
estiver ativado.

(3 Campo TALKBACK DIMMER (dimmer de retorno)
Permite definir configuracdes para a funcdao Dimmer, que atenua temporariamente os
sinais do monitor quando a funcdo TALKBACK esté ativada.

¢ Botao giratorio TALKBACK DIMMER LEVEL
Ajusta a quantidade pela qual o nivel do monitor sera atenuado quando o retorno
estiver ativado.

¢ Indicador TALKBACK ON (retorno ligado)
Indica o status ativado/desativado da fun¢do do dimmer para retorno.

(4) Botdao PHONES LEVEL LINK (vinculo do nivel dos fones)
Permite vincular o nivel de emissdo na saida PHONES Out para o nivel do sinal do
monitor. Se esse botao estiver ativado, o botdo giratério MONITOR FADER LEVEL
e o fader do monitor ajustardo o nivel do sinal enviado para a saida PHONES OUT.

(5 Botao CUE INTERRUPTION
Pressione esse botdo para interromper o sinal do monitor pelo sinal. Se esse botao
e o sinal estiverem ativados, o sinal sera enviado para a saida do monitor. Com as
configuracdes padrao de fabrica, essa funcédo é ativada. Se vocé ndo desejar enviar
o sinal para a saida do monitor, desative esse botao.

(6 Botao MONO MONITOR
Ative esse botdo para alternar o sinal de saida do monitor para mono.

(7) Botdao MONITOR OUTPUT
Ativa ou desativa a saida do monitor.
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Campo MONITOR FADER
Permite definir e visualizar o fader do monitor que ajusta o nivel do monitor.

¢ Botdo giratério MONITOR FADER LEVEL
Ajusta o nivel do fader do monitor. Vocé pode usar o botéo giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel do monitor.

e Visor FADER ASSIGN
Essa area exibe os tipos de faders atualmente atribuidos como MONITOR FADER. As
atribuicdes do indicador sdo as seguintes.

Nenhuma atribuicdo

MASTER A Somente o fader MASTER A

MASTER A+ MASTER A, além do fader MASTER B e do banco de faders personalizados
MASTER B Somente o fader MASTER B

MASTER B+ MASTER B, além do banco de faders personalizados

CUSTOM Um dos faders do Custom fader bank

CUSTOMs Varios faders do Custom fader bank

Campo MONITOR DELAY

Esse campo permite especificar a configuragdo de atraso do monitor pela qual o sinal de
saida do monitor é atrasado.

¢ Botao AUTO BYPASS (ignorar automaticamente)

Ative-o para ignorar automaticamente o atraso do monitor quando o sinal estiver ativado.

¢ Botdo giratério MONITOR DELAY
Ajusta o atraso para o sinal do monitor. O atraso é exibido acima do botdo giratério em
unidades de milissegundos e abaixo desse botdo em unidades da escala atualmente
selecionada. No entanto, se a escala estiver definida como milissegundos, o valor do
tempo de atraso ndo aparecera acima do botao giratério.

Se vocé pressionar esse botédo giratdrio, podera usar o botéo giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o valor.

e Botdao MONITOR DELAY ON (atraso do monitor ativado)
Se esse botdo estiver ativado, o sinal do monitor sera atrasado de acordo com
a configuracdo do botéo giratério MONITOR DELAY.
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Campo Meter (medidor)

¢ Meters
Indica o nivel de saida dos canais L/R/C do monitor.

PORT SELECT

[ Select candidate.

_ |MONITOR L + »

oMl || oMMl | orHI onni || ormi || ormi
2 E [ 5 [ 7

oMl || oMMl | omHI onnl || onni || ormi
10 11 12 13 14 15

OUTPUT/
DIGITAL

SLOT 1

DIGI
ouT R

SLOT 2

DANTE

1-32

+ +

Janela PORT SELECT

DANTE1-64"1
OMNI1-16"2
DIGI OUT L/R

Canais de saida 1-64 para a rede de audio”!
Saidas OMNI OUT 1-16
Saida DIGITAL OUT na unidade QL

Canais de saida 1-16 de uma placa I/O instalada nos
compartimentos 1-2

SLOT1-1-SLOT2-16

*1. QL1: 1-32
*2.QL1:1-8
OBSERVACAO

¢ Vocé pode especificar portas de saida somente para MONITOR OUT L e R e monitorar por meio
de dois alto-falantes.

¢ Se vocé nao tiver especificado uma porta de saida para MONITOR OUT C, a selegao do botéao
MONO (C) ou LCR como a fonte de monitor fara com que o sinal do canal MONO seja
automaticamente distribuido para MONITOR OUT L/R.

(i) Campo ASSIGN
Se vocé tiver selecionado DEFINE no campo SOURCE SELECT, poderé usar o campo

ASSIGN para especificar varias fontes de monitor. A tabela a sequir mostra as fontes de
monitor que podem ser selecionadas no campo ASSIGN.

MIX 1-16 Sinais de saida dos canais MIX 1-16

MTRX 1-8 Sinais de saida para os barramentos MATRIX 1-8
STEREO Sinais de saida dos canais STEREO L/R

MONO (C) Sinal de saida do canal MONO

PB OUT Sinais PLAYBACK OUT do gravador

INPUT 25-26-31-32"7  |Sinais das saidas INPUT 25-322 (a cada dois canais)

*1. QL1: 9-10-15-16
*2.QL1: 9-16
OBSERVAGCAO

Vocé pode selecionar, no maximo, oito fontes de monitor no campo ASSIGN. Se vocé selecionar oito
fontes, ndo sera possivel fazer mais nenhuma selegédo. Desative os botdes de fontes desnecessarias.
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Tela MONITOR (campo Monitor no modo Surround)

Se vocé definir um barramento com o0 modo Surround em BUS SETUP, o campo Monitor
na tela MONITOR aparecera conforme mostrado abaixo.

SURROUND MONITOR

SOURCE SELECT

(1) Botéo de exibicio SURROUND MONITOR

Quando vocé pressionar esse botdo, sera exibida a janela SURROUND MONITOR,
na qual vocé pode fazer configuracdes do monitor de surround detalhadas.

(2) Campo SOURCE SELECT (selecéo de fonte)

Seleciona a fonte do monitor de surround. Se 2CH MONITOR for selecionado nesse
campo, use a janela SURROUND MONITOR para especificar o canal da fonte.

(3) Campo Speaker Mute (alto-falante sem audio)
Vocé pode remover o audio de cada alto-falante monitorado individualmente.

(49 Campo DOWNMIX
Selecione em qual campo sera feito downmix.

e Botao STEREO
Downmix no modo estéreo.

e Botao MONO
Downmix no modo mono.

(5) Campo Meter

Mostra os medidores para o sinal surround monitorado. O layout dos medidores € igual
ao definido na tela SURROUND SETUP (configuracdo de surround).

Fun¢ées Monitor e Cue

Janela SURROUND MONITOR (modo Surround)

Vocé pode fazer configuracdes detalhadas de monitoragéo de surround. Se o0 modo
Surround for definido para as configuragdes de barramento em BUS SETUP, essa janela

aparecera quando vocé pressionar o botéo de exibicdo MONITOR ou o campo de medidor
na tela MONITOR.

SURROUND MONITOR [I]
SOURCE SELECT DIMMER DOWNMIX
c— PHOHES
s LEVEL LINK
[ CUE
INTERRUPTIOH

MONITOR MONITOR
“ DELAY FADER

: meter FADER

ASSIGN

ASSIGN
—— STEREOQO/MONO —— RECORDER — ————
[ STEREOD [ HOMD(Cy f ] "ExT 5T2
STL i | EXT2
MIX
(Hixs/10 (s
HX 9 MX1

(1) Campo SOURCE SELECT (selecdo de fonte)

Selecione um dos itens a seguir como a fonte do sinal surround que sera enviado para
o barramento MONITOR.

MiX1-6 Sinais surround na mixagem atual
EXT5.1-1-3 Sinais surround definidos em MONITOR SOURCE SETUP (3 canais)
2CH MONITOR Sinais estéreo definidos em MONITOR SOURCE SETUP

(2 Botao MONITOR SOURCE SETUP (configuragdo da fonte do monitor)

Use esse botdo para abrir a tela MONITOR SOURCE SETUP. Defina as fontes e os nomes
para EXT 5.1 - 1-3 (EXTERNAL SURROUND) e EXT ST - 1-4 (EXTERNAL STEREO).
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(3 Campo DOWNMIX
Selecione em qual campo sera feito downmix.

e Botao STEREO
Downmix no modo estéreo.

e Botao MONO
Downmix no modo mono.

(4) Botao DOWNMIX SETUP (configuracido de downmix)

Use esse botdo para abrir a tela DOWNMIX SETUP. Configure os parametros
de downmix.

(5 Campo Meter
Mostra os medidores para o sinal surround monitorado. O layout dos medidores
é igual ao definido na tela SURROUND SETUP (configuracdo de surround).

(6) Campo Speaker Mute
Vocé pode remover o audio de cada alto-falante monitorado individualmente.

(?) Botéo SOLO
Ativa a funcdo solo para os alto-falantes do monitor. Quando ligado, todos os botdes
do alto-falante no campo de remocéo de 4udio do alto-falante sdo desligados. Nesse
momento, se vocé pressionar os botdes do alto-falante, apenas esse botdo ficara ligado;
os outros serdo desligados. Se vocé pressionar um botdo diferente do alto-falante,
os outros botdes serdo desligados.

OBSERVAGCAO
Se vocé alternar para o modo Surround, o patch para a saida do monitor podera ser definido
na tela OUTPUT PORT (porta de saida), em vez dessa tela. (Consulte pagina 56.)

Fun¢des Monitor e Cue

Tela MONITOR SOURCE SETUP (configuracao da fonte do monitor)

Pressione o botao MONITOR SOURCE SETUP na tela SURROUND MONITOR para abrir
essa janela.

L R

EXTST - 1 INI:UT' INPZUT'

= =

EXTST -3 -

(1) Campo NAME

Pressione esse botdo para abrir a tela PATCH/NAME (com a guia NAME selecionada).
Insira o nome da fonte na tela Keyboard (teclado).

(2 Campo PATCH

Pressione esse botdo para abrir a tela PATCH/NAME (com a guia PATCH selecionada).
Selecione a porta para o patch.
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Tela DOWNMIX SETUP (configuracao de downmix)

Pressione o botdo DOWNMIX SETUP na tela SURROUND MONITOR para abrir essa janela.

O layout dos canais é igual ao definido na tela SURROUND SETUP (configuragéao de
surround).

DOWNMIX SETUP

APPLY TO
MIX1-6 TO STEREO

MASTER

(1) Campo dos canais de saida

Seleciona o canal de saida. Vocé pode usar os botdes L e R para ativar/desativar cada um.

(2) Campo de parametros de downmix
Define os parametros de downmix para cada canal e os monitores de canal mestre.

(3) Botéao APPLY TO MIX1-6 TO STEREO (aplicar ao MIX1-6 para estéreo)
Pressione esse botdo para aplicar os parametros de downmix aos monitores definidos
nos parametros de downmix para o canal principal (MIX1-6 to STEREO).
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Usando a funcao Cue

Sobre os grupos CUE
Os sinais no console da série QL podem ser categorizados nos quatro grupos a seguir.
(1) Grupo INPUT CUE (sinal de entrada)

Os sinais dos canais de entrada compdem esse grupo. Para ativar a funcdo Cue para esse
grupo, pressione a tecla [CUE] para qualquer canal de entrada.

(2 Grupo DCA CUE
Os sinais dos grupos DCA compdem esse grupo. Para ativar a fun¢do Cue para esse
grupo, pressione a tecla [CUE] de um dos grupos DCA.

=

SEL

EEl— Tecla DCA Group [CUE]

CIoVER | CI0VER
—-6

-2
18

-30
-60

(3 Grupo OUTPUT CUE

Os sinais dos canais de saida compdem esse grupo. Para ativar a fungdo Cue para esse
grupo, pressione a tecla [CUE] de um dos canais de saida.

B

[E=j— Tecla [CUE] do canal de saida

[E=— Tecla [CUE] do canal MIX/MATRIX
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(4 Outro grupo CUE

Esses sinais sdo operados por meio de botdes exibidos na
tela sensivel ao toque. Esse grupo seréa ativado se vocé ativar =

o botdo CUE na janela EFFECT ou PREMIUM, ou se ativar

CUE

o botdo KEY IN CUE na janela DYNAMICS 1. Esse grupo sera

automaticamente desativado se vocé sair da janela

correspondente.
OBSERVAGCAO

Botao CUE na tela

Vocé néo pode ativar a monitoragéo de sinal entre grupos diferentes simultaneamente.
Normalmente, o grupo ao qual pertence a tecla [CUE] pressionada mais recentemente (ou
o botdo CUE/KEY IN CUE na tela) tera prioridade, e as teclas [CUE] do grupo selecionado

anteriormente serao desativadas.

No entanto, se voce tiver alternado o grupo de sinais em uma ordem especifica quando
a configuragdo CUE MODE (modo do sinal) for MIX CUE (sinal de mixagem), o estado das
teclas [CUE] do grupo anteriormente selecionado sera restaurado quando o sinal atual for

desativado.

A ilustragéo a direita mostra a ordem
de prioridade das teclas [CUE].
Depois de ter alternado os grupos de
niveis inferiores para niveis
superiores, se vocé desativar o sinal
para o grupo superior, o status da
tecla [CUE] anterior do grupo logo
abaixo sera restaurado.

Por exemplo, se vocé alternar grupos
na ordem grupo OUTPUT CUE
—DCA CUE — INPUT CUE — Outro
grupo CUE, podera desativar
sucessivamente as teclas [CUE]
(botdes CUE/KEY IN CUE) para

Outro grupo CUE
Grupo INPUT CUE
L~

Grupo DCA CUE
L =

Grupo OUTPUT CUE

restaurar sucessivamente o status da tecla [CUE] do grupo selecionado anteriormente.

111

Fun¢des Monitor e Cue

Operacao da funcao Cue

Esta sec¢ao explica como usar a tecla [CUE] para um canal ou grupo DCA a fim de monitorar
sinais.

OBSERVACAO
Se vocé desativar CUE INTERRUPTION na janela pop-up MONITOR, o sinal ndo sera enviado
aos alto-falantes do monitor conectado. No entanto, a saida PHONES do painel frontal sempre
enviara o sinal, independentemente da configuracdo de ativacao/desativagdo do Monitor.
Consulte "Usando a funcao Monitor" na pagina 104 para obter detalhes sobre a funcdo Monitor.

ETAPAS

1.
2.

Na area de acesso a fun¢des, pressione o botdao MONITOR.

Pressione o botdo de exibicdao CUE ou o campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE na tela
MONITOR.

Use o botao CUE MODE para selecionar o modo no qual os canais sdao mixados para
apresentacdo ou o modo no qual apenas o ultimo canal selecionado é apresentado.
Use os botdes e os botdes giratérios do campo INPUT CUE/DCA CUE/OUTPUT CUE
para especificar a posi¢ao e o nivel de saida para cada grupo CUE.

Pressione um dos botdes CUE OUT PATCH (L/R) no campo para especificar uma
porta como o destino de saida para os sinais L e R (sdo permitidas varias sele¢oes).
Para ativar a saida de sinal para a porta especificada na etapa 5, pressione o botédo
CUE OUTPUT para ativa-la.

Pressione a tecla [CUE] do canal ou grupo DCA desejado a ser monitorado para
ativa-lo.

Ajuste o nivel de sinal usando o botao giratério [TOUCH AND TURN] para operar os
botdes giratorios CUE LEVEL no campo CUE.

Para desativar o sinal, pressione novamente a tecla [CUE] ativada no momento. Para
limpar todas as sele¢cdes de sinal, pressione o botao CUE CLEAR no campo Meter.

Tela MONITOR
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OBSERVAGCAO

* O sinal é enviado a saida do monitor e a saida PHONES OUT, independentemente de o botédo
CUE OUTPUT estar ativado ou desativado. Entretanto, esse sinal ndo sera mais enviado a saida
do monitor se a fungdo CUE INTERRUPTION estiver desativada. O sinal é sempre enviado
a saida PHONES OUT, independentemente da configuragédo de CUE INTERRUPTION.

* Ao usar os botoes de selegao de barramentos MIX/MATRIX na janela SENDS ON FADER, vocé
pode pressionar o botao selecionado novamente para ativar a fungdo Cue para o canal MIX/
MATRIX correspondente (pagina 40).

* Se quiser vincular as operagoes de sinal e de sele¢cao de canais, abra a janela pop-up USER
SETUP, escolha a guia PREFERENCE e ative [CUE]—-[SEL] LINK (pagina 215).

* Vocé também pode atribuir a fungao do botdo CLEAR CUE a uma tecla USER DEFINED
(pagina 216).

¢ Se PHONES LEVEL LINK (pagina 105) na tela MONITOR estiver definido como ON, o nivel de
sinal durante a monitoragdo com fones de ouvido podera ser ajustado com o uso dos botdes
giratérios MONITOR LEVEL e PHONES LEVEL.

» Para ajustar o nivel da porta de destino de saida para o sinal, ajuste o ganho da porta de saida
que esta interligada a ela.

¢ Se vocé ativar a tecla [CUE], o nivel de saida de sinal sera indicado. A parte superior do medidor
de sinal mostra uma abreviagéo que indica o grupo ou botdo CUE atualmente ativado.

As abreviagoes exibidas para os medidores de sinais tém o seguinte significado.

IN Grupo INPUT CUE
DCA Grupo DCA CUE
ouT Grupo OUTPUT CUE
EFFECT Botao CUE nas janelas EFFECT e PREMIUM RACK
(Outros grupos CUE)
KEY IN Botdo KEY IN CUE na janela DYNAMICSH1
(Outros grupos CUE)
Botao RECORDER INPUT CUE button ou PLAYBACK OUT CUE
REC/PB
(Outros grupos CUE)

Medidor
CUE
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¢ Se CUE for definido como 2 canais, o medidor CUE sera exibido conforme mostrado abaixo.

Somente CUE A Somente CUE B CUE A&B

Tela MONITOR

O campo CUE da tela MONITOR permite verificar as configuragdes de sinal atuais e ativar
ou desativar a fungao Cue.

@ @

MIX CUE [ESIRRIS

LeR
- -~ PHOHES
i LEVEL LINK
weut [ meur e c
2526 | 27-2a || PBOUT 2 o

i FADER :
HPUT || mHPUT 7
DEFIHE ASSIGN HOHO
20-30 | 31-32 ON 55Id o

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR = -
L ] c OUTPUT
e FADER
(03]

CH1-32 ASSIGN = OUTPUT

Ml
CH33-64/5TIH

OUTPUT
_ ASSIGHED

ASSIGN

TALKBACK
OH

(1) Botao de exibicdo CUE

Quando vocé pressionar esse botdo, sera exibida a janela CUE, na qual vocé pode fazer
configuracdes de sinal detalhadas.
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(2) Botées CUE MODE
Selecionam o modo de sinal. Vocé pode selecionar o modo MIX CUE (sinal para MIX)
(todos os canais selecionados receberao o sinal) ou modo LAST CUE (Gltimo sinal)
(somente o ultimo canal selecionado recebera o sinal).

(3 Secéo INPUT/DCA/OUTPUT CUE
Indica as configuracdes para o sinal de entrada, sinal de DCA e sinal de saida. Pressione
esse campo para abrir a janela CUE.

(4) Botao CUE LEVEL (nivel do sinal)
Indica o nivel de saida da saida de sinal. Vocé pode usar o botéo giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel.

(5) Botdao CUE OUTPUT
Ativa ou desativa a saida do sinal.

(6) Botdao CLEAR CUE
Cancela todas as selecdes de sinal simultaneamente. Se o modo MIX CUE tiver sido
selecionado, todos os canais selecionados serdo limpos.

Janela CUE

Vocé pode definir configuragbes detalhadas para o sinal. Essa janela aparecera quando
vocé pressionar o campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE.

INPUT
OUTPUT

(1) Botdes CUE MODE (modo de indicador)
Selecionam um dos modos dois modos de indicador a seguir:

e MIX CUE (indicador de mixagem)
Todos os canais selecionados serdo mixados e monitorados.

Fun¢des Monitor e Cue

¢ LAST CUE (udltimo indicador)
Apenas o canal selecionado mais recentemente sera monitorado.

OBSERVACAO
Todas as selegdes de indicador serdo desmarcadas se voceé alternar entre os modos MIX CUE
e LAST CUE na se¢dao CUE MODE.

Il Campo INPUT CUE (indicador de entrada)
Esse campo permite definir configuragbes relacionadas ao indicador do canal de entrada.

(2) Botao de selecdo do ponto de sinal
Define o ponto de sinal para PFL (logo antes do atenuador), AFL (logo apés o atenuador)
ou POST PAN (pés-panoramica) (logo ap6s PAN).

OBSERVACAO

Lembre-se que, se vocé ativar o botdo POST PAN, nao podera monitorar sinais enviados para
0 barramento MONO a partir de um canal de entrada no modo LCR.

(3 Botao giratério PFL TRIM
Indica os niveis de monitoracdo quando PFL é selecionado. Vocé pode usar o nivel
usando o botdo giratério [TOUCH AND TURN].
Vocé pode ajustar os niveis de monitoracdo na faixa de -30dB a +20dB.

Il Campo DCA CUE (indicador de DCA)
Essa secéo permite definir configuragdes relacionadas ao indicador de DCA.

(4 Botao de selecdo do ponto de sinal
Define o ponto do sinal do grupo DCA como PRE PAN (pré-panoramica) (logo antes
de PAN) ou POST PAN (logo ap6s PAN).

(5 Botao giratério DCA TRIM
Indica o nivel de monitoracao dos sinais do indicador de um grupo DCA. Vocé pode
usar o nivel usando o botéo giratério [TOUCH AND TURN].
Vocé pode ajustar os niveis de monitoracdo na faixa de -30dB a +20dB.

(6) Botdo UNITY (unidade)
Ative esse botdo para monitorar sinais no mesmo nivel de volume obtido quando
o nivel mestre de cada grupo DCA foi definido como 0 dB (ganho de unidade).

Il Campo OUTPUT CUE (sinal de saida)
Essa secao permite definir configuragdes relacionadas ao sinal do canal de saida.

(@) Botao de selecdo do ponto de sinal
Define o ponto do sinal do canal de saida como PFL (logo antes do atenuador) ou AFL
(logo ap6s o atenuador).

Botéo giratério PFL TRIM
Indica os niveis de monitoragdo quando PFL é selecionado. Vocé pode usar o nivel
usando o botéo giratério [TOUCH AND TURN].
Vocé pode ajustar os niveis de monitoracdo na faixa de -30dB a +20dB.
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Il Campo Meter (medidor)

(@ Indicador ACTIVE CUE (indicador ativo)

E aceso para mostrar o tipo de indicador que esta sendo monitorado no momento
(entrada: azul, DCA: amarelo, saida: laranja).

Botao CLEAR CUE (desmarcar indicador)
Cancela todas as selecdes de indicador simultaneamente.

OBSERVAGCAO
Se vocé pressionar o medidor CUE na area de acesso a fungao, todas as selegoes de indicador

serdo desmarcadas.
(i) Secao Meter (medidor)
Esse campo mostra o nivel de saida dos canais L/R do indicador.

(12 Botdao CUE OUTPUT (saida do indicador)
Ativa ou desativa a saida do indicador.

(3 Botao giratério CUE LEVEL (nivel do indicador)

Mostra o nivel de saida da saida do indicador. Vocé pode ajustar os valores usando os
botdes giratérios [TOUCH AND TURN].

Botao CUE OUT PATCH (patch de saida do indicador)

Pressione esse botdo para abrir a janela PORT SELECT, na qual é possivel selecionar
uma porta de saida a ser interligada aos canais L/R de saida do indicador.

[2] seleot oandidate.

o T

panTe W 51 o12
+ |

DANTE
1-32

DAHTE
31

DANTE1-64"" Canais de saida 1-64 para a rede de dudio '
OMNI1-16"2 Conectores OMNI OUT 1-162
DIGI OUT L/R Conector DIGITAL OUT na unidade QL

Canais de saida 1-16 de uma placa de E/S instalada nos

SLOT1-1-SLOT2-16 )
compartimentos 1-2

*1. QL1: 1-32
*2.QL1: 1-8
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Il Campo FADER CUE RELEASE (liberar indicador de atenuador)

Move o atenuador do canal com o indicador para definir a funcdo FADER CUE RELEASE
a fim de liberar o indicador.

(5 Botao ON
Ativa ou desativa a funcdo FADER CUE RELEASE.

Botao giratorio THRESHOLD (limiar)
Define o valor do atenuador para liberar o indicador. Se o valor do atenuador exceder
o valor definido com esse botdo giratério, o indicador sera liberado.

Il Campo SOLO

Determina os parametros da fungao Solo.

Com a funcéo Solo, apenas o sinal do canal de entrada/saida ou DCA para o qual a tecla
[CUE] esta pressionada é reproduzido de MIX, MATRIX, e STEREO em cada barramento.
Todos os outros canais ou DCAs permanecem sem audio.

(7 Botéo pop-up SOLO SAFE
Quando o botédo pop-up SOLO SAFE é pressionado, a janela pop-up SOLO SAFE
(que especifica canais de solo que permanecem com audio) é exibida.

SOLO SAFE SOLO SAFE

FeS
B —— 1S

Hr's

B — - e

oo
Hotlo

Aqui vocé pode especificar os canais que serdo excluidos de operagdes Solo. (Vocé pode
especificar mais de um.)

Os canais selecionados aqui permanecerdo com audio quando o modo SOLO estiver
ativado. Esta funcdo serd pratica se, por exemplo, vocé quiser evitar que determinados
canais sejam definidos no modo SOLO acidentalmente, como os canais STEREO
principais e os canais MIX que enviam sinais para um gravador externo.
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Botdo SOLO ON
Liga ou desliga operacdo Solo. Uma janela pop-up solicitara a confirmagéo da operacéo
Solo. Para executar a operagéo Solo, pressione o botdo OK. O botdo acenderd, e o modo
SOLO sera ativado. Para usar a funcdo Solo, certifique-se de que esse botao esteja
ativado e ligue a tecla [CUE] do canal desejado ou DCA. Apenas o canal ou DCA
correspondente sera reproduzido para os barramentos e os conectores de saida;
os canais restantes e os grupos DCA permanecerdo sem audio. O mesmo sinal também
sera reproduzido pelos conectores CUE OUT e MONITOR OUT.
Quando vocé pressionar esse botdo, o botdo MONITOR na area de acesso as fungées
piscara conforme mostrado.

3
SoLo =

MONITOR

OBSERVAQRO
Se vocé ligar a tecla [CUE] de um canal de saida, o sinal sera enviado apenas para o barramento
correspondente.

Para cancelar Solo, pressione novamente o botdo SOLO ON ligado no momento.
OBSERVAGCAO

Se vocé pressionar [LAST CUE] para alternar CUE MODE de LAST para MIX (ou vice-versa),
todos os sinais de Cue (Solo) ativados anteriormente serdo cancelados.

Il Campo CUE B

Botao USE MATRIX 7/8 AS CUE B
Quando esse botao for pressionado, os canais 7 e 8 no barramento MATRIX serdao
integrados e usados como um CUE de dois canais.

Fun¢ées Monitor e Cue

Il Tela CUE (durante a configuracido de CUE B)

Quando o botdo USE MATRIX 7/8 AS CUE B é pressionado, uma janela pop-up de
confirmacgéo é exibida. Se vocé pressionar o botéo OK, a tela sera expandida para que
se possa definir as configuragbes de CUE A/B.

(x]

Campo CUE A : -
OUTPUT
|-
LEVEL
PFL TRIN | DCA TRIM © PFL TRIN e
f i ACTIVE CUE
- &0 - &0 *INPUT
* DCA
* OUTFUT
DAHTE™ | | DANTE®
31 32 CLEAR
— — CUE
Campo CUE USE MATRIX 7/8 S CUE B
OPERATION
MODE
CA TRIN | PFL TRIM —
9 i ACTIVE CUE
&0 = INPUT
* DCA
Campo CUEB c a . IZIU:F‘LIT

CLEAR
CUE

(1) Botao USE MATRIX 7/8 AS CUE B
Quando esse botéo for pressionado para desliga-lo, CUE sera o tnico canal.

Il Campo CUE A
Define as configuragoes de CUE A.

Se o bot&o de chave CH/REMOTE ((2)) for ajustado em "CH", o desligamento do botdo
CUE MODE sera vinculado a CUE A/B.

Em modo Surround, um botédo 5.1 SOLO ¢ adicionado ao campo CUE MODE.

CUE MODE
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Il Campo CUE B
Define as configuragées de CUE B.

Se o botéo de chave CH/REMOTE ((2)) for ajustado em "CH?", o desligamento do botao
CUE MODE sera vinculado a CUE A/B.

Il Campo CUE OPERATION MODE

(2) Botoes de chave CH/REMOTE
Esta secdo explica como usar CUE de dois canais.
Por exemplo, quando um Unico operador deseja usar dois CUEs separados, eles podem
ser definidos separadamente como um sinal de monitor no ouvido e um sinal de
monitor no chao. Se um Unico operador quiser usar CUE de dois canais, selecione "CH".
Selecione CUE SETTINGS desejadas para cada canal. Vocé pode selecionar A, B ou A+B.
Para usar CUE para o console e QL Editor/StageMix, selecione "REMOTE". O console
permanece fixo em CUE A, e CL Editor/StageMix permanece fixo em CUE B.

OBSERVAGCAO
Quando "REMOTE" é selecionado, o dispositivo em que CUE é efetivamente ligado e os
destinos correspondentes sao mostrados na tabela abaixo.

Dispositivo Destino
Console CUE A
Console em cascata CUE A
MIDI CUEB
QL Editor CUEB
StageMix CUE B
GPI CUEA
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(3 Botao CUE SETTINGS
Use esse botdo para abrir a tela CUE SETTINGS.

CUE SETTINGS

CHI
ch 1

(1) Botdao CUE A ALL
Pressione esse botédo para definir todos os canais exibidos na tela como CUE A
exclusivamente. No entanto, se a guia selecionada for INPUT, todos os canais de entrada
serdo definidos como CUE A exclusivamente.

(2) Botdao CUE B ALL
Pressione esse botdo para definir todos os canais exibidos na tela como CUE B
exclusivamente. No entanto, se a guia selecionada for INPUT, todos os canais de entrada
serdo definidos como CUE B exclusivamente.

(3 Botao de chave A/B
Use esse botdo para ligar/desligar A e B. No entanto, ambos ndo podem ser desligados
simultaneamente.

@ Guia
Use-a para selecionar a operacdo de edicdo desejada.
OBSERVAGCAO
Se a fungéo ALTERNATE for atribuida a uma chave USER DEFINED e a chave [CUE] for

pressionada enquanto ALTERNATE estiver ligado, as configuragdes do canal alternardo A — B
— A+B sempre que a tecla for pressionada.
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Il Tela MONITOR (durante o uso de CUE B)

Quando CUE B ¢ ativado pela configuragao, o campo CUE na tela MONITOR é mostrado
conforme mostrado abaixo.

CUE

INPUT DCA
PFL | PRE PAH |
o a

QUTPUT LEVEL

PFLD = c

CUE MODE

MIX CUE QEEIREIS
B
i[hanl = | AST CUE

CLEAR
CUE

OUTPUT|

CUE
A CUE MODE

-

50L0

INPUT DCA OUTPUT  LEVEL |[pipar
PFL _ | PRE PAH | PFL = c e e
o o o
[a]

Tela MONITOR (campo CUE no modo Surround)

Se vocé definir um barramento com 0 modo Surround em BUS SETUP, o campo CUE na tela
MONITOR aparecera conforme mostrado abaixo.

CUE

INPUT
PFL
i

DCA QUTPUT
PRE PAH PFL

* P OUTPUT
( ) CLEAR

0.00 CUE

1 5.1. Botdo SOLO
Usado como indicador apenas nos canais de entrada a serem usados na mixagem
do canal 5.1. Saidas, PLAYBACK OUT e EFFECT ndo podem ter indicador.
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Tela CUE (modo Surround)

Se vocé definir um barramento com o modo Surround em BUS SETUP, a tela CUE
(na qual vocé pode fazer configuracdes de indicador detalhadas) aparecera conforme

mostrado abaixo.

CUE
CUE MODE

MIX | LAST

FADER
CUE RELEASE

@) 5.1. Botdo SOLO

S0LO k k k
AFL

DCA QUTPUT

PFL

POST PAH AFL
FOST PAH

0.00
ACTIVE CUE
*  IHPUT
* DCA
* OUTPUT

PFL TRIM DCA TRIM PFL TRIM

DANTE™ || DANTE®
39 40 CLEAR

UNITY CUE

5.1 SOLO é apenas para canais de entrada. Saidas, PLAYBACK OUT e EFFECT nédo podem

ter indicador.
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Talkback e Oscilador

Talkback é uma fungéo que envia o sinal da saida INPUT selecionada para o barramento
desejado. E usada principalmente para fornecer instrucdes do operador ou engenheiro de
som para os artistas e equipe.
Os consoles da série QL também apresentam um oscilador que pode enviar uma sendide ou
ruido rosa para o barramento desejado, de forma que vocé possa verificar o equipamento
externo ou testar a resposta acustica do recinto ou da sala de concertos.
O diagrama abaixo mostra o fluxo dos sinais de retorno e do oscilador.
MATRIX

8 (USE7-8

: M|>$1 STE] *}SCUEB) CUE(A)

SLOT1 1416 >—
SLOT2 116> cAgeADE

|
|
|
| IN
|
|
|

DANTEN 16402 > o T

INPUT 1-3216) >—]

O R Ay %

DANTE IN 1-64(32}
INPUT 13216} INPUT

[DANTE] | 50F

64(32)

N e e e v
+48V MASTER Y -
OSCILLATOR o5
| greviaw LEVEL on |
[INPUT] | | Sine Wave 2CH f v
g TGN L
[1-32{16}] S | [ Picose reaTes I
\ L_Busthoise )

Talkback e Oscilador

Usando a funcao Talkback

A funcéo Talkback envia o sinal (inserido nas saidas de entrada) para o barramento desejado.

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢des, pressione o botdo MONITOR.

2. Pressione o botdo de exibicdo TALKBACK ou o campo ASSIGN na tela MONITOR.

3. Conecte o microfone a saida INPUT no painel traseiro.

4. Pressione um botdo no campo ASSIGN da janela TALKBACK para especificar os

barramentos aos quais o sinal de retorno sera enviado (sdao permitidas varias

selecoes).

Para ativar o retorno, pressione o botao TALKBACK ON.

6. Pressione o botdo INPUT TO TALKBACK para selecionar uma entrada. Use o botado
giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o volume.

o

Tela MONITOR

OBSERVAGCAO

* O PAD (fader) sera ativado ou desativado internamente quando o ganho do HA for ajustado entre
+17 dB e +18 dB.

Lembre-se que podera ser gerado ruido se houver diferenga entre a impedancia Quente e Fria
do dispositivo externo ligado a saida INPUT quando se usa alimenta¢do phantom.

Vocé também pode atribuir a ativagao/desativagdo do retorno ou uma alteragdo de atribui¢cao
a uma tecla USER DEFINED (definida pelo usuario). Nesse caso, é possivel selecionar uma
operagéo Latch (travar) ou Unlatch (destravar) (a funcédo sera ativada somente enquanto vocé
pressionar a tecla) (pagina 216).

Quando o retorno estiver ativado, vocé podera usar o dimmer de retorno para reduzir os niveis
de monitor, exceto o sinal do retorno (pagina 106).
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Tela MONITOR

Na tela MONITOR, o campo TALKBACK permite verificar as configuragdes de retorno atuais
e ativar ou desativar o retorno.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT =

PFL PRE FAH PFL

[ 1} 0 1
MIX CUE RNl

M&',‘,'ES“ ¢ OUTPUT
_OUER- !
¢ > PHOHES
c c LEVEL LINK
-20 000

FADER
ASSIGN HMOHO
-—— HMOHITOR

SOURGE SELEGT
HOHO
(©) LER

DIMMER

[ weut
27-28

IHFUT

e PB OUT

IHPUT IHPUT

31-32 DEFIHE

ON

* SINE WAUE ASSIGN

s =1 outpur

H
CH33-64/5TIN

OUTPUT
_ASSIGHED

ASSIGN

TALKBACK
OH

(1) Botdes de exibicdo TALKBACK
Quando vocé pressionar esse botdo, sera exibida a tela TALKBACK, na qual vocé pode
fazer configuracdes de retorno detalhadas.

(2 Campo INPUT TO TALKBACK (entrada de retorno)

¢ Botao de patch NPUT TO TALKBACK
Pressione o botéo para abrir a janela PORT SELECT,
na qual é possivel interligar uma porta de entrada
desejada para retorno. O nome da porta selecionada
aparecera sobre botao.
* Botao giratério INPUT GAIN (ganho de entrada)
Define o ganho de entrada da porta selecionada.
* Medidor do nivel de entrada ... Indica o nivel dos sinais apds o ganho de entrada.

(3 Campo TALKBACK ASSIGN
Um indicador se acende para indicar o destino de saida selecionado no momento do
sinal de retorno.

(4) Botao TALKBACK ON
Ativa ou desativa o retorno.
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Janela TALKBACK

Pressione o botéo de exibicdo pop-up TALKBACK ou o campo ASSIGN (atribuir) para abrir
a janela pop-up TALKBACK. Nessa janela pop-up, vocé pode definir configuragdes
detalhadas para o retorno.

TALKBACK

WPUT
D
A. ‘::F;:l M
ASSIGN
L — e —

nx s

M=z
X 2

%10
MX10 MX13

MATRIX
(MTRHZ (MTRNS
MT 5

T3
HT 2 MT 3

STEREQ/MONO
[momo
MONO

fsT R
STR

(1) Campo INPUT TO TALKBACK (entrada de retorno)

Esse campo permite que um microfone conectado a uma porta de entrada convencional
seja usado como entrada de retorno.

Botao de patch NPUT TO TALKBACK

Pressione o botéo para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel interligar
uma porta de entrada desejada para retorno. O nome da porta selecionada aparecera
sobre botéo.

Botao +48V
Trata-se de uma chave liga/desliga para a alimentacdo phantom (+48V) fornecida para
a porta de entrada selecionada.

Botéao giratério ANALOG GAIN (ganho analégico)

Ajusta a configuracdo de ganho analégico para a porta de entrada selecionada. Se vocé
pressionar esse botao giratério, podera usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para
ajustar o ganho.

Medidor do HA
Indica o nivel de entrada de um microfone conectado a porta de entrada selecionada.

Botao GC ON
Ativa ou desativa o recurso Gain Compensation (funcdo de correcdo de ganho). O botdo
aparecera se a saida de entrada de um dispositivo de E/S estiver interligada.
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¢ Medidor de compensacao de ganho
Indica o nivel ap6s Gain Compensation. Ele aparecera se a saida de entrada do
dispositivo de E/S estiver interligada.

OBSERVAGCAO
Esses parametros e medidores ndo aparecerao se nenhuma porta de entrada for selecionada.

(2) Botao TALKBACK ON
Ativa ou desativa o retorno.

(3 Campo ASSIGN

¢ Botdes de selecdo de canal
Permite selecionar um canal (barramento) no qual o sinal de retorno € enviado.

e Botdo CLEAR ALL
Pressione esse botdo para limpar todas as selecées.

Uso da funcao Oscillator

Vocé pode enviar uma sendide ou um ruido rosa do oscilador interno para o barramento
desejado.

ETAPAS
1. Na area de acesso a func¢des, pressione o botao MONITOR.

2. Pressione o botado de exibicdo OSCILLATOR ou o campo ASSIGN na tela MONITOR.

3. Pressione um botdo no campo OSCILLATOR MODE na janela OSCILLATOR para
selecionar o tipo de sinal que vocé deseja enviar.

4. Use os botdes e os botdes giratérios do campo de parametros para ajustar os
parametros do oscilador.

5. Pressione um botdao no campo ASSIGN para especificar os canais de entrada ou
barramentos aos quais o sinal do oscilador sera enviado (sdao permitidas varias
selecoes).

6. Pressione o botdao OUTPUT para ativar o oscilador.

Tela MONITOR

Talkback e Oscilador

Tela MONITOR

Na tela MONITOR, o campo OSCILLATOR permite verificar as configuragdes atuais do
oscilador e ativar ou desativar o oscilador.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA ouTPUT = LEVEL oUTPUT
PFL PRE PAN PFL -

L [ i} o i} oy
LT | AST CUE : = : c CLEAR
CUE

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR . =
HONG LCR

)

- = - IS
i i LEVEL LINK
weuT || T c c
?5-26 | 27-28 ||| FBOUT 20 000

FADER

IHPUT NP%TZ DEFIHE ASSIGN HOHO

I
29-30 | 31- ON p— - - e MOHITOR

CH1-32 ASSIGN OUTPUT

Hix
CH33-64/5TIH

OUTPIT G
CAssienEn | |

ASSIGN
TALKBACK
OH

(1) Botao de exibicdo OSCILLATOR
Quando vocé pressionar esse botao, sera exibida a tela OSCILLATOR, na qual vocé pode
fazer configuracdes de oscilador detalhadas.

(2 Campo OSCILLATOR LEVEL (nivel do oscilador)
Isso ajusta o nivel do oscilador. Um medidor ao lado do botéo giratério LEVEL indica
o nivel de saida do oscilador. Se OSCILLATOR MODE (modo do oscilador) estiver
definido como SINE WAVE (sendide), a frequéncia do oscilador sera exibida. Se vocé
pressionar o botao giratério LEVEL, poderé usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN]
para ajustar o nivel do oscilador.

(3) Campo OSCILLATOR MODE (modo de oscilador)
Indica 0 modo de oscilador selecionado no momento. Se vocé pressionar o botédo
MODE (modo) repetidamente, os modos serdo alternados.

(4 Campo OSCILLATOR ASSIGN (atribuir oscilador)
Um indicador se acende para mostrar o destino de saida do oscilador selecionado no
momento (canais de entrada ou barramentos). Use as guias a esquerda para selecionar
canais ou barramentos para exibicéo.
OBSERVAGCAO

No caso de QL1, os canais que ndo existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(5 Botao OSCILLATOR OUTPUT

Ativa ou desativa a saida do oscilador.
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Janela OSCILLATOR

Vocé pode definir configuragdes detalhadas para o oscilador. Essa janela aparece quando
vocé pressiona o botdo de exibicao OSCILLATOR na tela MONITOR.

OSCILLAT|DR

ASSIGN
MIX

M1 =2 MR HI%S
HX 2 HX 5

MI=10 MIRTE
Hxio HX13

MATRIX
MR HTRRS
HT 4 HT 5
STEREO / MONO
HOHO
MOHO

CH1-32 CH33-64/STIN

(1) Botées OSCILLATOR MODE
Selecione um dos quatro modos de operacéo a seguir quando o oscilador for ligado:

SINE WAVE Uma sendide é enviada de forma continua.

SINE WAVE 2CH |Duas senoides de frequéncias diferentes serdo emitidas separadamente.
PINK NOISE Um ruido rosa é enviado de forma continua.

BURST NOISE Um ruido rosa é enviado de forma intermitente.

(2) Campo de parametros
Permite definir os parametros do oscilador. Os controladores e suas funcdes nesse
campo variam de acordo com o modo selecionado.
Modo = SINE WAVE

LEVEL FREQ

¢ 0

-14 1.00k

* Botéao giratério LEVEL (nivel)
........................... Indica o nivel de saida da sendide. Vocé pode usar o botao
giratério [TOUCH AND TURN] para controlar o nivel.
¢ Botéo giratério FREQ (frequéncia)
........................... Indica a frequéncia da sendide. Vocé pode usar o botao giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o valor.

121

Talkback e Oscilador

Modo = SINE WAVE 2CH

LEVEL FREQ LEVEL FREQ

¢ ¢

— E\I’EN(R) —

¢ 0

— ODDIL] -

¢ Botao giratério LEVEL (ODDJ/L)

.......................... Indica o nivel de saida da senoide no lado ODD/L
(impar/esquerdo). Vocé pode ajustar o valor usando
o botéo giratério [TOUCH AND TURN].

¢ Botao giratério FREQ (ODD/L)

.......................... Indica a frequéncia de saida da senoide no lado ODD/L
(impar/esquerdo). Vocé pode ajustar o valor usando
o botéo giratdrio [TOUCH AND TURN].

¢ Botao giratério LEVEL (EVEN/R)

.......................... Indica o nivel de saida da senoide no lado EVEN/R
(par/direito). Vocé pode ajustar o valor usando o botdo
giratério [TOUCH AND TURN].

¢ Botao giratério FREQ (EVEN/R)

.......................... Indica a frequéncia da senoide no lado EVEN/R (par/direito).
Vocé pode ajustar o valor usando o botao giratério [TOUCH
AND TURN].

Por padrédo, ODD(L) é definido como 1 kHz e EVEN(R) é definido como 400 Hz.
Nesse momento, ha dois medidores (L e R).
Modo = PINK NOISE

LEVEL HPF

000

20.0 10,0k

* Botéao giratério LEVEL ...Indica o nivel de saida do ruido rosa. Vocé pode usar o botdo
giratério [TOUCH AND TURN] para controlar o nivel.
¢ Botao giratério HPF (filtro passa-altas)
............................ Indica a frequéncia de corte do HPF que processa o ruido rosa.
Vocé pode usar o botao giratério [TOUCH AND TURN] para
ajustar o valor. Use o botao abaixo do botdo giratério para ativar
ou desativar o HPF.
¢ Botao giratério LPF (filtro passa-baixas)
............................ Indica a frequéncia de corte do LPF que processa o ruido rosa.
Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para
ajustar o valor. Use o botéo abaixo do botéo giratério para ativar
ou desativar o LPF.
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Talkback e Oscilador

Modo = BURST NOISE

LEVEL HP LPF WIDTH INTER¥AL

20.0 10. Ok 0.1 1

ON ON

¢ Botao giratério LEVEL, botao giratério HPF e botao giratério LPF
........................... O mesmo que no modo PINK NOISE.
e WIDTH (largura)............. Indica a duragéo do ruido que esta sendo enviado de forma
intermitente. Vocé pode usar o botao giratério [TOUCH AND
TURN] para ajustar o valor.
* INTERVAL (intervalo)..... Indica a duragao do siléncio entre os ruidos pulsados.
Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN]
para ajustar o valor.
Nivel A
Saida do ruido rosa

INTERVAL
i

WIDTH

. 5 Hora
Ative o botao BURST NOISE.

(3 Secao ASSIGN
Permite selecionar um canal para o qual o sinal do oscilador sera enviado. Pressione uma
das trés guias abaixo para selecionar os tipos de canais exibidos e, em seguida, pressione
os botdes dos canais desejados (varias selecbes sdo permitidas). O indicador
"ASSIGNED" (atribuido) se acende em verde para uma guia que contém uma selecéo.
Se 0 modo for definido como SINE WAVE 2CH, o sinal é enviado para o lado impar
(ODD(L)) ou par (EVEN(R)) do canal selecionado. Por exemplo, o sinal definido como
ODD(L) é emitido por MIXT, e o sinal definido como EVEN(R) é emitido por MIX2.

Vocé pode pressionar o botdo CLEAR ALL para desmarcar todas as sele¢des.

OBSERVAGCAO
No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(4 Secéao Meter
Indica o nivel de saida do oscilador.

(5) Botdao OSCILLATOR OUTPUT
Ativa ou desativa a saida do oscilador. Se vocé ativar esta tecla, o sinal do oscilador sera
enviado ao canal de entrada ou ao barramento que vocé selecionou na secdo ASSIGN.
Quando vocé pressionar o botdo novamente, o oscilador sera desativado.
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Meters

Este capitulo explica a tela METER que mostra os medidores de nivel de entrada e saida
para todos os canais.

Operacdes na tela METER

Ao acessar a tela METER, vocé pode visualizar os niveis de entrada e saida de todos os
canais na tela, bem como alternar os pontos de medi¢éo do medidor de nivel (os pontos na
rota do sinal nos quais o nivel é detectado). Para acessar a tela METER, pressione o campo
METER da area de acesso a fungoes.

Guia INPUT/OUTPUT/RTA
Use essas guias para alternar entre as telas INPUT METER, OUTPUT METER e RTA.

INPUT

OuUTPUT RTA

123

Meters

Tela INPUT METER (medidor de entrada)

Essa tela mostra os medidores e faders para todos os canais de entrada.

INPUT

1718 1920 21222324 _ 2526 27282930 3132
0JR:

METER

123456T7S8 910 11 12 13 14 15 16

OUTPUT RTA

-0

- - - -0

H 4243444546 47 48 _ 4950 51 5253545556 _ 57 58 59 60 61 6263 64

iR

METERING POINT

PRE POST PRE
X7 | D.GAIN | FADER

PEAK HOLD

PRE
GC

POST
ON

SHOW

[ PEAK
HOLD

OBSERVACAO
No caso de QL1, os canais que ndo existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

Tela OUTPUT METER (medidor de saida)

Essa tela mostra os medidores e faders para todos os canais de saida.

OUTPUT

—_——————— M{——————
12345678 910M1M1213 141516
OUER

METERING POINT

POST
ON

PEAK HOLD

PRE
EQ

PRE
FADER

PEAK
HOLD
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Visor do nivel do fader e do medidor
Essa area exibe o medidor e o fader de cada canal.

Quando a tecla [ON] para o canal 7 esta ligada e a tecla [ON]
para o canal 8 esta desligada

(1) Namero do canal
Indica o niGmero do canal.

2 Indicador de corte =
Acende-se para indicar que um sinal esta sendo cortado em algum ponto do canal.

(3 Indicador OVER
E aceso se o sinal estiver sendo cortado na se¢do de entrada ou de saida do canal.

@ Meter (Medidor)
Indica o nivel de entrada ou saida do canal.

(5 Fader
O nivel do canal é indicado pela posicdo do fader e por um valor numérico (em dB)
exibido logo abaixo do fader. Quando a tecla [ON] do canal esta desligada, o atenuador
fica cinza.

OBSERVAGCAO
Pressione qualquer parte da area de medidores para atribuir o banco de faders correspondente
a segéo de cada canal.

Meters

Campo METERING POINT (ponto de medicao)

Selecione um dos seguintes itens como o ponto de medi¢ao no qual o nivel sera detectado.
O ponto de medig¢ao para o medidor de nivel pode ser especificado de forma independente
para canais de entrada e saida.

METERING POINT

Il Para INPUT METER

* PREGC............... Logo antes de GAIN (e ee | POST POST
COMPENSATION

PRED. GAIN ......... Logo antes de DIGITAL GAIN

* POSTD. GAIN....... Logo depois de DIGITAL GAIN

* PRE FADER........... Logo antes do atenuador (logo antes de INPUT DELAY)
POSTON.............. Logo ap6s a tecla [ON]

B Para OUTPUT METER
* PREEQ................. Logo antes do EQ ‘ I
e PRE FADER........... Logo antes do fader PERQF FF\[R)ER
e POSTON............... Logo apés a tecla [ON]

METERING POINT

Botao PEAK HOLD (manter pico)

Ative esse botao para manter a indicagéo do nivel de pico em cada medidor.
Desative esse botédo para limpar a indicagdo de manutencéo do pico. .
As operagdes de ativagao/desativagio do botdo PEAK HOLD afetardo os PEAK
canais de entrada e saida. Quando vocé desativar esse botao, as indicacoes HOLD
do nivel de pico mantidas seréo limpas.

OBSERVACAO
Vocé também pode atribuir a fungéo de ativagao/desativagéo do botdo PEAK HOLD a uma tecla
USER DEFINED (pagina 216).

PEAK HOLD

Botdo SHOW SEND LEVEL (mostrar nivel de emissao)

Se vocé alternar para o modo SENDS ON FADER quando esse botéo estiver SHOW
ligado, a cor e a posigao dos atenuadores na tela INPUT METER mostrarao SEND LEVEL
o tipo de barramento de destino de emissao, o nivel de emissao para esse n
barramento e o status ligado/desligado.
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Il Para INPUT METER
123 456TSE8

Cor do fader

A cor do canal é a mesma selecionada atualmente para o barramento MIX/MATRIX
(SEND MASTER).

A posicao do atenuador é o nivel do sinal enviado para o barramento.
O atenuador fica cinza quando vocé desativa o botao SEND ou o canal.

B Para OUTPUT METER
Apenas o atenuador do sinal emitido do barramento MIX para MATRIX muda de cor.

125

Meters

Tela RTA METER

E a tela do analisador em tempo real. Os resultados de uma andlise de frequéncia para
a fonte selecionada sdo mostrados na banda de 1/6 de oitava (banda 61).

MATRIX

MTRES
HT 5

STEREQ/MONO
STERED ‘WoMOcoo
ST R M

(STERED
L

(1) Grafico de resposta de frequéncia
Um gréfico de uma andlise de frequéncia é mostrado na banda de 1/6 de oitava.

(2) Botbes de selecao de fonte
Use esses botdes para especificar o canal de saida cuja resposta de frequéncia vocé
deseja ver.

(3 Exibicao de OVER (acima)
Os dados que acima de 0 dB mostram o mesmo que o indicador OVER.

(@ Exibicao do cursor em cruz
A frequéncia e o nivel no ponto em que vocé toca no gréfico sado exibidos.
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(5 Botao CUE OVERRIDE (substitui¢do de indicador)

Se esse botéo for ligado, o sinal do indicador definido na tela CUE sera enviado para

o analisador em tempo real e a anélise sera exibida.

¢ Se CUE MODE (modo do indicador) for definido como MIX CUE (indicador de
mixagem), a andlise de frequéncia sera realizada em um sinal que é uma mistura

de todos os canais selecionados na tela CUE.

¢ Se CUE MODE for definido como 5.1 SOLO, o sinal sera tratado como LAST CUE.
Ou seja, a analise de frequéncia é realizada no sinal POST ON do canal de entrada.

¢ Se CUE for definido como 2 canais, os botdes estardo conforme mostrado abaixo.

CUE
OVERRIDE

(6) Campo BALLISTICS (balistica)

¢ Botdo BALLISTICS (balistica)
Ao ativar essa chave, vocé podera adicionar a taxa de queda ao gréfico.

¢ Botdes de alternancia FAST/SLOW (rapido/lento)
Use esse botdo para definir a taxa de queda (FAST/SLOW).

(7 Botao HOLD (manter)

Pressione esse botdo para manter o gréfico que exibe a resposta de frequéncia.

RTA h
GEQRACK 1-8 OUT -
EFFECTRACK 1-8 OUT —
CH164{32 POSTEQ =— Z o
STINIL-BRPOSTEQ #— %O
MIX1-16 POSTEQ B——+—%—0
STEREOL ,RMONO(C) POSTEQ = > O o— RITA
MATRIX 1-6,7-8(CUEB L R) POSTEQ ————3%—0
MIX OUT 1-16 ¥ 0
STEREO OUTL,R,MONO(C) e o
MATRIX OUT 1-6,7-8 (CUE B L R) 5 o
CUE (A) OUTL,R L o)

|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
]
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Meters

Botéo giratério de ganho OFFSET
Se uma frequéncia estiver em um nivel baixo, os resultados da analise poderdo néo ser
exibidos claramente em um gréfico. A adicdo do ganho de deslocamento possibilita
uma visibilidade melhor desses resultados em gréficos. Vocé pode ajustar esse ganho de
0 dB a +30 dB.

OBSERVAQI\O
O valor desse parametro é aplicado de maneira idéntica as janelas RTA METER, HPF/EQ, GEQ
e PEQ.

(9 Botao PEAK HOLD
Ative esse botdo para manter a indicacdo do nivel de pico em graficos da analise de
frequéncia. Desative esse botdo para limpar a indicacdo de manutencao do pico.

OBSERVAGCAO
As configuragdes dos botdes PEAK HOLD e RTA, além do botéo giratério de ganho OFFSET,
sdo armazenadas mesmo quando o console esta desligado.
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Tela METER (modo Surround)

Se vocé definir um barramento com o modo Surround em BUS SETUP, a tela METER
aparecera conforme mostrado abaixo.

OUTPUT

———————— MX————
12345678 _ 9101N1213141516

iR

—STEREQ/MONO— —— CUE— ||—— MONITOR —
LR _M LR L R CLFELs Rs METERING POINT

il |‘|'E R QOLER QUER .
PRE POST
FADER ON

[ PEAK
HOLD

(1) MONITOR

Medidores para MIX1-6. O layout para L R C LFE Ls e Rs é igual ao definido na tela
SURROUND SETUP.

(2) Botéo de selecdo SURROUND METER
Seleciona os medidores exibidos na area de acesso a funcéao.
e MIX1-6
Fonte para MIX1-6.

¢ MONITOR

Fonte selecionada em SURROUND MONITOR. Para 2CH MONITOR, o layout continua
a ser 5.1, mas com medidores apenas para L e R.

Tela METER (durante o uso de CUE de 2 canais)

— M ————
12345678 _910M11213141516

— |— MONITOR —
LR c

METERING POINT

PRE PRE POST
EQ FADER ON

PEAK HOLD

QUER

[ PEAK
HOLD

1) CUE
Medidores de CUE A e CUE B.

Meters
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Tela da area de acesso a fungao

Se vocé definir um barramento com o modo Surround em BUS SETUP, a tela METER na area
de acesso a fungao aparecera conforme mostrado abaixo.

METER

As especificagbes de exibicdo sdo as seguintes.

* O medidor para o sinal SURROUND ¢é mostrado a esquerda e do sinal
STEREO, a direita. O layout para L R C LFE Ls e Rs é igual ao definido
na tela SURROUND SETUP.

Quando o indicador esta ativo
e EFFECT CUE (indicador de efeito) € mostrado a direita, como de costume.

¢ A exibicdo 5.1 SOLO CUE é atualizada a esquerda. Entretanto, se CUE MODE
for definido como 5.1 SOLO, n&o sera possivel nenhum outro indicador senéao
5.1 SOLO CUE.
Toque na éarea de exibi¢do de CUE (ou 5.1 SOLO) para desmarcar o indicador,
como de costume.

¢ Toque na area de exibicdo de CUE (ou 5.1 SOLO) para desmarcar o indicador,
como de costume.
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EQ grafico, EQ paramétrico, efeitos
e Premium Rack

Este capitulo explica como usar o EQ grafico embutido, efeitos e o Premium Rack.

Sobre o rack virtual

Os consoles da série QL permitem usar o EQ grafico embutido (aqui chamado de "GEQ"),
EQ paramétrico (aqui chamado de "PEQ") e efeitos/processadores para modificar sinais.
Vocé pode usar dois tipos de GEQ: 0 31BandGEQ, que permite ajustar livremente 31 bandas
(regides de frequéncia), e o Flex15GEQ, que permite ajustar 15 das 31 bandas. O 8Band
PEQ permite ajustar livremente oito bandas (regides de frequéncia) e também apresenta um
HPF, um LPF e trés filtros rejeita faixa. Também é possivel usar 54 tipos de efeitos diferentes.
Os consoles da série QL apresentam o Premium Rack, que usa a tecnologia VCM. Essa
tecnologia modela o circuito analdgico no nivel de componente a fim de reproduzir fielmente
incriveis sons analdgicos. O Premium Rack oferece nove tipos de processador.

Para usar um GEQ, PEQ, efeito ou Premium Rack, é necessario monta-los em cada rack
virtual e interligar a entrada e a saida do rack a rota de sinal desejada. Em outras palavras,
€ como se vocé instalasse um processador de sinal ou dispositivo de efeito em um rack real
e usasse 0s cabos de patch para conecta-lo. Vocé pode montar uma instancia de GEQ,
PEQ em cada um dos oito racks 1-8, uma instancia de rack de efeito nos oito racks 1-8

e EFFECT e uma instancia do Premium Rack em cada um dos oito racks 1-8.

E possivel usar até dois canais de entrada e saida para cada rack. (No entanto, se o "31BandGEQ"
for montado em um rack, havera apenas um canal de cada para a entrada e a saida.)

A figura abaixo mostra o fluxo de sinal para os racks virtuais.
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EQ gréfico, EQ paramétrico, efeitos e Premium Rack

INSERT 1,2 0UT >~ ;
[CH 1-64(32),
MIX 1-16,

[NETERJRACK N A
RACK INB

Flexf5GEQ
M%TNEg{%?, { —HETERIRACK NA
RACKINB

8BandPEQ

N |

RACKOUTB |

LR, METER|RACK OUTA }
MATI METER|RACK OUTB |

IX 1-6,7-8 b
(CUEBLR) cray

-

seazs :[ GEQ RACK2-8(GEQ2-8) (same as GEQ RACK1)

Automixer 8ch RACK1-4 (GEQ1-4)
METER] ’—‘

| s
DANTEIN. | __CHINSERT 12 N 16452 R

Automixer 16ch RACK1-8 (GEQ1-3
VETER
GEQLEIN Automixertech
AB 16 -
0 [ e
MIXINSERT 121N 146

pPe—r— > nu
EFFECT RACK1(FX1) M cears [3 B

6
T our STEREO INSERT 12 IN LRMONO(C)
B B

INSERT 1,211
PATCH

GEQT4IN
AB
INPUT

1.32(16)
{1 siori 116
—H storz 116

HECEKON GEQ RACK1(GEQ1)

Wl T

PATCH ’ RACK N RACKOUT )
} I31BandGEQ } |
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H e | | [ e RACK OUT
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MIX 1-16, lnd

I Y7

STEREQ 7~ WETER|RACK N A TNETER|RACKOUTA

LR MONO(C), ! RACK INB RACKOUTS |

MATRIX 1-6,7-8 F\e‘;dSGEQ 1
=t
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7

ToSTEREO NSERT 1210

12IN167-8(CUEBLR)

ToMATRI NSERT 1208
Fxrsour | g
ALBR)

1

PR16OUT
ALBR)

Ab]

hte = Y TR
, 1| IuETERIRACK WE VETERRACK OUTB |
e 8BandPEQ
AveR

;\F(ﬁcaﬁ(‘kh‘ :[ EFFECT RACK2-8(FX2-8) (same as EFFECT RACK1) ]:j

PREMIUM PREMIUM RACK1(PR1)

N—— ‘pacH ( T UETERIRACK N L NETER]RACK OUTL |
VETERJRACKINR VETER]RACK OUTR
: PROCESSOR !

wenH L [E—Zemwar) —
:(Tiaﬁ(g :{ PREMIUM RACK2-8 (same as PREMIUM RACK1) )::
OBSERVACAO

O console QL fornece um rack para montagem de um rack de E/S (como um da série R),
amplificadores com cabeca externos (Yamaha AD8HR, SB168-ES, etc.), bem como o rack
virtual para o PEQ, efeitos e o Premium Rack. Para obter detalhes, consulte "Dispositivos
de E/S e os amplificadores principais externos" na pagina 163.
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Operacoes do rack virtual

Esta secdo explica como montar um GEQ, PEQ ou efeito no rack virtual e interligar a entrada
e a saida do rack como um exemplo.

ETAPAS
1. Na area de acesso a func¢des, pressione o botdao RACK.
2. Na parte superior da janela VIRTUAL RACK, pressione a guia GEQ ou EFFECT.

3. Para montar um GEQ, PEQ ou efeito no rack, pressione o botao de montagem do
rack em questao.

4. Use os botdes no campo MODULE SELECT da janela RACK MOUNTER para selecionar
o item que vocé deseja montar e pressione o botao OK.

5. Pressione o botdao INPUT PATCH.

6. Na janela CH SELECT, selecione a origem de entrada e pressione o botao OK.
7. Pressione o botao OUTPUT PATCH.

8. Na janela CH SELECT, selecione o destino de saida e pressione o botdo OK.

Area de acesso
a funcoes

OBSERVACAO

* Nas etapas 6 e 8, vocé pode definir configuragdes de forma que a caixa de didlogo de
confirmacéo nao seja exibida (pagina 215).

* O tipo de GEQ, PEQ, efeito ou Premium Rack montado em cada rack, suas configuragdes de
parametros e as configuragdes de patches de origem de entrada e destino de saida séo salvos
como parte da cena.

Janela VIRTUAL RACK

EQ gréfico, EQ paramétrico, efeitos e Premium Rack

Janela VIRTUAL RACK

EFFECT PREMIUM

VIRTUAL RACK
6EQ” |[SAFE
HOUNT [sare
6EQ |[SAFE
2
HOUNT [sare
6EQ || SAFE
HOUNT [sare
GEQ | SAFE
HOUNT [sare
GEQ” | SAFE
5
HOUNT [sare
GEQ” || SAFE
HOUNT [sare
6EQ” |[SAFE
HOUNT [sare
6eQ” |[SAFE

MOUNT (sarE

(1 Guias Rack
Seleciona o tipo de rack que vocé deseja exibir na tela. Escolha entre GEQ (rack GEQ),
EFFECT (rack de efeito) e PREMIUM (Premium Rack).

(2) Botdo de montagem em rack
Pressione esse botdo para abrir a janela RACK MOUNTER, na qual vocé pode selecionar
o tipo do rack que deseja montar.
GEQ || SAFE Fx |[SAFE
1 1 >
MOUNT | SAFE

MOUNT |sarE

(3) Botao SAFE (seguro)
Ativa ou desativa a funcdo Recall Safe para o rack. Se esse botédo for ativado para um
rack, o conteldo e os parametros desse rack ndo serdo alterados quando uma cena for
chamada. Para obter mais informacdes sobre a funcado Recall Safe, consulte "Uso da
funcao Recall Safe", na pagina 72.
As configurac¢des Recall Safe de cada rack ndo preservaréo os patches de entrada/saida
nesse rack. As configuracdes Recall Safe para patches devem ser definidas no canal de
origem de entrada ou de destino de saida.
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(4) Botao INPUT PATCH (patch de entrada)
Se o tipo for EFFECT, dois botdes (L/R) aparecerdo. Se o tipo for Flex15GEQ ou 8Band
PEQ, dois botdes (A/B) aparecerdo. Se o tipo for 31BandGEQ, sera exibido um botéao.

Pressione esse botao para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar o patch
do sinal interligado a entrada do rack.

CH SELECT

[2] sefeot candida

As categorias e os canais que podem ser selecionados sao mostrados abaixo.

o MIX/IMATRIX ..o MIX1-16, MATRIX1-8"

© ST/IMONO ..o STEREO L/R, MONO™

e INSERT10UT 1-32 ...oooovovinn. CH1-32

e INSERT10UT 3364 ..................... CH33-64 (somente para o QL5)
« INSERT 1 OUT MIX/MATRIX.......... MIX1-16, MATRIX1-8
 INSERT 1 OUT ST/MONO.............. STEREO /R, MONO

e INSERT20UT 1-32 ....ooovvennn. CH1-32

* INSERT20UT33-64..................... CH33-64 (somente para o QL5)
« INSERT 2 OUT MIX/MATRIX.......... MIX1-16, MATRIX1-8
 INSERT 2 OUT ST/MONO.............. STEREO /R, MONO

*1. Nao exibido para o GEQ 1-8 RACK.

OBSERVACAO

No caso de QL1, os canais que néo existirem nesse modelo nao serao mostrados.

* No caso de GEQ ou PEQ, patches para uma saida de insercdo ou para uma entrada de insergao
fardo com que o outro ponto de patch seja automaticamente atribuido ao mesmo rack. Além
disso, 0 modo de insergéo sera automaticamente ligado. Se vocé desativar a saida ou a entrada
de inser¢ao de um GEQ ou PEQ, o outro ponto de patch sera automaticamente desligado junto
com o modo de insergao.

* No caso de EFFECT, a operacédo é a mesma que a do GEQ se vocé selecionar DYNAMICS &

EQ como EFFECT TYPE.

No caso de PREMIUM RACK, a operagao é a mesma que a de GEQ.

Para obter mais informagdes sobre a entrada/saida de insergdo, consulte "Insercéo de um

dispositivo externo em um canal", na pagina 20.
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(5) Botdao OUTPUT PATCH (patch de saida)
Se o tipo for EFFECT, dois botdes (L/R) aparecerdo. Se o tipo for Flex15GEQ ou 8Band
PEQ, dois botdes (A/B) aparecerdo. Se o tipo for 31BandGEQ, sera exibido um botéo.
Pressione esse botao para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar o patch
do sinal interligado a saida do rack.

CH SELECT

[?] sete

INSERT IN
MIX/MATRIX

© CH1-32..oieieeeeeeeeeee. CH1-32"1: "2

© CH33-64........c.coemeererereeennnn CH33-64""> 2 (somente para o QL5)
© STIN .o STIN 1L-8R™" 2

¢ INSERT1IN1-32 ....coocoovvrnne. CH1-32

e INSERT1IN33-64..........cc.coo...... CH33-64 (somente para o QL5)
 INSERT 1IN MIX/MATRIX ............. MIX1-16, MATRIX1-8
 INSERT 1IN ST/MONO................... STEREO L/R, MONO

e INSERT2IN1-32 .......cooovnnnn. CH1-32

* INSERT2IN33-64........c.cceeevnnen. CH33-64 (somente para o QL5)
 INSERT 2 IN MIX/MATRIX ............. MIX1-16, MATRIX1-8

o INSERT 2IN ST/MONO.................. STEREO /R, MONO

*1. N&o exibido para o GEQ 1-8 RACK.

*2. Nao exibido para PREMIUM 3-8 RACK. Exibido apenas para PREMIUM 1-2 RACK.
OBSERVACAO

* No caso de QL1, os canais que ndo existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

* Se vocé usar os dados das configuragcdes do QL5 no QL1, os botdes serdo mostrados com um
risco se estiverem atribuidos a um canal que nao existe no modelo.

(®) Recipiente de racks

Indica o contetdo do rack. Esse recipiente varia de acordo com o tipo de rack
selecionado na janela RACK MOUNTER.
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¢ Se nada estiver montado: ® Se o Automixer de 16 canais for montado (rack GEQ 1-8):
I ' I/'- -

Pressione essa area para abrir a janela RACK MOUNTER, na qual é possivel selecionar
o GEQ ou o efeito que sera montado no rack.

¢ Se o0 31BandGEQ for montado:

Gl 4 oout =

Essa area indicara as configuracdes para cada banda, o status ativado/desativado do
GEQ e o nivel de entrada/saida. Pressione essa area para abrir a janela GEQ EDIT, na qual
é possivel modificar as configuracdes do GEQ.

* Se o Flex15GEQ for montado:
al 100 1k

Essa area indica as configuracdes para cada banda, o status ativado/desativado do GEQ
e os niveis de entrada e saida para A e B respectivamente. Pressione essa area para abrir
a janela GEQ EDIT, na qual é possivel modificar as configuracdes do GEQ para A e B.

¢ Se 8BandPEQ for montado:

IN ouT B

Essa area indica a resposta de frequéncia do EQ, o status ligado/desligado do PEQ e os
niveis de entrada e saida para A e B respectivamente. Pressione essa area para abrir
a janela PEQ EDIT, na qual é possivel modificar as configuracdes do PEQ para A e B.

¢ Se um efeito for montado (somente para o rack EFFECT):

M ouT =

Essa area indicara o tipo de efeito, o nimero de entradas e saidas, o status de ativacdo/
desativacdo do bypass e o nivel de entrada/saida. Pressione essa area para abrir a janela

EFFECT EDIT, na qual & possivel modificar as configuracbes de efeito. Pressione essa area para abrir a janela AUTOMIXER EDIT, na qual é possivel modificar as

configuracdes do Automixer.
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@ Indicador de vinculo
Indica que um rack de ndmero par e um rack de nimero impar do 31BandGEQ,
A e B do Flex15GEQ ou A e B do 8BandPEQ estao vinculados.

Janela RACK MOUNTER

Monta um GEQ, PEQ ou efeito no rack. Essa janela aparecera se vocé pressionar o botédo
de montagem em rack na janela VIRTUAL RACK.

REVX Hall

MODULE SELECT
BLANK 31BandaEQ [AENETEE 8BandPEQ |, 100h

CANCEL

(1) Numero do rack
Indica o nimero do rack selecionado.

(2 Rack virtual
Essa area indica o GEQ ou o efeito selecionado por meio dos botdes MODULE SELECT
(selecdo de modulo).

(3 Campo MODULE SELECT
Selecione o GEQ ou o efeito a ser montado no rack. Cada botado tem a seguinte funcao.

* Botao BLANK (branco)........ Remove o GEQ ou o efeito montado atualmente no
rack; o rack ficara vazio.

e Botao 31BandGEQ Monta um 31BandGEQ no rack.

e Botao Flex15GEQ........ Monta um Flex15GEQ no rack.

e Botao 8BandPEQ................. Monta um 8BandPEQ no rack.

* Botao EFFECT (somente para o rack EFFECT)
.................................... Monta um efeito no rack.

e Botao 16ch Automixer (somente para o rack GEQ 1)
.................................... Monta um Automixer de 16 canais no rack.

* Botdo 8ch Automixer (somente para o rack GEQ 1)
.................................... Monta um Automixer de 8 canais no rack.

EQ gréfico, EQ paramétrico, efeitos e Premium Rack

OBSERVACAO

* O patch de entrada/saida sera desativado se vocé alterar o item montado em um rack.

¢ O Automixer de 16 canais € montado nos racks 1-8. O Automixer de 8 canais € montado nos
racks 1-4.

(4) Botdao CANCEL
Cancela as alteracdes feitas na janela RACK MOUNTER e fecha a janela.

(5) Botao OK
Aplica as alteracdes feitas na janela RACK MOUNTER e fecha a janela.

OBSERVACAO
Lembre-se que, se vocé remover um GEQ, PEQ ou efeito montado em um rack e fechar a janela
RACK MOUNTER, todas as edi¢oes feitas nas configuragdes dos parametros desse GEQ,
PEQ ou efeito serdo descartadas. Se vocé ainda nao tiver fechado a janela, podera recuperar
as configuracdes dos parametros montando o mesmo GEQ, PEQ ou efeito novamente.

Operacoes do EQ grafico

O console da série QL permite montar um GEQ em racks GEQ 1-8 e interliga-lo a saida

e entrada de insergdo de um canal de entrada, canal MIX/MATRIX ou canal STEREOQ/
MONO. Vocé também pode monta-lo em racks EFFECT 1-8 (FX 1-8) e interliga-lo a entrada/
saida de insercao de um canal de entrada, canal MIX/MATRIX ou canal STEREO/MONO.
O ganho de cada banda pode ser ajustado usando os faders e as teclas [ON] da se¢édo de
cada canal.

Séo fornecidos os dois tipos de GEQ a seguir.

Hl 31BandGEQ

Trata-se de um GEQ de 31 bandas monofénico. INPUT OUTPUT
Cada banda tem uma largura de 1/3 oitava, Rack

o intervalo de ganho ajustavel é +15 dB e o ganho
das 31 bandas pode ser ajustado.

Se um 31BandGEQ for montado em um rack,

um canal de entrada e de saida poderao ser usados para esse rack.

31BandGEQ

H Flex15GEQ

Trata-se de um GEQ de 15 bandas monofdnico. INPUT OUTPUT
Cada banda tem uma largura de 1/3 oitava, Rack

e o intervalo de ganho ajustavel é +15 dB. Flex15GEQ (A)
O Flex15GEQ permite ajustar o ganho para qualquer Flex15GEQ (B)
intervalo de 15 bandas das 31 do 31bandGEQ.
(Depois de usar 15 bandas de ajuste, vocé nao podera ajustar o ganho de outra banda até
redefinir uma banda ajustada anteriormente como a configuragao bemol.)

Um rack para o qual o Flex15GEQ for selecionado tera duas unidades Flex15GEQ
(mostradas como "A" e "B" respectivamente) montadas nesse rack e permitira dois canais de
entrada e saida.
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Inserindo um GEQ em um canal
Esta se¢éo explica como inserir um GEQ no canal selecionado para uso.

ETAPAS

1. Consulte as etapas 1-8 em "Operacées do rack virtual", na pagina 130, para montar
um GEQ em um rack e definir sua origem de entrada e seu destino de saida.

No rack do campo GEQ ou EFFECT, pressione o recipiente de racks no qual vocé
montou o GEQ.

Se vocé estiver usando uma fonte estéreo, pressione o botdo RACK LINK para
vincular as duas unidades GEQ.

Pressione o botao GEQ ON/OFF para ativar o GEQ.

OBSERVAQAO

* Se vocé estiver usando uma fonte estéreo, podera montar um Flex15GEQ ou duas unidades
31BandGEQ nos racks de numero par/impar adjacentes. Isso permitira vincular as duas
unidades GEQ em uma etapa posterior.

Vocé pode visualizar os niveis de entrada e saida do GEQ no rack do campo GEQ.

Para obter detalhes sobre as operagdes do GEQ, consulte a se¢ao "Usando o 31BandGEQ" ou
"Uso do Flex15GEQ" na pagina 136.

Janela GEQ EDIT

OBSERVAGCAO
¢ As janelas do 31BandGEQ e do Flex15GEQ sao praticamente idénticas. No entanto,

o Flex15GEQ exibe individualmente duas unidades GEQ (A e B) montadas em um unico rack.
* Pressionar uma tecla [SEL] no painel superior durante a operacao do GEQ alternara para

a janela pop-up do GEQ, efeito ou premium rack inserido no respectivo canal.

108 093

B o |

31BandGEQ

FADER ASSIGN

GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8
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(1 Guias de selecao de racks
Alternam entre GEQ 1-8 ou entre EFFECT 1-8. Para um rack no qual um Flex15GEQ
esteja montado, as guias serdo divididas em xA e xB (x € o nimero do rack).

(2) Botdo INPUT
Pressione esse botdo para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar
a origem de entrada do rack. O procedimento de operacdo é o mesmo executado para
0 botdo INPUT do campo GEQ.

(3) Botdo OUTPUT
Pressione esse botdo para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar
o destino de saida do rack. O procedimento de operacdo é o mesmo executado para
o botdo OUTPUT do campo GEQ.

(@ Botao RACK LINK (vinculo de rack)
Pressione esse botdo para abrir a janela RACK LINK, na qual é possivel vincular unidades
GEQ adjacentes.
No caso de um 31bandGEQ, as unidades GEQ nos racks de nimero par/impar
adjacentes serdo vinculadas. No caso de um Flex15GEQ, o GEQ (A) e o GEQ (B) dentro
do mesmo rack serdo vinculados.

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 =+1

RESET BOTH

CAMCEL

¢ Botdo GEQ x—y ("x" e "y" sdo o nimero do rack ou o nimero do rack e o caractere
alfabético A ou B)
Os parametros de "x"

* Botdo GEQ y—x
Os parametros de "y

e Botdo RESET BOTH
Os parametros de ambos serdo inicializados e, em seguida, vinculados.

e Botdao CANCEL
Cancela o vinculo e fecha a janela.

OBSERVACAO
O botdo RACK LINK sera mostrado somente se a vinculagéo for possivel.
Quando vocé vincular unidades GEQ, um simbolo aparecera no campo
GEQ para indicar o status vinculado.

n,n

serdo copiados em "y" e, em seguida, serdo vinculados.

nen || n

serdo copiados em "x" e, em seguida, serdo vinculados.
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(® Botao FLAT
Retorna todas as baixas do GEQ selecionado no momento para 0 dB.

() Botao GEQ ON/OFF (ativar/desativar GEQ)
Ativa ou desativa o GEQ selecionado no momento.

(@) Botéao RTA
Ative esse botdo para sobrepor um gréfico de resposta de frequéncia no EQ.

Botdo HOLD
Pressione esse botdo para manter o pico do gréfico que exibe o RTA.

(9 Botao giratério de ganho OFFSET
Se uma frequéncia estiver em um nivel baixo, os resultados da analise poderdo nao ser
exibidos claramente em um gréfico.
A adicdo do ganho de deslocamento possibilita uma visibilidade melhor desses
resultados em graficos. Vocé pode ajustar esse ganho de 0 dB a +30 dB.

OBSERVA(;I"\O
O valor desse parametro é aplicado de maneira idéntica as janelas RTA METER, HPF/EQ, GEQ
e PEQ.
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Usando o 31BandGEQ

Vocé usard os faders 1-8 da se¢ao de cada canal e as teclas [ON] para controlar
0 31BandGEQ.

ETAPAS

1.

No campo GEQ ou no rack do campo EFFECT, pressione o recipiente de racks no qual
vocé montou o 31BandGEQ.

Pressione o botdao GEQ ON/OFF para ativar o 31BandGEQ.

Pressione um dos botées do campo FADER ASSIGN para selecionar o grupo de
bandas que vocé controlara.

Use os faders na se¢do de cada canal para ajustar a banda selecionada.

Concluida a defini¢do das configuracdes, desative os botées do campo
FADER ASSIGN.

OBSERVACAO

* Quando um fader da segéao de cada canal é definido como a posigao central (bemol), o indicador
da tecla [ON] correspondente é desativado. Isso indica que a banda correspondente ndo esta
sendo modificada. Se vocé aumentar ou diminuir o fader mesmo com o menor valor, a tecla [ON]
se acenderd, indicando que essa banda foi modificada. Se vocé pressionar uma tecla [ON]
acesa para apaga-la, a banda correspondente voltara imediatamente para o estado bemol.

Se vocé pressionar a tecla [ON], mais uma vez, o valor que foi modificado sera mostrado.
Porém, observe que, se a tecla [ON] dessa faixa estiver desligada e vocé pressionar a tecla [ON]
do atenuador de uma faixa de frequéncia diferente, o valor de ganho ajustado sera cancelado
e retornara a +0dB.

Se vocé alternar o visor para outra tela, as atribuicdes dos faders da secéo de cada canal serdao
forcadamente desativadas. No entanto, se vocé exibir novamente o0 mesmo rack, o grupo de
bandas que vocé controlou anteriormente sera automaticamente atribuido aos faders.

Quando a janela GEQ for fechada, os botées do campo FADER ASSIGN serédo desativados
automaticamente.
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Janela GEQ EDIT (31BandGEQ)

RTA

INPUT

GEQ 1 OM |HOLD TG =

OFFSET o

OUTPUT

MO A
31BandGEQ

FADER ASSIGN
20-20k

GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 3 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8

(@ Gréfico de EQ
Indica a resposta aproximada do 31BandGEQ atual.

() Faders

Indicam a quantidade de reforco e recorte para cada banda do 31BandGEQ. Os valores
reais sdo mostrados nas caixas numéricas a seguir.

A area de um atenuador tocado ficara rosa conforme mostrado abaixo.

(3 Campo FADER ASSIGN
Use os faders na secdo de cada canal para selecionar o grupo de bandas que serao
controladas. Os botdes do campo FADER ASSIGN correspondem aos grupos de bandas
a seguir (somente para o QL1).

20-630 16 bandas 20 Hz-630 Hz
125-4k 16 bandas 125 Hz—4 kHz
630-20k 16 bandas 630 Hz—20 kHz

Quando um desses botdes é pressionado, os faders das bandas selecionadas na tela ficam
brancos, e os nimeros dos faders correspondentes da secdo de cada canal sdo exibidos.
Agora, vocé pode usar os faders da secdo de cada canal para controlar a banda.
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(4) Botoes de ferramenta
Copiam as configuracées do 31BandGEQ exibidas no momento para o GEQ de outro rack
ou inicializam essas configuracGes. Para obter detalhes sobre como usar os bot6es de
ferramentas, consulte "Uso dos botdes de ferramenta" do Manual do Proprietério separado.

OBSERVACAO

* Somente as configuragdes do 31BandGEQ que usam 15 bandas ou menos podem ser copiadas
em um Flex15GEQ.

* As configuragbes do GEQ podem ser armazenadas e chamadas a qualquer momento usando
a biblioteca dedicada.

Uso do Flex15GEQ

Vocé usara os faders da se¢éo de cada canal e as teclas [ON] para controlar o Flex15GEQ.

Um rack no qual um Flex15GEQ for montado mostraré informagdes de duas unidades GEQ
(A e B) na janela VIRTUAL RACK.

A

OBSERVACAO
Se vocé montar um Flex15GEQ, duas unidades 31BandGEQ monofdnicas serdo colocadas em
um unico rack. No entanto, somente até 15 bandas poderao ser ajustadas para cada unidade.

ETAPAS
1. Pressione o recipiente de racks no qual vocé montou o Flex15GEQ.
2. Pressione o botao GEQ ON/OFF para ativar o Flex15GEQ.

3. Pressione um dos botdes do campo FADER ASSIGN para selecionar o grupo de
bandas que vocé controlara.

Use os faders na se¢do de cada canal para ajustar a banda selecionada.

Concluida a defini¢do das configuracdes, desative os botdes do campo
FADER ASSIGN.

OBSERVAGCAO

¢ Quando um fader da se¢éo de cada canal é definido como a posicao central (bemol), o indicador
da tecla [ON] correspondente é desativado. Isso indica que a banda correspondente ndo esta
sendo modificada. Se vocé aumentar ou diminuir o fader mesmo com o menor valor, a tecla [ON]
se acendera, indicando que essa banda foi modificada.

Se vocé pressionar uma tecla [ON] acesa para apaga-la, a banda correspondente voltara
imediatamente para o estado bemol. Se vocé pressionar a tecla [ON], mais uma vez, o valor que
foi modificado serd mostrado.

Porém, observe que, se a tecla [ON] dessa faixa estiver desligada e vocé pressionar a tecla [ON]
do atenuador de uma faixa de frequéncia diferente, o valor de ganho ajustado sera cancelado
e retornara a +0dB.

Se vocé alternar o visor para outra tela, as atribuigdes dos faders da se¢éo de cada canal serao
forcadamente desativadas. No entanto, se vocé exibir novamente o mesmo rack, o grupo de
bandas que vocé controlou anteriormente sera automaticamente atribuido aos faders.

Quando a janela GEQ for fechada, os botées do campo FADER ASSIGN serédo desativados
automaticamente.
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Janela GEQ EDIT (Flex 15GEQ)

- )=
8] o

GEQ 1A

GE@ 1A : alo'in

OFFSET O FLAT
0

Flex156EQ

FADER ASSIGN

AVAILABLE BANDS 15

m 18 GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8

Essa janela é a mesma para 31BandGEQ, exceto que o a caixa de pardmetros AVAILABLE
BANDS (bandas disponiveis) indica o niimero em tempo real de bandas adicionais
(no méaximo, 15) que podem ser controladas no GEQ atual.

Para um rack no qual um Flex15GEQ esteja montado, as guias de alternancia de racks
serao divididas em xA e xB (x é o nimero do rack).

Operacoes do EQ paramétrico

Além do EQ de quatro bandas padrao, os consoles da série QL também apresentam um EQ
paramétrico de oito bandas (PEQ) que pode ser montado em rack. Vocé pode montar esse
PEQ em racks GEQ 1-8 € interliga-lo a saida e entrada de inser¢do de um canal de entrada
(somente o rack GEQ 1-8), um canal MIX/MATRIX ou um canal STEREO/MONO.

Vocé também pode monta-lo em racks EFFECT 1-8 (FX 1-8) e interliga-lo a entrada/saida de
insergao de um canal de entrada, canal MIX/MATRIX ou canal STEREO/MONO. E fornecido
o tipo de PEQ a seguir.

8BandPEQ

Trata-se de um PEQ de oito bandas monofénico. Também existe um HPF, um LPF e trés
filtros rejeita faixa independentes.

Duas unidades 8BandPEQ (mostradas como "A" e "B" respectivamente) podem ser
montadas em um rack e, portanto, vocé pode usar os dois canais de entrada e saida
para cada rack.

EQ gréfico, EQ paramétrico, efeitos e Premium Rack

[l Inserindo um PEQ em um canal
Esta se¢éo explica como inserir um PEQ no canal selecionado para uso.

ETAPAS

1. Consulte as etapas 1-8 em "Operacées do rack virtual" (pagina 130) para montar um
PEQ em um rack e definir sua origem de entrada e seu destino de saida.

2. No rack do campo GEQ ou EFFECT, pressione o recipiente de racks no qual vocé
montou o PEQ.

3. Se vocé estiver usando uma fonte estéreo, pressione o botdao RACK LINK para
vincular as duas unidades PEQ.

4. Pressione o botao PEQ ON/OFF para ativar o PEQ.

OBSERVACAO
* Vocé pode visualizar os niveis de entrada e saida do PEQ no rack do campo GEQ ou EFFECT.
* Para obter detalhes sobre as opera¢des PEQ, consulte a segao "Janela PEQ EDIT"

(pagina 137).

Janela PEQ EDIT

‘EI

8BandPEQ !

U

HPF/LPF,
HOTCH

GEQ 4 GEQ 5 @
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(1 PEQ graph (grafico PEQ)
Exibe os valores dos parametros para o PEQ e o filtro.
(2) Botéo INPUT (entrada)
Pressione esse botdo para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar
a origem de entrada do rack. O procedimento de operacdo é o mesmo executado
para o botdo INPUT do campo GEQ.
(3) Botdo OUTPUT
Pressione esse botdo para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar
o destino de saida do rack. O procedimento de operacdo é o mesmo executado
para o botdo OUTPUT do campo GEQ.
(4 Botao LIBRARY (biblioteca)
Pressione esse botdo para abrir a janela PEQ Library.
(5) Botao DEFAULT (padréo)
Pressione esse botdo para restaurar a configuracdo de parametros padrao.
(6) Botdao COPY (copiar)
Todas as configuragdes dos parametros de EQ serdo copiadas na meméria buffer.
(7) Botao PASTE (colar)
Pressione esse botdo para colar as configuracdes copiadas da meméria buffer no EQ
atual. Se nenhum dado valido tiver sido copiado na meméria buffer, nada ocorrera.
Botado COMPARE
Pressione esse botdo para trocar as configuracdes de EQ atuais e os dados armazenados
na memoria buffer. Se nenhum dado valido tiver sido copiado para a meméria buffer,
nada ocorrera.
(© Botao RACK LINK (vinculo de rack)
Pressione esse botdo para abrir a janela RACK LINK, na qual é possivel vincular unidades
PEQ adjacentes.

No caso de um 8BandPEQ, o PEQ (A) e o PEQ (B) dentro do mesmo rack serdo
vinculados.

RACK LINK

E] Make Link?

EFFECT 1A = 1B

EFFECT 1B =+ 1A

RESET BOTH

CANCEL

¢ Botdo GEQ x — y ("x" e "y" sdo o niimero do rack ou o niimero do rack e o caractere
alfabético A ou B)
Os parametros de "x" serdo copiados em "y" e, em seguida, serdo vinculados.

¢ Botao GEQy - x

nen

Os parametros de "y

n,n

serdo copiados em "x" e, em seguida, serdo vinculados.
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¢ Botao RESET BOTH
Os parametros de ambos serdo inicializados e, em seguida, vinculados.

e Botao CANCEL (cancelar)
Cancela o vinculo e fecha a janela.

OBSERVAQAO
O botao RACK LINK sera mostrado somente se a vinculagao for possivel. Quando vocé vincular
unidades RACK, um simbolo aparecera no campo GEQ para indicar o status vinculado.

Botiao PEQ ON/OFF (ativar/desativar PEQ)
Ativa ou desativa o PEQ selecionado no momento.

(1) Botao PEQ FLAT
Pressione esse botdo para redefinir como 0 dB os parametros de GAIN (ganho) de todas
as bandas do PEQ.

Todos os botdes ON para HPF, LPF e filtros rejeita faixa sdo desligados.
Todos os outros valores de parametros sdo mantidos e ndo sao redefinidos.

(12 Medidores de nivel PEQ IN/OUT (entrada/saida do PEQ)
Indicam o nivel de pico dos sinais antes e depois do PEQ.

(3 Guias de selecao de racks
Alternam entre GEQ 1-8 ou EFFECT 1-8. Para um rack no qual um 8BandPEQ for
montado, as guias serdo divididas em xA e xB (x € o nimero do rack).

OBSERVAGCAO
Para obter detalhes sobre como usar os botdes, consulte "Usando os botbes de ferramenta”
do Manual do Proprietario separado.

Botido RTA
Ative esse botdo para sobrepor um gréfico de resposta de frequéncia no EQ.

(5 Botao HOLD
Pressione esse botdo para manter o pico do grafico que exibe o RTA.

Botio de selecido do tipo de EQ
Alterna o tipo de EQ para PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH ou LEGACY.

Os tipos de EQ a seguir podem ser selecionados.

Este tipo de EQ conta com "preciséo" e "possibilidade de controle". Ele pode ser
usado para ajustar com precisao os pontos desejados para atender de maneira
flexivel a uma grande variedade de necessidades de produgédo musical.

Os filtros do degrau baixo/alto tém parametros "Q" que permitem ajustes de
compressao.

PRECISE

Este tipo de EQ tem caracteristicas "musicais efetivas". Ele permite criar um tom

AGGRESSIVE . : . = .
agressivo, o que o torna uma ferramenta muito eficiente de expressao artistica.

Este tipo de EQ se concentra em uma "qualidade de som suave". Ele permite

SMOOTH . - S L L
criar sons naturais sem modificagGes significativas na atmosfera do som original.

Este é o tipo de EQ padrao encontrado em mixers digitais Yamaha,

como o PM1D e o PM5D. No lado esquerdo do grafico EQ, vocé pode alternar
TYPE | (um algoritmo usado em mixers digitais Yamaha anteriores) e TYPE I
(um algoritmo que reduz a interferéncia entre bandas).

LEGACY
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(7 Botéo giratério de ganho OFFSET

Se uma frequéncia estiver em um nivel baixo, os resultados da analise poderdo nao ser
exibidos claramente em um gréfico.

A adicdo do ganho de deslocamento possibilita uma visibilidade melhor desses
resultados em gréficos. Vocé pode ajustar esse ganho de 0 dB a +30 dB.

OBSERVAGCAO

O valor desse parametro é aplicado de maneira idéntica as janelas RTA METER, HPF/EQ, GEQ
e PEQ.

Janela PEQ EDIT (8PEQ)

E] usgnvl DEELILTI cv PFETE mmgnns x I

OUTPUT GEQ 14
GEQ 1B

INPUT

GEQ 1A

8BandPEQ

PREClSEﬁ OFFSET ?

MO ASSIGH = N0 ASSIGH =

GEQ 7 GEQ B

(1) Botao BYPASS (ignorar)
Vocé pode ignorar cada banda.
Quando o botdo BYPASS esté ligado, os botdes giratérios Q, FREQUENCY e GAIN dessa
banda permanecem esmaecidos.

(2) Botao HPF/LPF NOTCH
Pressione esse botdo para alternar para a tela de operacao de HPF/LPF/filtros rejeita faixa.
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(3 Botdes giratérios de configuracido de parametros do EQ
Indicam os parametros Q, FREQUENCY (frequéncia) e GAIN para as bandas

BAND1 - BANDS. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para
ajustar isso.

Janela PEQ EDIT (HPF/LPF NOTCH)

I I 9 I e I

B LIE#FW DEFEULT C‘r’ PHETE CUN;HF\E x
INPUT OQUTPUT GEQ 14 |

GEQ 1A [ [

8BandPEQ GEORB

PRECISiEﬁ T (”)

IGH = | [HO

®

(1) Botao de selegdo de atenuacéo

Existem quatro tipos de HPF e LPF. Esse botdo alterna a atenuagéo por oitava
entre -24 dB/oct, -18dB/oct, -12 dB/oct e -6dB/oct.

(2) Botao 8PEQ
Pressione esse botdo para alternar para a tela de operacdo do PEQ de oito bandas.

(3 Botao giratério de frequéncia HPF/LPF
Esse botdo giratério é usado para ajustar a frequéncia HPF/LPF.

(@) Botido ON
Existe um botdo ON para o HPF, LPF e cada um dos trés filtros rejeita faixa.
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(5 Botao giratério Notch Filter Q
Ajusta o Q do filtro rejeita faixa.

(6 Botao giratério de frequéncia Notch Filter
Ajusta a frequéncia do filtro rejeita faixa.
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O Automixer esté incluido como um recurso padréo na série QL. O Automixer procura
microfones habilitados e otimiza automaticamente a distribuicdo do ganho para usos como
discursos sem scripts. Isso permite que o ganho do sistema uniforme seja mantido entre
varios microfones, dispensando a necessidade do engenheiro de fazer ajustes constantes

no fader.

Principio de funcionamento do Automixer

Com o sistema de fala Dugan usado no Automixer, vocé pode ajustar automaticamente
0 ganho para varios microfones usados para discursos.

Quando uma pessoa fala em varios microfones

Quando duas pessoas falam em varios

microfones

70 70

Entrada de 60 Entrada de 60
microfone microfone

audio (dB) o audio (dB) 50

40 40

0 0

Ganho (dB)em —10 Ganho (dB)em —10

Automix -20 Automix -20

-30 -30

Quando uma pessoa esta falando, o ganho no
microfone que esta sendo usado é imediatamente
aumentado, e o ganho em todos os outros
microfones é reduzido. A mesma operagao ocorre
mesmo quando a outra pessoa esta falando.

Se duas pessoas estiverem falando ao mesmo
tempo, o ganho sera distribuido
automaticamente, de forma que o ganho total
seja consistente em ambos os microfones,
enguanto o ganho no microfone restante sera
reduzido.

O sistema de fala Dugan funciona de maneira diferente de um limitador ou controlador de
nivel automatico. Quando varias pessoas estéo falando, o engenheiro pode ajudar cada nivel
usando os atenuadores como de costume. Mesmo que ninguém esteja falando, o sistema
procura o audio do microfone e distribui 0 ganho automaticamente. Portanto, os faders podem

permanecer em suas posi¢des levantadas.
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Insercido do Automixer no pos-fader de canais

Esta secéo explica como montar o Automixer em um rack virtual e inserir a entrada e a saida
do Automixer em canais (excluindo canais ST IN) do pés-fader (POST ON). Para obter
detalhes sobre as operacdes do Automixer, consulte a se¢éo "Uso do Automixer".

ETAPAS

1. Consulte as etapas 1-8 em "Operacées do rack virtual', na pagina 130, para montar
o Automixer no rack 1 e definir sua origem de entrada e seu destino de saida.

2. Consulte "Insercao de um dispositivo externo em um canal", na pagina 20,
para inserir o Automixer no pos-fader (campo POST ON).

Uso do Automixer

16CH AUTOMIXER

[x]

Campo mestre

reset o

meters

Dan Dugan
Sound Design

gain

level level level level level

[auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix
o 10X weight 20NN weight | L0 MiX weight U0 I wyeight 200 X yeight 2080 X yreight (2080 Mk yeight. 210 Mix yeight

— Campo de controle de canal

o
c c

preset preset preset preset preset

—_—

—_—

-_—
S

-
S

Exibicao de canais

O medidor de ganho de mixagem automatico para cada canal e para as configuragbes
manual (amarelo), automatica (verde) e de mudo (vermelho) séo exibidos para os canais
1-8 e os canais 9-16.

Se vocé selecionar a regido dos canais 1-8 ou 9—16, o canal de exibicdo do campo de
controle de canal mudara para 1-8 ou 9-16.

(Para o Automixer de 8 canais, apenas os canais 1-8 séo exibidos.)
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Il Campo de controle de canal

Cada canal esta sempre no modo manual, automatico ou mudo. O indicador do modo de
canal habilitado se acendera. Para selecionar um modo, pressione o botdo desse modo ou
pressione o botdo PRESET no campo mestre.

@ Indicador de nivel
Acende em verde quando o audio esta em um nivel ideal para o Automix.
OBSERVACAO

* Se o indicador de nivel de piscar, aumentar o ganho de entrada.
» Se o indicador de nivel se acender e ficar vermelho, reduza o ganho de entrada.

@ Indicador de medidor

Ha trés modos de exibicdo. Pressionar o botdo de medidores no campo mestre ira
alternar entre os modos.

gain Exibe o ganho do Automixer. Verde
input Exibe o nivel da entrada. Amarelo
output Exibe o nivel da saida. Azul
OBSERVAGCAO
Normalmente, os medidores devem ser definidos no modo de ganho.
(3 weight

Ajusta a sensibilidade correlativa entre canais de entrada. Quando ndo houver uma
entrada, ajuste a configuracdo de peso para que todos os medidores de ganho de
mixagem automatico fiquem aproximadamente no mesmo nivel.

Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para alterar as configuracdes de peso do
canal ajustando o controle deslizante de peso.
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O Automixer calcula a taxa do nivel de entrada de canais especificos para todas as
combinacdes de entradas no grupo. O exemplo a seguir explica 0 mecanismo de
controle de peso.

Il Ao aumentar a configuracdo de peso em um canal,

* 0 valor exibido no medidor de ganho de mixagem automatico desse canal aumenta,
enquanto os valores dos outros canais diminuem.

* Canais com altos valores de configuragdo de peso recebem um ganho do sistema
maior em comparagao aos outros canais.

Il Ao reduzir a configuracao de peso em um canal,

* 0 valor exibido no medidor de ganho de mixagem automatico desse canal diminui,
enquanto os valores dos outros canais aumentam.

¢ Ao se falar em varios microfones ao mesmo tempo, € dificil diferenciar entre os
diferentes microfones.

Se vocé conseguir ouvir ruidos perto de um microfone (por exemplo: ruidos de um
ventilador de computador ou de um aparelho de ar condicionador), sera possivel
suprimir esses ruidos reduzindo a configuracdo de peso desse canal.

@ group
Cada canal pode ser dividido em trés grupos (a/b/c).

Essa funcdo de grupo é conveniente para os seguintes usos.

* Uso em varios recintos: Atribua os microfones em cada recinto a seus proprios grupos
e use um Automixer diferente para cada um.

» Panoramica estéreo: Atribua microfones deslocados para a esquerda, a direita
e o centro aos grupos A, B e C, para manter um campo estéreo estavel.

(® override
Se vocé ativar o botdo OVERRIDE no campo mestre, o canal mudara para o modo
manual ou para 0 modo mudo de acordo com as configuracdes do botédo de
substituicdes desse canal.

* Quando o botéo de substituicdes do canal esta ativado, o modo desse canal muda
para manual quando o botdo OVERRIDE mestre esta ativado.

* Quando as substituicdes do canal estdo desativadas, o modo desse canal muda para
mudo quando o botdo OVERRIDE mestre esta ativado.

¢ Quando o botdo OVERRIDE mestre esta desativado, o canal retorna ao seu modo anterior.

A funcéo de substituicdes é conveniente quando o moderador de uma mesa-redonda
deseja controlar o sistema.

Siga as instrucdes abaixo para alterar as configuracdes.

1. Ative o botao de substituicdes no canal do moderador.

2. Desative o botao de substituicdes em todos os outros canais.

3. Ative o botdo OVERRIDE no campo mestre conforme necessario.

(6) Namero do canal
Exibe o nimero e o nome do canal a ser inserido.
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(@) man/auto/mute
Alterna entre manual/automatico/sem audio.

man: Transmite o audio sem alterar o ganho. Esse modo é usado para cantar com
um microfone.

auto: Ativa o Automixer. Esse modo é usado para conversas.
mute: Silencia canais.

preset

Seleciona o modo de canal (manual/automatico/sem audio) quando o botdo PRESET no
campo mestre esta pressionado. O botdo PRESET fica aceso quando uma predefinicdo
esta programada para um canal.

Il Campo mestre

meters reset

gain

(1) OVERRIDE/PRESET/MUTE

Faz configuracdes para cada grupo (a/b/c) selecionado no campo de controle de canal.
Mostra apenas o grupo selecionado.
* OVERRIDE

Quando vocé pressionar esse botdo, os canais em que o botado de substituicdo de

canal estiver ativo terdo um aumento gradual para 0 dB (ganho unitario). Todos os
canais com o botado de substituicdes desligado serdo silenciados.

PRESET

Quando vocé pressiona esse botdo, cada canal muda para o modo indicado pelo
botdo de modo (manual/automatico/sem audio) ao lado do indicador de
predefinicdo aceso.

MUTE
Quando vocé pressionar esse botdo, todos os canais terdo imediatamente uma
reducao gradual (0,5 segundo).
(2 meters
Muda o indicador de medidor no campo de controle de canal. Alterna entre ganho,
entrada e saida sempre que vocé pressiona o botao.

OBSERVAGCAO
Normalmente, os medidores devem ser definidos no modo de ganho.

3 reset
Inicializa as configuragdes do Automixer.
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Edicdao dos efeitos internos

Os efeitos internos do console QL podem ser montados nos racks EFFECT 1-8 e interligados
a uma saida de canal de saida ou entrada de canal de entrada ou inseridos em um canal. Para
cada efeito montado em um rack, é possivel escolher um dos 54 tipos de efeito.

Com as configuragdes padrao, os sinais dos canais MIX 13—16 s&o enviados para os racks
5-8, e dos racks séo enviados para ST IN 1—4 (L/R). Nao ha atribuicbes aos racks 1—4.

OBSERVACAO

Alguns tipos de efeito podem ser montados apenas nos racks 1, 3, 5 ou 7.

Para usar um efeito interno por meio de envio e retorno, atribua a saida de um canal MIX

a entrada do efeito e atribua a saida do efeito a um canal de entrada. Nesse caso, o canal de
saida correspondente é usado como um canal mestre para o envio do efeito, e o canal de
entrada é usado como um canal de retorno de efeito.

Rack 1

Rl ]

Rack 2

Entrada do canal
de entrada

Saida do canal
de saida

Rack 7
3 [EFrecT |
Rack 8

| Bl errect 3]

Como opgao, vocé pode atribuir a entrada e a saida do efeito interno a saida/entrada de
insercdo de um canal desejado (exceto para um canal ST IN), de forma que o efeito seja
inserido nesse canal.

OUTPUT PATCH
INPUT PATCH

L |Entrada de insercdo de
—>| um canal desejado*

Saida de inser¢do de —»|

; EFFECT
um canal desejado* [

* Excluindo um canal ST IN

Os efeitos internos se enquadram em duas categorias: efeitos do "tipo STEREO" (2 entradas/2
saidas), que processam os sinais de entrada do canal L/R de forma independente, e efeitos do
"tipo MIX" (1 entrada/2 saidas) que fazem a mixagem dos dois canais antes de processa-los.
Se sinais forem atribuidos as entradas L e R de um efeito, a forma como os canais L/R forem
processados dependera do tipo selecionado, ou seja, tipo de efeito Stereo ou Mix,

da seguinte forma.
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Il Efeitos do tipo STEREO

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUT R EFFECT R R RETURN

[l Efeitos do tipo MIX
INPUT L ——— L RETURN
39—» EFFECT
INPUT R ——— RRETURN
Se um sinal for atribuido a apenas uma entrada de um efeito de duas entradas, ele sera
processado como entrada mono/saida estéreo, independentemente do tipo de efeito

selecionado, ou seja, Stereo ou Mix. No entanto, observe que isso nao sera aplicado
a COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 e OPENDECK.

INPUT L —> L RETURN
ouR —_— EFFECT

—> R RETURN

Usando um efeito interno por envio e retorno

Esta se¢do explica como usar um barramento MIX como um barramento de envio de efeito
e um canal ST IN como um canal de retorno de efeito, de forma que o efeito possa ser usado
em uma configuragéo de envio e retorno.

OBSERVACAO

* Se vocé quiser usar um barramento MIX como um barramento de envio de efeito, selecione
"VARI" como o tipo de barramento. Isso permitira que vocé ajuste o nivel de emissao
separadamente para cada canal de entrada.

¢ Se vocé deseja usar a entrada para um efeito em estéreo, é conveniente atribuir o barramento
MIX de destino de emissdo como estéreo. (Para obter detalhes sobre atribuigcoes de
barramentos, consulte "Configuracoes basicas dos barramentos MIX e MATRIX", na
pagina 240.)

ETAPAS

1. Siga as etapas 1-3 descritas em "Operacdes do rack virtual" na pagina 130,
para montar um efeito em um rack.

2. Pressione o botao INPUT PATCH L na janela VIRTUAL RACK e selecione um canal MIX
como a origem de entrada do rack (pagina 130).

3. Pressione o botdo OUTPUT PATCH L na janela VIRTUAL RACK e selecione a entrada
L de um canal ST IN como o destino de saida do rack (pagina 130).

4. Ajuste o nivel de emissdo de cada canal no campo SEND da tela SELECTED
CHANNEL VIEW.

5. Ajuste o nivel mestre da emissao de efeito do canal MIX selecionado como a origem
de entrada para o rack.

6. Ajuste o nivel de retorno de efeito do canal ST IN selecionado como o destino de
saida para o rack.
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OBSERVAGCAO

Se vocé estiver usando uma fonte estéreo, atribua os sinais L/R dos canais MIX estéreos as
entradas L/R do rack.

Se vocé estiver usando a saida do efeito em estéreo, atribua a entrada R do canal ST IN
selecionado na etapa 3 a saida R do rack.

Vocé pode selecionar mais de um destino de saida para o efeito.

Para obter mais informagdes sobre a configuracdo de pardmetros de efeito, consulte "Editando
0s parametros de efeitos internos”, na pagina 145.

Il Ajuste do nivel de emissao de efeito de um canal de entrada

No campo SEND da tela SELECTED CHANNEL VIEW, pressione e selecione o botdo
giratério TO MIX SEND LEVEL para o barramento MIX definido como a fonte de entrada do
rack e use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel de emisséo do sinal
enviado de cada canal para que o nivel de emissao do barramento MIX.

OBSERVACAO

* Ao ajustar o nivel de emissao do efeito, certifique-se de que o nivel de emissédo do canal ST IN
selecionado como destino de saida do rack para o barramento MIX correspondente esteja
definido como —e dB. Se vocé aumentar esse nivel de emissao, a saida do efeito voltara para
a entrada do mesmo efeito, podendo causar oscilagéo.

* Se vocé pressionar o botao giratério novamente, a janela MIX SEND (8 canais) para
o barramento MIX de destino de emissao sera exibida. Essa janela contém chaves liga/desliga
para os sinais enviados de cada canal para o barramento correspondente e permite selecionar
o ponto de envio (PRE ou POST) (pagina 39).

Il Ajuste o nivel mestre da emisséio de efeito

Opere o fader do canal MIX especificado como a origem de entrada do rack.

Defina o nivel como o valor mais alto possivel, sem permitir que o sinal pds-efeito atinja
0 ponto de sobrecarga.

OBSERVACAO
Os niveis de entrada e saida do efeito sdo mostrados pelos medidores de entrada/saida na parte
superior direita da janela EFFECT EDIT.

Il Ajuste do nivel de retorno de efeito

Para ajustar o nivel de retorno de efeito, opere o fader do canal ST IN especificado como
o destino de saida do rack.
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Inserindo um efeito interno em um canal

Esta se¢éo explica como inserir um efeito em um canal atribuindo a entrada/saida do efeito
interno a entrada/saida do canal desejado (exceto para o canal ST IN). Para obter detalhes
sobre a edi¢édo dos parametros de efeito, consulte "Editando os parametros de efeitos
internos", na pagina 145.

ETAPAS

1. Siga as etapas 1-3 descritas em "Operacdes do rack virtual" na pagina 130, para
montar um efeito em um rack.

2. Pressione o botdo INPUT PATCH L na janela VIRTUAL RACK e selecione a saida de
insercdo de um dos canais como a origem de entrada do rack (pagina 130).

3. Pressione o botdo OUTPUT PATCH L na janela VIRTUAL RACK e selecione a entrada
Insert 1 ou Insert 2 do mesmo canal como o destino de saida do rack (pagina 130).

4. Use as teclas Bank Select e a tecla [SEL] para selecionar o canal no qual vocé inseriu
o efeito.

5. Pressione o botao pop-up no campo INSERT da tela SELECTED CHANNEL VIEW.

6. Na janela pop-up INSERT/DIRECT OUT, ative o botao INSERT ON/OFF para o canal
em que vocé inseriu o efeito.

7. Exiba novamente janela EFFECT EDIT, selecione o tipo de efeito e edite os
parametros do efeito.

8. Usando o fader do canal selecionado como o destino de saida do rack na etapa 3,
ajuste o nivel conforme apropriado.

OBSERVACAO

* Se vocé estiver inserindo um efeito em um canal que manipula uma origem estéreo, atribua
a entrada/saida de insergéo do canal R a entrada e a saida R do efeito da mesma maneira que
na etapa 3.

* Para obter mais informacdes sobre como operar a janela INSERT/DIRECT OUT, consulte
“Insercao de um dispositivo externo em um canal”, na pagina 20.

* Os niveis antes e depois do efeito sdo mostrados pelos medidores de entrada e saida na parte
superior direita da janela EFFECT EDIT.

* Ajuste o nivel mestre de envio do efeito e os pardmetros de efeito de forma que o sinal néao atinja
o ponto de sobrecarga na fase de entrada ou saida do efeito.
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Editando os parametros de efeitos internos

Esta secéo explica como alterar o tipo de efeito e editar os parametros. Para um rack no qual
um efeito € montado, as seguintes informagdes sdo mostradas na janela VIRTUAL RACK.

M ouT =

REV-X Hall
HHL%

(@ Titulo/tipo de efeito
Exibe o titulo do efeito, o nome do tipo usado e um gréfico. O nimero dos canais de
entrada e saida (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) desse efeito também é mostrado.

(2 Medidores de entrada/saida
Indicam o nivel dos sinais antes e depois do efeito.

ETAPAS

1. Pressione o recipiente de racks no qual o efeito que vocé deseja editar esta montado.

2. Para alterar o tipo de efeito, pressione o campo de tipo de efeito na janela EFFECT
EDIT e selecione o tipo de efeito na janela EFFECT TYPE.

3. Pressione um botéo giratério no campo de parametro efeito da janela EFFECT EDIT
para seleciona-lo e use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para editar os
parametros do efeito.

4. Edite as configuracées no campo de parametros especiais conforme necessario.
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Janela EFFECT EDIT

Permite ajustar os parametros do efeito.

OBSERVACAO

* Para obter detalhes sobre os parametros de cada tipo de efeito, consulte a Lista de dados do QL
(Fim do manual).

¢ Pressionar uma tecla [SEL] no painel superior durante a operagéao do parametro de efeito
alternara para a janela pop-up do GEQ, efeito ou premium rack inserido no respectivo canal.

® e  ©
&l - &

EFFECT 1

(1) Botdes INPUT L/R

(2) Botdes OUTPUT L/R
Pressione esse botdo para abrir a janela CH SELECT.

(3 Campo de tipo de efeito
Exibe o titulo do efeito, o nome do tipo usado e um gréfico. O nimero dos canais
de entrada e saida (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) desse efeito também é mostrado.
Pressione esse campo para abrir a janela EFFECT TYPE (tipo de efeito), na qual é possivel
selecionar o tipo de efeito.
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OBSERVAQAO

¢ Vocé também pode alterar o tipo de efeito recuperando uma configuragao de biblioteca.

* Ostipos de efeito "HQ.PITCH" (hg.tom) e "FREEZE" (congelar) podem ser usados somente nos
racks 1, 3, 5 ou 7. Além disso, mesmo se vocé copiar esses dois tipos de efeito, nao podera cola-
los nos racks 2, 4, 6 e 8.

(4) Botao EFFECT CUE (sinal de efeito)
Monitora o sinal da saida do efeito exibido no momento. Essa funcdo Cue sera valida
apenas durante a exibicdo dessa tela. O sinal sera cancelado automaticamente quando
vocé alternar para outra tela.

OBSERVAGCAO
Se 0 modo Cue for definido como MIX CUE (sinal para MIX), todos os canais para os quais
a tecla CUE estiver ativada serdo monitorados. No entanto, se vocé ativar o botdo EFFECT
CUE, somente o sinal de saida do efeito sera monitorado. (As teclas [CUE] que tiverem sido
ativadas até o momento serdo desativadas temporariamente.)
A monitoragao por indicador ndo da suporte a CUE B.

(5) Campo de pariametros especiais
Indica parametros especiais especificos a alguns tipos de efeito.

B TEMPO
Esse campo aparecera se um efeito do tipo tempo ou modulagéo for selecionado.

¢ Botdo MIDI CLK (manter pico)
Se vocé ativar esse botédo, o parametro BPM desse efeito sera

definido para corresponder ao tempo do relégio temporizagao
de MIDI que estiver sendo enviado da porta MIDI.

— TEMPO

[MIDI CLK
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M PLAY/REC (gravar/reproduzir)

Esse campo aparecera se FREEZE for selecionado como o tipo de efeito.
* Botdes PLAY/REC

Permitem gravar (amostra) e reproduzir ao usar o efeito

freeze. Para conhecer as operacdes detalhadas, consulte
"Usando o efeito Freeze", na pagina 150.

PLAY / REC

HsoLO

Esse campo aparecera se M.BAND DYNA (dinamica multibanda)
ou M.BAND COMP. (compressor multibanda) for selecionado
como o tipo de efeito.

¢ Botdes HIGH/MID/LOW (alto/médio/baixo)
Permitem a passagem somente da banda de frequéncia

selecionada (sdo permitidas varias selecdes). LOW MID HIGH

¢ Medidores de reducao de ganho
Indicam o valor de reducdo de ganho de cada banda.

Il Medidor de reducédo de ganho

Esse campo aparecera se Comp276/276S ou Comp260/260S for
selecionado como o tipo de efeito.

¢ Medidores de reducao de ganho
Indicam o valor de reducdo de ganho aplicado pelo
COmMpressor.

M Type (Tipo)
Esse campo é exibido quando Equalizer601 é selecionado como
o tipo de efeito.

e Botao DRIVE (unidade)/botao CLEAN (limpar)
Selecionam um dos dois tipos de equalizador que
apresentam diferentes efeitos.

DRIVE simula as alteracdes na resposta da frequéncia dos
circuitos analégicos, criando um som direcionado que
aperfeicoa as caracteristicas analdgicas adicionando alguma distorcao.

CLEAN simula as alteracdes na resposta da frequéncia que sdo tipicas de circuitos
analdgicos, criando um som claro, sem distor¢Ges, inerentemente digital.

¢ Botdo FLAT
Esse botdo redefine o ganho de todas as bandas como 0 dB.

(6) Botao BYPASS (ignorar)
Ignora temporariamente o efeito.

(@ Medidores de entrada/saida
Indicam o nivel dos sinais antes e depois do efeito.
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Campo de parametros do efeito
Essa area indica os parametros do tipo de efeito selecionado no momento. Quando um
botdo giratério é pressionado nesse campo, é possivel usar o botéo giratério [TOUCH
AND TURN] para controlar a linha horizontal de botdes giratérios correspondente.

Também é possivel fazer ajustes finos usando o botao giratério e mantendo-o pressionado.

(9 Botao giratério MIX BAL. (equilibrio do MIX)
Ajusta o equilibrio entre o som original e o som de efeito incluido no sinal de saida do
efeito. Se vocé pressionar esse botéo giratério para seleciona-lo, podera ajusta-lo usando
o botéo giratério [TOUCH AND TURN]. Se vocé estiver usando o efeito via envio
e retorno, defina-o como 100% (somente som de efeito).

Botdes de ferramenta
Copiam as configuracdes do efeito exibidas no momento para o efeito de outro rack ou
inicializam essas configuracdes. Para obter detalhes sobre como usar os botées de

ferramentas, consulte "Uso dos botdes de ferramenta" do Manual do Proprietario separado.

OBSERVACAO

Configuragdes de efeito podem ser armazenadas e chamadas a qualquer momento por meio da
biblioteca de efeitos.

(i) Guias de selecéo de racks
Permitem alternar entre EFFECT 1-8.
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Usando a funcao Tap Tempo (tempo de batida)

"Tap tempo" é uma fungéo que permite especificar o tempo de atraso de um efeito de atraso
ou a velocidade de modulagao pressionando uma tecla no intervalo desejado. A fungdo Tap
Tempo pode ser usada para efeitos de tipo de atraso e tipo de modulagédo nos quais

o parametro BPM esta incluido e para especificar o tempo de atraso ou a velocidade de
modulagdo. Para usar essa fungéo, é necessario atribuir o Tempo da batida a uma tecla
USER DEFINED e, em seguida operar essa tecla.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre os parametros de cada tipo de efeito, consulte a Lista de dados do QL
(Fim do manual).

Il Atribuicao da fungcao Tap Tempo a uma tecla USER DEFINED

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botao SETUP.

2. Pressione o botao USER SETUP localizado na parte superior esquerda da tela SETUP.

3. Pressione a guia USER DEFINED KEYS na janela USER SETUP.

4. Na pagina USER DEFINED KEYS, pressione o botado correspondente a tecla USER
DEFINED a qual vocé deseja atribuir a funcao Tap Tempo.

5. Selecione "TAP TEMPO" na coluna FUNCTION, selecione "CURRENT PAGE" na coluna
PARAMETER 1 da janela USER DEFINED KEY SETUP e pressione o botao OK.
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USER SETUP

PREFERENCE fu
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RECALL CONFIRMATION

PATCH

PATCH CONFIRMATION
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DIGITAL 1/0 ERROR
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'SCENE UP/DOWN
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NAME DISPLAY

MIDI 1/0 ERROR

DANTE ALERT
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TALKBACK

+

CANCEL

Janela USER DEFINED KEY SETUP

PREFERENCE

g VSR DEIND cusrom raver | user Lever | (OB
Pagina USER DEFINED KEYS

OBSERVACAO

* Se vocé especificar "CURRENT PAGE" na coluna PARAMETER 1 da janela USER DEFINED
KEY SETUP, a fungdo Tap Tempo podera ser usada para o efeito exibido no momento (rack).

* Se vocé especificar "RACK x" (x=1-8) na coluna PARAMETER 1 da janela USER DEFINED
KEY SETUP, podera usar a fungdo Tap Tempo somente para um efeito especifico (rack).

¢ Para obter mais informagdes sobre teclas USER DEFINED, consulte "Teclas USER DEFINED",
na pagina 216.
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M Usando a funcdo Tap Tempo (tempo de batida)
Seré calculado o intervalo médio (BPM) no qual vocé pressionar a tecla USER DEFINED,
e o valor sera aplicado ao parametro BPM.

O intervalo médio sera inserido no parametro.
(amédiadea,bec)

Y
\ 4
Y

1

1
< g
< 1€
1
1
1
1
1
1
'

5 H H ¥

)

Primeira Segunda Terceira Quarta
batida batida batida batida
OBSERVACAO

* Se o valor médio estiver fora do intervalo de 20-300 BPM, seré ignorado.
¢ Se voceé ativar o botdo MIDI CLK no campo de parametros especiais, o valor do parametro BPM
serd alterado em relagao ao tempo do reldgio de temporizagéo de MIDI recebido da porta MIDI.

ETAPAS
Na area de acesso a fungdes, pressione o botdao RACK.
Pressione a guia EFFECT na janela VIRTUAL RACK.

Pressione o recipiente de racks no qual o efeito que vocé deseja controlar esta
montado.

. Pressione o campo de tipo de efeito na janela EFFECT EDIT.
. Na janela EFFECT TYPE, selecione um tipo de efeito que inclua um parametro BPM.
Ative o parametro SYNC no campo do parametro de efeito.

. No tempo desejado, pressione varias vezes a tecla USER DEFINED a qual vocé
atribuiu a funcao Tap Tempo para definir o parametro BPM.
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Sincronizacao de efeitos e de tempo

i @) Alguns efeitos da série QL podem ser sincronizados com o tempo. Ha dois tipos desses
MONO DELAY efeitos: efeitos de tipo de atraso e efeitos de tipo de modulagéo. No primeiro caso, o tempo
L de atraso mudara de acordo com o tempo. No segundo caso, a frequéncia do sinal de

0 modulagdo mudara de acordo com o tempo.
. Parametros relacionados a sincronizacdo do tempo

Os cinco parédmetros a seguir estao relacionados a sincronizagéo do tempo.
1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.

SYNC: .o, Esta é a chave liga/desliga da sincronizagéo do tempo.
NOTE e TEMPO.: ........ Estes s@o os parametros basicos da sincronizacdo do tempo.
Janela de Tempo da batida DELAY e FREQ.:.......... DELAY é o tempo de atraso e FREQ. é a frequéncia do sinal de

modulagéo. Eles afetam diretamente a maneira como o0 som do
efeito mudara. DELAY s¢ é relevante para os efeitos de tipo de
OBSERVACAO atraso, enquanto FREQ. s0 é relevante para os efeitos de tipo

» Se for aberta a janela pop-up EFFECT EDIT (edi¢éo do efeito) usada para definir TAP TEMPO de modulagao.
(tempo da batida), essa janela pop-up nao sera exibida.
* No QL V3.0 e posterior, o valor de atraso (ms) também é mostrado na janela pop-up. Como os parametros estao relacionados

A sincronizacao do tempo calcula o valor DELAY (ou FREQ.)*a do TEMPO e NOTE.

Ativar SYNC (sincronizacdo)

Alterar NOTE — DELAY (ou FREQ.) sera definido

Nesse caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é calculado da seguinte maneira:
DELAY (ou FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Alterar TEMPO — DELAY (ou FREQ.) sera definido

Nesse caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é calculado da seguinte maneira:
DELAY = NOTE x 4 x (60/TEMPO) s
FREQ. = (TEMPO/60) / (NOTE x 4) Hz

Exemplo 1:

quando SYNC=ON, DELAY=250 ms, TEMPO=120, vocé muda NOTE de colcheia para
seminima

DELAY = novo NOTE x 4 x (60/TEMPO)
(1/4) x 4 x (60/120)
=0,5(s)
=500 ms
Assim, o valor de DELAY muda de 250 ms para 500 ms.
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Exemplo 2:
quando SYNC=ON, DELAY=250 ms, NOTE=colcheia, vocé muda TEMPO de 120 para
121
DELAY = NOTE x 4 x (60/novo TEMPO)
=(1/8) x 4 x (60/121)
=0,2479 (s)
= 247,9 (ms)
Assim, o valor de TEMPO muda de 250 ms para 247,9 ms.
*a Valores arredondados sao usados para os resultados dos calculos.

Caracteristicas especiais do parametro TEMPO

O parametro TEMPO tem as seguintes caracteristicas que séo distintas dos outros

parametros.

* E um valor comum compartilhado por todos os efeitos. (No entanto, isso s6 sera relevante
se voce ativar o botéo MIDI e o parametro SYNC enquanto um valor em MIDI CLOCK esta
sendo inserido no conector MIDI IN.)

¢ Vocé ndo pode armazena-lo nem chama-lo da biblioteca de efeitos. (Mas pode armazena-
lo e recupera-lo de uma cena.)

Isso significa que o valor de TEMPO quando um efeito € chamado pode nao ser

necessariamente o mesmo de quando o efeito foi armazenado. Eis um exemplo.

Armazenar o efeito: TEMPO=120 — Altera TEMPO para 60: TEMPO=60 —
Chama o efeito: TEMPO=60

Normalmente, quando vocé muda o TEMPO, o valor de DELAY (ou FREQ.) é redefinido
adequadamente. Porém, se DELAY (ou FREQ.) for alterado, o efeito tera um som, quando
chamado, diferente de quando foi armazenado. Para evitar que o efeito mude dessa maneira
entre o0 armazenamento e a chamada, a série QL n&o atualiza o valor de DELAY (ou FREQ.)
quando um efeito é recuperado, mesmo que o0 TEMPO nao seja mais 0 mesmo de quando
esse efeito foi armazenado.

* O parametro NOTE é calculado com base nos valores a seguir.

£33 = 1/48 FH7 =1/24 £ =1/16 A =112 k. =332 b =1/8 d1IF =1/8

S =3/16 d =1/4 d. =3/8 4 =12 d« =34 = =11 oe =2/1
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Usando o efeito Freeze

Esta se¢éo explica como usar o tipo de efeito "FREEZE", que fornece a funcionalidade de
um amostrador simples. Quando esse tipo de efeito é selecionado, vocé pode executar
operagdes na tela para gravar (amostra) e reproduzir um som.

OBSERVAQI\O
Os tipos de efeito "FREEZE" e "HQ.PITCH" podem ser usados apenas norack 1, 3, 50u 7.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcdes, pressione o botdao RACK.
2. Pressione a guia EFFECT na janela VIRTUAL RACK.

3. Pressione o contéiner de efeitosno 1, 3, 50ou 7.
4

. Pressione o campo de tipo de efeito na janela EFFECT EDIT para abrir a janela EFFECT
TYPE e selecione "FREEZE".

5. Para comecgar a gravar (amostragem), pressione o botdo REC e, em seguida,
o botdo PLAY.

6. Para reproduzir a amostra gravada, pressione o botao PLAY.

OBSERVAGCAO

* Abarra najanela EFFECT EDIT refletird o andamento atual da gravacao. Finalizado um tempo
fixo, os botbes serdo desativados de forma automatica.

* Vocé pode ajustar os pardmetros na janela EFFECT EDIT para definir configura¢des detalhadas
para o tempo de gravacéo, a forma como a gravagao comegara e a forma como a amostra sera
reproduzida. Para obter detalhes sobre os parametros, consulte a Lista de dados do QL
(Fim do manual).

* O conteudo da amostra sera apagado se vocé gravar outra amostra, alterar o efeito ou desligar
a alimentagéo para a unidade QL.

Janela EFFECT EDIT (quando a op¢ao FREEZE esta selecionada)

Se o tipo de efeito "FREEZE" for selecionado, um botédo PLAY, um botdo REC e uma barra
de andamento serdo exibidos no campo de parametros especiais.

BYPASS

—PLAY / REC—— N ouT

TITLE: = o

Freeze -

TrPE: C
EZE 120 -
= T T

INP!
ING CHI
Lich

(1) Botao PLAY
(2) Botiao REC

(3) Barra de andamento
OBSERVACAO

Como alternativa a alternagao do tipo de efeito, vocé também pode chamar o tipo de efeito
"FREEZE" na biblioteca de efeitos.
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Uso do Premium Rack

O console da série QL apresenta processadores que simulam fielmente processadores
analogicos vintage meticulosamente selecionados e um Premium Rack recém-desenvolvido,
bem como EQs graficos e efeitos embutidos. O Premium Rack usa a tecnologia VCM, que
modela um circuito analégico em um nivel de componente para reproduzir fielmente e fazer
ajustes finos de incriveis sons analégicos.

O Premium Rack oferece nove tipos de processador.

Name
(Nome da
apresentacao)

Descricao

Portico 5033

Modela um EQ de 5 bandas analdgico da RND.

Portico 5043

Modela um compressor/limitador analégico da RND.

Portico 5045

Modela o Primary Source Enhancer da RND.

uU7e6

Modela um compressor/limitador vintage tipico

Opt-2A Modela um compressor a valvula classico (tipo 6tico).
EQ-1A Modela um EQ vintage do tipo passivo, a valvula classico.
Dynamic EQ EQ recém-desenvolvido que apresenta um ganho de alteragao dindmica e permite

controlar o valor de recorte/reforco em relagao ao nivel de entrada.

Buss Comp 369

Modela um compressor/limitador da década de 1970 com circuitos separados.

MBC4

Compressor de quatro bandas com controles intuitivos.
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Usando o Premium Rack

O procedimento para configurar os patches de E/S do rack é o mesmo executado para o rack
de efeito (pagina 143).

Para o rack premium, apenas os racks 1—2 podem ser usados via emissao/retorno. Os racks
3-8 devem apenas ser usados para patches como insergdes. (Consulte "Operacoes do rack
virtual", na pagina 130.)

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcdes, pressione o botao RACK.

2. Pressione a guia PREMIUM na parte superior da janela VIRTUAL RACK.

3. Para montar um Premium Rack no rack, pressione o botdo de montagem em rack
desse rack no campo PREMIUM RACK.

Selecione o processador para montar e o método de montagem no campo MODULE
SELECT da janela PREMIUM RACK MOUNTER e pressione o botao OK.

Pressione o botdo INPUT PATCH L para abrir a janela CH SELECT e selecione a origem
de entrada.

Pressione o botdao OUTPUT PATCH L para abrir a janela CH SELECT e selecione
a entrada de insercdao do mesmo canal que o destino de saida.

Use as teclas Bank Select e a tecla [SEL] para selecionar o canal no qual vocé inseriu
o efeito.

Pressione o botdo pop-up no campo INSERT da tela SELECTED CHANNEL VIEW.

Na janela pop-up INSERT/DIRECT OUT, ative o botdao INSERT ON/OFF para o canal
em que vocé inseriu o processador.

. Ajuste os parametros do processador.

. Usando o fader do canal selecionado como o destino de saida do rack na etapa 6,
ajuste o nivel conforme apropriado.

Janela VIRTUAL RACK
(campo PREMIUM RACK)

Janela PREMIUM RACK
MOUNTER
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OBSERVAGCAO

* Se vocé estiver inserindo um processador em um canal que lide com uma fonte estéreo, atribua
a entrada e a saida de inser¢do do canal R a entrada e a saida R do processador, exatamente
como foi feito nas etapas 5 e 6.

* Para obter detalhes sobre a edi¢cdo dos pardmetros, consulte a proxima se¢éo, "Editando os
parametros do Premium Rack".

* Ajuste o ganho digital e os pardmetros do processador de forma que o sinal ndo atinja o ponto
de sobrecarga na fase de entrada ou saida do processador.

Il Montagem de um processador

Ha duas formas de montar cada processador:
* DUAL (duplo)........ O processador é usado em dois canais monofonicos.
e STEREO ................ O processador é usado em um canal estéreo.

Os botbes DUAL e STEREO indicam quantas unidades de espago de rack estdo ocupadas
pelo processador Premium Rack.

O U76 ocupa dois espacos de rack. Os outros processadores ocupam um espago. Se vocé
montar um processador Premium Rack no rack, ndo podera montar mais nenhum outro
processador abaixo desses espacgos. Além disso, vocé ndo podera montar um processador
de dois espacgos em um rack com numeragao par.

EFFECT
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Editando os parametros do Premium Rack
Cada janela Premium Rack inclui os seguintes itens:

o

Portico5043
Dual

Par

LIBRART

El PREMIUM 1B
T

DEFAULT COFY
o o 1

BYPASS CUE

IN INPUT FB GAIN REDUCTION
o -22-18-14-10 -6 -4 -2 0 2218 1410 & 4 2 0

4
g 17 1:]\‘r %1 44:1,50 250 v 1, 500 0,

.
Bl - ——

- ) - ) - ?

1k IMIT _ 20ms 7 100

-50 dB  1.1:1 5 ms 255 -4 0
[ THRESHOLD EIIIATIO EAITACI EIR[[[ASE EGAIN

>

043.3
Fortico Serles
Compeessar

(1) Botao ASSIST (auxiliar)
Pressione esse botdo para indicar os nimeros que controlam cada parametro.

(2) Botéo LIBRARY
Pressione esse botdo para exibir a janela Library do Premium Rack (para cada tipo
de médulo).

(3) Botao DEFAULT (padréo)
Restaura a configuracdo do parametro padrao.

OBSERVAGCAO

* Se o botao ASSIST estiver ativado, vocé poderd identificar facilmente os parametros atualmente
disponiveis para edigéo, e os parametros que estaréo disponiveis para edi¢gao depois de
seleciona-los.

* E possivel ajustar o parametro em etapas mais detalhadas usando um botéo giratério
[TOUCH AND TURN] e mantendo-o pressionado.

* Pressionar uma tecla [SEL] no painel superior durante a operagao do parametro do premium
rack alternara para a janela pop-up do GEQ, efeito ou premium rack inserido no respectivo canal.
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[l Portico 5033

O Portico 5033 é um processador que simula um EQ analégico de 5 bandas desenvolvido
pela Rupert Neve Designs (RND). O 5033EQ apresenta uma resposta de controle do tom
exclusiva. Ele herdou o histérico do "1073", que foi premiado como um dos melhores
dispositivos desenvolvidos pelo Sr. Rupert Neve. A tecnologia VCM da Yamaha deu forma ao
EQ até o ultimo detalhe, incluindo o transformador de entrada/saida projetado pelo proprio
Rupert Neve. Como resultado, esse modelo de processador produz som de alta qualidade
musical mesmo quando a fun¢ao bypass é usada. Sua resposta apresenta efeitos exclusivos.
Por exemplo, se a configuragéo Lo (baixos) for cortada, o intervalo de graves se tornar
apertado e a configuragéo Hi (altos) for elevada, o intervalo desejado sera realgado sem
ferir seus ouvidos.

5

Portico Series N
58and Equalizer 0dB 9

7 @
\ sl
5 |
'-h)
-127 T2 | 12487 (#12d8] -1

.

0
P
1

45

e
:-h) i
| 1228 Wizas AT

s
|
238

@

(1) Botéao ALL BYPASS (ignorar tudo)
Ativa ou desativa o desvio do EQ. Mesmo quando o desvio do EQ estiver ativado, o sinal
atravessara o transformador de entrada/saida e os circuitos do amplificador.

(2) Botéao TRIM
Ajusta o ganho de entrada do processador.

(3) Botodes giratérios de frequéncia LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustam a frequéncia de cada banda.

(4) Botbes giratérios de ganho LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustam a quantidade de reforco ou recorte para cada banda.

(5 Botdes giratérios LMF/MF/HMF Q
Ajustam o valor Q (inclinacdo) de cada banda. Quanto mais alto o valor Q, mais estreito
sera o intervalo no qual vocé podera controlar o ganho da banda.

(6 Botao LMF/MF/HMF IN
Ativa ou desativa o EQ LMF/MF/HMF respectivamente.
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(7) Botao LF/HF IN
Ativa ou desativa o EQ LF e HF simultaneamente.

Graph (grafico)
Indica a resposta do EQ grafico.

[l Portico 5043

O Portico 5043, como o Portico 5033, é um processador que simula o compressor analégico
da RND. O compressor 5043 real é equipado com os mesmos transformadores de entrada/
saida que o 5033 EQ, fornecendo uma tonalidade e efeito naturais, do tipo analdgico.

Ele permite que vocé obtenha uma variedade de resultados da compressao intensa até

0 som natural, e & adequado a uma grande variedade de fontes de audio, desde percussao
até vocais. O recurso mais notavel desse modelo é que vocé pode alternar o tipo de reducdo
de ganho. E possivel escolher um tipo de circuito FF (controle por antecipacéo) (que

é a corrente principal atual), ou um circuito FB (Feed-Back) geralmente usado em
compressores vintage. 1sso permite criar sons com varias caracteristicas, conforme
apropriado para seus aplicativos.

BYPASS CUE

FB GAIN REDUCTION
-~ 2218 1410 6 4 2 0
%)

INPUT
-22-18-14-10 -6 -4 2 0
(== = e e == =)

50 250

LYY V1500 0

1.1:1

idB. i)
E RATIO

(1) Botéo IN (entrada)
Ativa ou desativa o desvio do compressor. Quando o compressor € ignorado,
o indicador do botdo é desativado. No entanto, mesmo se a funcao bypass for usada no
compressor, o sinal atravessara o transformador de entrada/saida e os circuitos do
amplificador.

(2 Medidor INPUT
Indica o nivel do sinal de entrada.

Um medidor é exibido no modo DUAL, e dois medidores aparecem no modo STEREO.

(3) Botéo FB
Alterna o método de reducdo de ganho entre os circuitos FF (controle por antecipacédo)
e FB (Feed-Back). O botdo se acendera quando o circuito FB for selecionado.
O circuito FF é usado na maioria dos compressores atuais. Esse tipo é usado quando vocé
deseja aplicar uma compressdo consistente, mas mantendo ao mesmo tempo uma cor
tonal consistente.
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O circuito FB é usado em compressores vintage. Esse tipo é adequado quando vocé
deseja aplicar uma compressdo suave, adicionando a0 mesmo tempo uma cor tonal
caracteristica desses tipos de dispositivo.

(4 Medidor GAIN REDUCTION
Indica a quantidade de reducdo de ganho.

(5 Botao giratério THRESHOLD (limiar)
Ajusta o limiar no qual a compressao comeca a ser aplicada.

(6 Botao giratério RATIO (proporgao)
Ajusta a proporcdo da compressao. Gire totalmente o botdo em sentido horario para
passar para o limitador.

(@) Botao giratério ATTACK
Ajusta o tempo de ataque do compressor.

Botéo giratério RELEASE
Ajusta o tempo de liberacdo do compressor.

(9 Botio giratério GAIN (ganho)
Ajusta o ganho da saida.

Bl Portico 5045

E um processador que modela com precisdo o Portico 5045 Primary Source Enhancer
produzido pela Rupert Neve Designs. A operagao & bem facil, permitindo eliminar o ruido de
fundo que entra no microfone e aumentar a clareza, melhorando a fonte primaria e a margem
de realimentacéo. E adequado ndo apenas para microfone de mao, mas também para
microfone de lapela ou de fone de ouvido, e pode ser usado em varias situagdes, inclusive
transmissao, concertos ou eventos. Esse processador também conta com o transformador
de audio e o circuito de amplificador separado, que sao a assinatura da série Portico.

O simples fato de passar o sinal por ele aumentara o brilho e a profundidade do som.

B eeerr o+ KN

HEUT

BYPASS CUE

[5 | THRESHOLD DEPTH

5045

Primary Source Enhoncer

PEAK &

PROCESS
enGage  TIME CONSTANT
3]

(1) Botdo PROCESS ENGAGE
Ativa/desativa o circuito de realce.
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(2) Botao RMS/PEAK
Seleciona o modo de operagédo do detector de nivel. Vocé pode selecionar o modo RMS
ou 0 modo PEAK.

(3 Botao giratério TIME CONSTANT
Alterna o ataque e o tempo de liberacdo. As configuracdes sdo as seguintes.

Modo RMS Modo PEAK
A: 50 ms Ataque: fixo em 20 ms
B: 100 ms Liberagdo: A:20 ms
C: 200 ms B: 200 ms
D: 750 ms C:1s
E15s D:2s
F:3s E:5s

F:30s

(4) Botao giratério THRESHOLD
Ajusta o nivel em que o realce comeca. Os sinais abaixo do THRESHOLD séo atenuados.

(® Indicador PROCESS ACTIVE
Esse indicador fica aceso quando o sinal de entrada ultrapassa o THRESHOLD. Ajuste
o THRESHOLD para que esse indicador fique aceso quando a fonte de dudio primaria
estiver sendo inserida e apagado durante periodos de siléncio ou entre as frases.

(6 Botao giratério DEPTH
Ajusta a intensidade de atenuacgdo dos sinais abaixo do THRESHOLD.
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HU76

O U76 é um processador que simula um compressor vintage popular usado em uma grande
variedade de situagbes. Esse processador ndo fornece o parametro de limiar encontrado em
compressores convencionais. Em vez disso, a intensidade da compresséo é determinada
pelo equilibrio entre o ganho de entrada e o ganho de saida. A configuragéo "All mode"
(modo Tudo) do parametro RATIO permite criar um som altamente compactado que é tipico
desse modelo. Ele produz uma tonalidade agressiva, com uma adi¢éo sofisticada de sons
harmonicos.

INPUT

U76 LIMITING AMPLIFIER

(1) Botao giratério INPUT
Ajusta o nivel da entrada. A medida que o nivel da entrada se torna mais alto, mais
compressao ¢ aplicada.

(2) Botao giratério ATTACK
Ajusta o tempo de ataque do compressor. Gire totalmente o botdo em sentido horario
para definir o tempo de ataque mais rapido.

(3 Botao giratério RELEASE
Ajusta o tempo de liberacdo do compressor. Gire totalmente o botdo em sentido horario
para definir o tempo de liberacdo mais rapido.

(4) Botoes de alternancia RATIO
Use esses cinco botdes para definir a proporcdo de compresséo.

Um botdo com um ndmero mais alto elevara mais a proporcao de compressao.
Pressionar o botdo ALL (tudo) seleciona o modo All, no qual o parametro RATIO
se tornaré alto, e a compressdo pronunciada com um tempo de liberacdo mais

rapido sera aplicada, criando um som agressivo substancialmente distorcido.

(5) Botdes de alternidncia METER (medidor)
Alternam o visor de medidores.

Indica o valor de redugéo de ganho aplicado pelo compressor.
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Cada medidor usa —18 dB como o nivel de referéncia do sinal
de saida e indica "0VU" para o valor do nivel de referéncia
adicionado por +4 dB ou +8 dB.

Desativa o visor de medidores.

¢ OFF (desativar)

(6) Botao giratério OUTPUT
Ajusta o nivel da saida.
Se vocé tiver ajustado o valor da reducéo de ganho alterando o botéo giratério INPUT,
o nivel do volume audivel também sera alterado. Nesse caso, use o botédo giratério
OUTPUT para ajustar o nivel de volume.

Hl Opt-2A

O Opt—2A é um processador que simula um modelo vintage e popular de compressores de
tubo otico. Ele apresenta compressao suave produzida com o uso de componentes 6ticos,
como uma célula CdS e um painel EL para controlar o nivel. Ele também apresenta belos
tons harmonicos de alto alcance, criados pela distor¢éo tépida dos circuitos de tubos,
resultando em sons elegantes e sofisticados.

(1 Botdo GAIN
Ajusta o nivel da saida.

(2) Botao giratério PEAK REDUCTION (reducéo do pico)
Ajusta o valor de compressdo do sinal.

(3 Botao giratério RATIO
Ajusta a proporcao da compressao.

(4 Botao giratério METER SELECT (sele¢cdao do medidor)
Alterna o visor de medidores.
GAIN REDUCTION indica o valor de reducdo de ganho aplicado pelo compressor.

Com —-18 dB como o nivel de referéncia do sinal de saida, as configuracées OUTPUT +10
e OUTPUT +4 respectivamente fardo com que o valor +10 dB ou +4 dB desse nivel de
referéncia seja mostrado como "OVU" no medidor.
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HBEQ-1A

O EQ-1A é um processador que simula um famoso EQ vintage do tipo passivo. Ele apresenta
um estilo exclusivo de operagao, permitindo reforgar e atenuar (recortar) individualmente
cada um dos dois intervalos de frequéncia (alto e baixo). A resposta de frequéncia

é totalmente diferente da de um EQ convencional e é uma caracteristica especial desse
modelo. Os circuitos de entrada/saida e as valvulas produzem uma tonalidade altamente
musical e bem equilibrada.

iRARY | |DEFALL
qUTRU

snagp

ERsano wiorH  [BIHIGH FREQUENCY

(@ Chave IN
Liga ou desliga o processador.

Quando a chave esta desligada, o sinal ignora a se¢do de filtros, mas atravessa
o transformador de entrada/saida e os circuitos do amplificador.

(2) Botao giratério LOW FREQUENCY (baixa frequéncia)
Define a frequéncia do intervalo baixo do filtro.

(3) Botao giratério (LOW) BOOST (realce (baixo))
Define a quantidade de reforco aplicada a faixa de frequéncia especificada pelo botédo
giratério LOW FREQUENCY.

(4) Botao (LOW) ATTEN (atenuar (baixo))
Define a quantidade de atenuacao aplicada a faixa de frequéncia especificada pelo
botdo giratério LOW FREQUENCY.

(5 Botao giratério BAND WIDTH (largura de banda)
Define a largura da banda de frequéncia controlada pelo filtro de intervalo baixo.

A medida que vocé gira o botdo em direcéo a direita (ampliar), a banda se torna mais
larga e o nivel de pico diminui. Isso afeta apenas a resposta do reforco.

(6) Botao giratério HIGH FREQUENCY (alta frequéncia)
Define a frequéncia do intervalo alto do filtro. Isso afeta apenas a resposta do reforco.
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(@) Botao giratério (HIGH) BOOST (realce (alto))
Define a quantidade de reforco aplicado a faixa de frequéncia especificada pelo botéo
giratério HIGH FREQUENCY.

Botéo (HIGH) ATTEN (atenuar (alto))
Define a quantidade de atenuacdo aplicada a faixa de frequéncia especificada pelo
botdo giratério ATTEN SEL (selecdo de atenuagéo).

(9 Botao giratério (HIGH) ATTEN SEL (selecionar atenuacao (alto))
Alterna a regido de frequéncia atenuada pelo botdo ATTEN.

Il Dynamic EQ

O Dynamic EQ é um equalizador recém-desenvolvido que ndo simula nenhum modelo
especifico de equalizador. A sidechain tem um filtro que extrai a mesma faixa de frequéncia
que o EQ. Isso permite aplicar o EQ da mesma forma que vocé aplicaria um compressor ou
expansor a uma regido de frequéncia especifica, fazendo com que o ganho de EQ varie
dinamicamente apenas quando uma regido de frequéncia especifica do sinal de entrada
se torna alta ou baixa demais. Por exemplo, vocé pode usa-lo em um som vocal como um
de-esser, de forma que o EQ seja aplicado a uma faixa de frequéncia especifica somente
qguando sons sibilantes ou consoantes de alta frequéncia alcancem um nivel desagradavel,
preservando, dessa forma, um som natural que néo prejudique a tonalidade original.

Séo fornecidos dois Dynamic EQs de bandas completas, permitindo processar uma grande
variedade de fontes de audio.

E] PREMIUM 1

@— SIDECHAIN SIDECHAIN -+15
FILTER TYPE FILTER TYPE
+9 +9
ORErs - =TTy o
FREQUENGY  IN-THRESH [J§j+3 Q  FREQUENCY  IN-THRESH [J+3
-' '. . . da-b 3 .' '. ) . ._2.4. E +g.+1.5
: ’ SIDECHAIN SIDECHAIN -6
CUE
oo m el B ) [e]
.30 RATIO .-30
ATTACK /RELEASE THRESHOLD ATTACK /RELEASE Ii,! THRESHOLD
(9 Killsom[avto] S Ellsonfaro] gyt
4:1 4:1.
MEDE cu 00T § jcos 00ST
ol 2]

(1) Botdao BAND ON/OFF (ativar/desativar banda)
Ativa ou desativa cada banda.
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(2) Botao SIDECHAIN CUE (sinal da sidechain)
Ative esse botdo para monitorar o sinal da sidechain enviado para o barramento CUE.
Nesse momento, o gréfico indica a resposta dos filtros da sidechain.

(3) Botéo SIDECHAIN LISTEN (escuta da sidechain)
Ative esse botdo para enviar o sinal da sidechain (vinculada a dindmica) para
o barramento (como um barramento STEREO ou MIX/MATRIX) para o qual o sinal de
canal de insercdo é enviado. Nesse momento, o gréfico indica a resposta dos filtros da
sidechain.

(4) Botdes FILTER TYPE (tipo de filtro)
Alternam o tipo dos equalizadores do barramento principal e os filtros da sidechain. O EQ
do barramento principal e o filtro da sidechain serdo vinculados da seguinte forma:

" —
FILTER TYPE — .=

(Realce baixo) (Campainha) (Realce alto)

EQ principal Realce baixo Campainha Realce alto

Filtro da sidechain LPF BPF HPF

(5) Botéo giratério FREQUENCY (frequéncia)
Define a faixa de frequéncia que sera controlada pelo equalizador e pelo filtro da
sidechain.

(6) Botao giratério Q
Define o valor Q (inclinacdo) do equalizador e do filtro da sidechain.
A medida que vocé girar esse botdo em sentido horario, a faixa de frequéncia a qual
o equalizador ou o filtro da sidechain for aplicada se tornara maior.

(@) Botao giratério THRESHOLD
Especifica o limiar no qual o processador comegara a sofrer um efeito.

Botao giratério RATIO
Define a proporc¢do de reforco/recorte relativa ao sinal de entrada.
Girar o botdo em sentido horario definira a propor¢édo de reforco, e em sentido anti-
horério, o recorte. Girar totalmente o botdo em qualquer direcéo criara o efeito
méaximo.

(9) Botdes ATTACK/RELEASE
Permitem selecionar uma das trés configuragcdes como o tempo de ataque/liberacdo
para compressédo ou reforco.
Selecione FAST (rapido) para um ataque ou liberacdo mais rapida. Selecione SLOW
(lento) para um ataque ou liberacdo mais lenta. Selecione AUTO (automatico) para
ajustar automaticamente o tempo de ataque/liberacdo dependendo das faixas de
frequéncia.

EQ gréfico, EQ paramétrico, efeitos e Premium Rack

Botées MODE (modo)
Especifique se o processador é disparado quando o nivel do sinal da sidechain excede
o valor de limiar (ABOVE) (acima) ou quando o nivel ndo atinge o valor de limiar
(BELOW) (abaixo).

(i) Medidor EQ GAIN (ganho do EQ)
Indica o ganho do EQ de alteragdo dindmica.

(12 Medidor THRESHOLD
Indica o nivel de sinal da sidechain em relacdo ao nivel de limiar.

{3 Area de grafico
Exibe a resposta do equalizador.

Na maioria dos casos, essa area exibe o grafico de EQ de referéncia, que indica
a frequéncia e a intensidade, bem como o gréfico de EQ dinamico, que indica as
respostas de EQ de alteracdo dinamica.

Grafico do Dynamic EQ

Grafico do EQ de referéncia

Se SIDECHAIN CUE ou SIDECHAIN LISTEN estiver ativado, essa area exibira a resposta
do filtro da sidechain.

Grafico do filtro da sidechain
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Il Buss Comp 369

O Buss Comp 369 simula um compressor de barramento padrao usado em estudios de
gravagao estacdes de radio desde a década de 1980. Ele produz uma compresséao suave
e natural que ndo interfere na expresséo do sinal de origem, diferentemente da compressao
agressiva do U76. O Buss Comp 369 inclui um compressor e um limitador. Vocé pode usar
as duas funcgdes separadas ou juntas, conforme a necessidade. Além disso, 0s ricos
sobretons gerados pelos transformadores de audio nos circuitos de entrada/saida

e o amplificador independente Classe A acrescentam profundidade e uniformidade

a qualidade do som.

gain reduction 1 gain reducti

® @ @ ® &)
Montagem STEREO

© © ®w ©@ - ©®

Montagem DUAL
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(@ INPUT ADJUST (ajuste de entrada)
Usado para ajustar o ganho da entrada. No entanto, o ganho de saida esta vinculado
a mudanca na direcdo oposta, para evitar alteracdes no volume de passagem (o volume
quando COMP IN e LIMIT IN est&do desligados). Por exemplo, se INPUT ADJUST for +5dB,
o ganho de entrada sera +5dB e o ganho de saida, -5dB.

Veja a seguir mais informag6es sobre como usar INPUT ADJUST.

e Se o nivel do sinal de entrada enviado para os efeitos for muito baixo para alcancar
o limiar, aumente o ganho de entrada.

e Ajuste a qualidade do som alterando o nivel de entrada enviado para os circuitos
de entrada (transformador de audio e amplificador Classe A).

Estrutura INPUT ADJUST

Buss Comp 369

Inversamente ligados

COMPRESSOR/LIMITER SECTION L
COMPRESSOR LIMITER OU.I;P.L!T GAIN
= = o
INPUT | | 8 8 | |OUTPUT | ¥ X
CIRCUIT —_ —_ CIRCUIT H
i i
— > — >
N N

INPUT ADJUST COMP THRESHOLD  LIMIT THRESHOLD

.

0.0

B

Como o limiar sofre alteragdes significativas, as mudancas de valor de exibigao
estdo interligadas. No entanto, as condigdes internas de COMPRESSOR/
LIMITER SECTION (sec¢&@o do compressor/limitador) ndo alteram.

(2 LINK (montagem STEREO)
Ativa/ desativa a ligacdo estéreo

(3 COMP IN
Ativa/desativa o compressor

(49 COMP THRESHOLD
Limiar do compressor. No entanto, a mudanca de valor esta ligada a INPUT ADJUST.

(5 COMP RECOVERY (recuperacdo do compressor)
Tempo de liberacdo do compressor. Os tempos de liberagdo para al (auto 1) e a2
(auto 2) mudam automaticamente. al: muda automaticamente entre T00 ms e 2 s.
a2: muda automaticamente entre 50 ms e 5 s.
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(6) COMP GAIN (ganho do compressor)
Ganho de compensacdo do compressor Aplicado antes do limitador.

(7) COMP RATIO
Taxa do compressor

METER SELECT (montagem STEREO)
Seleciona a fonte do sinal para o medidor. Vocé pode selecionar IN (nivel de entrada),
GR (reducdo de ganho) e OUT (nivel de saida). Quando a fonte é alternada, o design do
medidor também € alternado conforme se segue: VU/GR/VU.

© YAMAHA B

Quando "METER" é OUT

(9 VU SELECT (montagem DUAL)
Seleciona a fonte do sinal para o medidor VU. Vocé pode selecionar um nivel de entrada

ou de saida.
LIMIT IN
- Ativa/desativa o limitador
® @ LIMIT ATTACK
Quando "METER" é IN Tempo de ataque do limitador. FAST: 2 ms, SLOW: 4 ms

@ LIMIT THRESHOLD
Limiar do limitador. No entanto, a mudanca de valor esta ligada a INPUT ADJUST.

@3 LIMIT RECOVERY

BT ] L Tempo de liberacdo do limitador. Os tempos de liberacdo para al (auto 1) e a2 (auto 2)
s . 00/, 0/ V20 15 : mudam automaticamente. al: muda automaticamente entre 100 ms e 2 s. a2: muda
g A s automaticamente entre 50 ms e 5 s.

YAMAHA Buss Comp 369

compre:

Quando "METER" é GR
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HEMBC4

Este compressor de alta qualidade com quatro bandas utiliza tecnologia VCM e conta com
uma GUI que oferece capacidade de operagao e visibilidade. Todas as vantagens do
comportamento musical de compressores analdgicos foram integradas ao circuito de
reducao de ganho do MBC4. Isso permite um controle suave da dindmica, ao mesmo tempo
em que mantém a imagem do som. Vocé também pode usar o visor grafico para manipular
visualmente a imagem do som.

DIGIE @ 5 ) 7
-] O] (&R (&) [ | (x]

ol 6 7 D 00 F] G 8. 00
ﬂ@ 2 GAIN | Bl cain | Gamn | & cam
—1.4dB 0.90dB -1.5dB 2.0dB
THRESH THRESH THRESH THRESH
@ —34. 0B -24.5dB -29. 4dB —33. 0dB
RATIO RATIO RATIO RATIO
@ 3.5:1 3.59:1 3.5:1 3.5:1
ATTACK ATTACK ATTACK ATTACK
@ 20ms 10ns 3. 0ms 1.5ms
@ RELEASE RELEASE | =l | || RELEASE | @] | || RELEASE
100ms 50ms | |40 20ms | [0 10ms
LINK

(D GAIN LINE
Esta linha vermelha horizontal indica o parametro GAIN de cada banda.

(2 MAXIMUM GR GUIDELINE
A linha laranja horizontal é uma orientacédo para reducdo de ganho méaxima. Trata-se

apenas de uma orientacdo, e ndo uma limitacdo rigida para reducdo de ganho maxima.

(3 GR ZONE
Esta area vermelha muda de acordo com a intensidade da reducédo de ganho de
cada banda.

(4 CROSSOVER LINE
Estas linhas verticais indicam os parametros CROSSOVER de cada banda.

(5) CROSSOVER ZONE
Estas areas, na cor da banda, mudam de acordo com o pardmetro CROSSOVER de
cada banda.

EQ gréfico, EQ paramétrico, efeitos e Premium Rack

(6 CROSSOVER RANGE
Esta barra horizontal da cor da banda indica o intervalo do parametro CROSSOVER
de cada banda.

(7) CROSSOVER BAND WIDTH
Esta barra horizontal da cor da banda muda de acordo com o parametro CROSSOVER
de cada banda.

Medidor INPUT
Indica o nivel do sinal de entrada.
Um medidor é exibido em DUAL, ao mesmo tempo em que dois medidores aparecem
em STEREO.

(® Medidor OUTPUT
Indica o nivel do sinal de saida.
Um medidor é exibido em DUAL, ao mesmo tempo em que dois medidores aparecem
em STEREO.

B[ e (SRR [&8)(E]LE] (=]
LIBRARY DEFRLLT COPY

7
= A 7 D a0 8| G 8. 00 @
®%@72 GAIN | ffaam | ieam | Heam I% MASQTER
-1. 448 0. 0dB ~1.5dB | & 2.0dB || = @
@ @ [ D\THRESH THRESH THRESH THRESH :Q
@ -34. 0B -24. 5dB -29. 4B -33. 0B z
@ R]ATIO RATIO RATIO RATIO
@ 3.5:1 3.5:1 3.5:1 3.5:1 Q
@ ATTACK ATTACK ATTACK ATTACK
@ — 20ns 10ms 3. 0ms 1.5ms 4@
RELEASE RELEASE | =1 | || RELEASE || | || RELEASE 4(:)
@ @ 100 o o
S S50ms | |5 20ms | [ 10ms
LINK .
(1 GAIN
Ajustam o ganho de saida de cada banda.
(@ THRESH

Ajusta o limiar no qual a compressdo comeca a ser aplicada para cada banda. Este valor
também é indicado por um marcador vermelho no medidor INPUT (0).

(3 RATIO
Ajusta a taxa de compressado de cada banda.
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(@ ATTACK
Ajusta o tempo de ataque do compressor de cada banda.

(® RELEASE
Ajusta o tempo de liberagcdo do compressor de cada banda.

(6) Botao giratério LINK
Vincula e ajusta as quatro bandas do parametro selecionado. No entanto, se um
parametro em qualquer regido de frequéncia atingir o valor méximo ou minimo,
a operacdo de vinculagado sera desativada. Os parametros que podem ser vinculados
e ajustados sdo exibidos em cores de banda conforme mostrado abaixo.

ﬂ ‘

= 0.0dB || =— — 2.0dB || =—

a | ] mra ra
(?H CROSSOVER

Ajusta a frequéncia cruzada durante a divisdo do intervalo da frequéncia em
varias bandas.

Botiao CUE
Monitora pelo indicador a saida da banda correspondente de cada banda.
Quando o botdo CUE esta ligado, o botdo muda para a cor mostrada abaixo.

O]

—

CUE

Se o botéo IN estiver desligado, o som descomprimido serd monitorado pelo indicador.
Os botdes CUE de varias bandas podem ser ligados simultaneamente.

(9 Botéo giratério MASTER GAIN
Ajusta o ganho do sinal de saida final.

Medidor INPUT
Indica o nivel da entrada dos sinais de dudio enviados para cada banda.

(i) Botao giratério KNEE
Ajusta a compressao do compressor.
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(12 Botao IN

Liga ou desliga cada banda. Quando esse botéo é desligado, a cor da banda da area
selecionada muda para cinza conforme mostrado abaixo.

Além disso, quando esse botédo é desligado, o campo COMPRESSOR da banda
selecionada permanece cinza.

Vocé pode ajustar cada parametro mesmo quando esse botéo est4 desligado.

(9 Botédo FLAVOUR
Alterna o tipo de compressor entre a operacao VCA precisa e a operacao OPTO natural.

Botao HARMONICS
Liga/desliga o circuito analégico que emula sobretons musicais.
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Uso das bibliotecas de EQ grafico, EQ paramétrico,
efeitos e Premium Rack

HBiblioteca do GEQ/PEQ

Use "GEQ library" ou "PEQ library" para armazenar e chamar as configuragées do GEQ
e PEQ. Todas as unidades GEQ e PEQ usadas no console da série QL podem usar

a biblioteca do GEQ ou PEQ. Embora existam dois tipos, 31BandGEQ e Flex15GEQ na
biblioteca do GEQ, vocé pode chamar itens de tipos diferentes. No entanto, apenas as
configuragdes de 31BandGEQ que usam menos de 15 bandas podem ser chamadas
para um Flex15GEQ.

200 itens podem ser recuperados da biblioteca. Os niumero 000 é uma predefinicdo somente
leitura, e os numeros restantes da biblioteca podem ser lidos ou gravados livremente.

Para chamar um item da biblioteca de GEQs, pressione o botao LIBRARY localizado na parte
superior da janela GEQ EDIT.

Da mesma forma, para chamar um item da biblioteca do PEQ, pressione o botao LIBRARY
localizado na parte superior da janela PEQ EDIT.

GEQ 1

31BandGEQ

OBSERVAQI\O

* As operagdes de armazenamento e chamada sdo executadas em unidades GEQ individuais.
Para um rack, vocé pode armazenar e chamar duas unidades Flex15GEQ ou 8BandPEQ
independentemente como A e B.

» Para acessar a janela GEQ EDIT ou a janela PEQ EDIT, pressione o recipiente de racks no
campo GEQ.

[l Biblioteca de efeitos

Use a "biblioteca de efeitos" para armazenar e recuperar configuragdes de efeito. 199 itens
podem ser recuperados da biblioteca de efeitos. Os numeros 001-027 sao predefinicoes

somente leitura. Os numeros restantes da biblioteca podem ser lidos ou gravados livremente.

Para chamar um item da biblioteca de efeitos, pressione o botdo LIBRARY localizado na
parte superior da janela EFFECT EDIT.

. - I 0 0 g
E] EFFECT 1 DEFFlULT copv_| [_PRSTE | |COMPRRE x
FEO = s

EFFECT 1 BYPASS

OBSERVAQAO
Se vocé chamar um efeito cujo tipo € COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S,
EQUALIZER610, OPENDECK, M.BAND DYNA. ou M.BAND COMP, os outros efeitos poderao
ficar momentaneamente sem audio em alguns casos.
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[l Biblioteca Premium Rack

Para o Premium Rack, ha sete itens de biblioteca para cada tipo de moédulo. Vocé usara

a biblioteca do tipo de médulo para armazenar e chamar configuragdes do Premium Rack.
As bibliotecas sdo numeradas de 000 a 100, e 000 sdo dados somente leitura para
inicializacéo. Todos os itens da biblioteca que nao sejam 000 podem ser lidos e gravados
livremente.

Para chamar um item da biblioteca Premium Rack, pressione o botdo LIBRARY (biblioteca),
localizado na parte superior da janela para o Premium Rack correspondente.

' [ I ] I 0O El I I I I
E] (FHEAIIT) T LIERARY | /DEFAULT cgv PFETE corﬁns x
X X~ ~UTFU
q = P 3 N = [

BYPASS CUE
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Dispositivos de E/S e os amplificadores
principais externos

Este capitulo explica como usar um dispositivo de E/S ou um amplificador de entrada externo
conectado ao console da série QL. Antes de continuar, use DANTE SETUP para especificar
os dispositivos de E/S que serdo montados. Para obter detalhes, consulte "Como montar um
dispositivo de E/S na rede de audio Dante" na pagina 251.

Usando um dispositivo de E/S

Consoles da série QL permitem controlar remotamente parametros de canais de um
dispositivo de E/S (como um produto da série R) instalado no conector Dante.

Para obter detalhes sobre a conex@o do console da série QL a um dispositivo de E/S,
consulte a se¢ao sobre conexao com dispositivos de E/S no Manual do Proprietario
separado.

Patches de dispositivos de E/S

Veja a seguir como um dispositivo de E/S ligado ao conector Dante pode ser interligado
a rede de audio Dante.

ETAPAS
1. Conexao de consoles da série QL e dispositivos de E/S.
Para obter detalhes, consulte as seces "Conexao com dispositivos de E/S" e o "Guia
Rapido" no Manual do Proprietario separado.
. Na area de acesso a fungdes, pressione o botao 1/0 DEVICE.

. Pressione a guia DANTE PATCH na parte superior da tela I/O DEVICE.

2
3
4. Pressione o botdao DANTE INPUT PATCH na tela I/0O DEVICE (pagina DANTE PATCH).
5

. Pressione o botdao AUTO SETUP.
Se vocé quiser editar patches individuais, pressione o botao de selecdo da porta.

6. Pressione o dispositivo na tela 1/0 DEVICE (pagina DANTE PATCH).
7. Pressione o botdo de selecdo da porta na janela OUTPUT PATCH.
8. Na tela PORT SELECT, selecione a porta de saida.

Dispositivos de E/S e os amplificadores principais externos

Tela 1/O DEVICE (pagina DANTE PATCH)

EXTERMNAL | INTERMAL
WIRELESS HA HA

=
FGEEE DANTE

LUiRTUAL | ATURL SETUP

ra=a Y002
OIS

oUTPUT
PORT
SETUP

(@) Lista de dispositivos de E/S
Mostra o nimero de ID e o nome do modelo dos dispositivos de E/S.
Pressione aqui para acessar a janela OUTPUT PATCH, na qual vocé pode especificar
patches a partir das portas de saida do console até os dispositivos de E/S. Se um
dispositivo anteriormente configurado néo existir atualmente na rede de dudio DANTE,
um indicador amarelo de "VIRTUAL" aparecera no canto inferior esquerdo desse
dispositivo. Se os dispositivos na rede pertencerem a tipos diferentes, mas
compartilharem o mesmo ID, um indicador vermelho "CONFLICT" (conflito) aparecera
na parte inferior esquerda do dispositivo. Se varios dispositivos compartilharem
o mesmo ID, um indicador "DUPLICATE" (duplicado) aparecera na parte inferior
direita dispositivo.

(2) Botao DANTE SETUP

Pressione esse botdo para abrir a janela DANTE SETUP, na qual é possivel definir
configuracdes para a rede de audio.

(3 Botao DANTE INPUT PATCH
Pressione esse botdo para abrir a janela DANTE INPUT PATCH, na qual é possivel
selecionar 64 canais (32 canais para o QL1) que serdo enviados do dispositivo de E/S
para o console.

(4 Botao OUTPUT PORT SETUP (configuracao da porta de saida)
Pressione esse botdo para acessar a guia PATCH VIEW 1 da janela OUTPUT PORT, na qual
é possivel escolher os 64 canais (32 canais para o QL1) que serdo enviados das portas
de saida do console para dispositivos de E/S.
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Janela DANTE INPUT PATCH

Exibida quando vocé pressiona o botdo DANTE INPUT PATCH na tela /0 DEVICE
(pagina DANTE PATCH). Especifique os 64 canais que serao inseridos dos dispositivos
de E/S no console.

DANTE INPUT PATCH ( From Network =+ To Console)

DANTE1 DANTE2 DANTE3 DANTE4 DANTES DANTE®G DANTE? DANTES

DAMTE9 DANTEI0D DANTE11 DANMTE12 DANTE13 DANTE14 DANTE1S DANTEIG

p— = ol == (e = i = = =

DANTE17 DANTE18 DANTE19 DANTE20 DAMTEZ1 DANTE2Z DANTEZ23 DANTE24

DANTE25 DANTE26 DANTE27 DANTE28 DANTE29 DANTE30 DANTE31 DANTE32

DANTE33 DANTE34 DANTE35 DANTE36 DANMTE3? DANTE38 DANTE39 DANTE40

p— = il (== e ol i == = =

DANTE41 DANTE4Z2 DANTE43 DANTE44 DAMTE4S DANTE46 DANTE47 DANTE4S

DANTE49 DANTE40 DANTE41 DANTE42 DANTES3 DANTES4 DANTESS DANTES6

DANTESZ? DANTES8 DANTES9 DANTE60 DAMTEG1 DANTEGZ DANTEGS DANTE6d

p— = ol (== [ = i = = =

(1) Botao LIBRARY

Permite armazenar ou chamar as configuracdes de DANTE INPUT PATCH na ou a partir

da biblioteca. E possivel armazenar dez conjuntos de configuracdes na biblioteca.
OBSERVACAO

* Se vocé chamar dados cujo estado de registro de dispositivos de E/S é diferente do estado atual,
a interligagdo com dispositivos nao registrados na lista de dispositivos de E/S sera mantida em
seu estado atual e ndo sera chamada. (As configura¢des sédo chamadas para um console da
série R ou um console da série QL externo.)

¢ De maneira semelhante, se o UNIT ID for diferente do que na ocasidao em que os dados foram
armazenados, as configuragdes ndo serdo chamadas, e o estado atual sera mantido.

(2) Botdao AUTO SETUP (configuracdo automatica)

O status de conexao atual dos dispositivos de E/S sera confirmado, e patches de entrada
para o console serdo realizados automaticamente, de acordo com a ordem em que eles
estiverem registrados na lista de dispositivos de E/S.

Quando esse botao for pressionado, sera exibida uma caixa de dialogo pop-up de
confirmacéo solicitando que vocé confirme a execucdo do patch automaético. Pressione
o botdo OK para executar o patch automatico. Caso contrario, pressione CANCEL
(cancelar) para voltar a tela anterior.
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(3 Botbes de selecdo de porta
DANTE1

Pressione para exibir a janela PORT SELECT.

"O ndmero de ID do dispositivo Dante (hexadecimal) e o nimero do
canal (decimal)" sdo exibidos na linha superior sobre o bot&o.

Os primeiros oito caracteres do rétulo do canal (rétulo do canal de
audio Dante) para cada porta s@o exibidos na linha inferior sobre
o botdo.

Quando um patch estabelece uma conexéo de dudio por meio de

AES67, "AES67" é exibido nos botdes de selecdo de porta etc.

Se nenhum patch tiver sido atribuido, a linha superior indicara "---",
e a linha inferior ndo mostrara nada.

OBSERVAQAO

¢ Se vocé tiver conectado um dispositivo diferente de um dispositivo de E/S com suporte pela série
QL, a linha superior do botdo mostrara as quatro primeiras letras do rétulo do dispositivo,

um tragco "—" e o nimero do canal (decimal).

Se o console da série CL for montado, a exibigao da linha superior de botées mostrara "CL#X"
(onde X é o numero de ID da unidade CL montada).

Se nenhum rétulo de canal de audio Dante for especificado, um valor igual ao nimero do canal
sera exibido na linha inferior.

Vocé pode definir a etiqueta do canal de audio Dante usando o software "Dante Controller" da
Audinate. Para obter as informagbes mais recentes, consulte o site do Yamaha Pro Audio.
https://www.yamaha.com/proaudio/

O software "Dante Controller" da Audinate é obrigatério para usar o console QL no modo AES67.
O roteamento por meio de AES67 s6 é possivel com o uso do Dante Controller.

Os canais com patches que usam AES67 offline serao sincronizados com as configuragoes de
patch salvas no dispositivo de destino quando conectados ao dispositivo.
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Janela PORT SELECT

Exibida quando vocé pressiona o botao de sele¢ao de porta na janela DANTE INPUT PATCH
ou OUTPUT PATCH. Quando um patch for alterado, selecione a porta de E/S.

PORT SELECT

@ Select candidate.

P | = | DAHTE 1

#1 Y001
Rio3224-D

(@ Lista de selecio de categoria
Permite selecionar o dispositivo de E/S que contém a porta de entrada que vocé
deseja atribuir.

(2) Botbes de selecdo de porta
Selecionam a porta de entrada.

(3) Botdo CLOSE (fechar)
Conclui as configurac¢des e fecha a janela.

Dispositivos de E/S e os amplificadores principais externos

Janela OUTPUT PATCH

Exibida quando vocé pressiona o dispositivo na tela I/0O DEVICE (pagina DANTE PATCH).
Defina o patch de saida.

170 DEVICE #1 [OUTPUT PATCH] [Z]
1/0 DEVICE #1 <(Y001) [Rio3224-D]

OUTPUT1 OUTPUTZ OUTPUT3 OUTPUT4 OUTFUTS OUTPUTH OUTPUT? OUTPUTB
= = = = = = = =

OUTPUTY OUTPUTID  OQUTPUT11 OUTPUTIZ  OUTPUT13  OUTPUTI4  OUTPUTIS  OUTPUTIG

AES/EBU1 AFS/EBU2  AFS/FBU3  AFS/EBU4  AFS/EBUS  AFS/FBUG  AFS/EBU7  AFS/EBUS
= = = = = = = =

17-24 25-32

(1 Botbes de selecdo de porta
Pressione um desses botGes para abrir a janela pop-up PORT SELECT.
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Como controlar remotamente uma unidade da série R

Esta se¢éo explica como controlar remotamente uma unidade da série R ligada ao
conector Dante..

ETAPAS
Na parte superior da tela 1/0 DEVICE (dispositivo de E/S), pressione a guia I/O para
exibir a tela /0 DEVICE (pagina 1/0).
. Pressione o rack no qual o dispositivo de E/S que tem o amplificador com cabeca
esta montado.
Abra a tela I/O DEVICE HA para controlar remotamente o amplificador com cabeca
do dispositivo de E/S.
. Para controlar remotamente um amplificador de entrada a partir de um canal de
entrada, pressione um botao giratério na secao SELECTED CHANNEL para exibir
a tela SELECTED CHANNEL VIEW.
. Pressione o campo GAIN/PATCH do canal que vocé deseja ajustar. A janela GAIN/
PATCH sera exibida.
. Controle o amplificador de entrada do dispositivo de E/S na janela GAIN/PATCH.
Finalizadas as configuracoes, pressione o simbolo "x" para fechar a janela.
. Pressione o rack no qual o dispositivo de E/S no lado OUTPUT esta montado.
. Defina a porta de saida na janela OUTPUT PATCH, conforme necessario.
Consulte a etapa 7 em "Patches de dispositivos de E/S", na pagina 163.

Tela I/0 DEVICE (pagina 1/0)

DANTE
PATCH

WIRELESS RELESS

EXTERNAL EXTERNAL
HA HA

DEVICE

#1 HA
Rio3224-D #
2 HAZ
Rio3224-D
[ __UIFTUAL ]

oot DANTE

SETUP

Rio3224-D2 w/RECALL

SYSTEM SYNC
o

#4 HA4
Rio3224-02

#3
she 400

REMOTE 6
ONLY
L uikTuAL |
6
Ric
U I FTUAL
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(1 Botoes de alternancia de visor
Pressione um desses botdes para visualizar o dispositivo de E/S correspondente. Se vocé
mantiver esse botdo pressionado, todos os LEDs do dispositivo de E/S correspondente
piscardo.
Para obter mais informagdes sobre os indicadores VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
exibidos abaixo desse botdo, consulte () na P.163, "Lista de dispositivos de E/S".
Quando o botéo de selecio CONSOLE ID esta definido como OFF na tela DANTE SETUP,
o indicador NOT CTRL € exibido abaixo do botdo de alternéncia de visor de cada
dispositivo.

#1 HA1
Rio3224-D
MOT CTRL
O indicador NOT CTRL também é exibido nos icones da tela DANTE PATCH.
Hio3=210

HOT CTRL

(2 Visor do nome do modelo/ID
Mostra o nimero de ID, o nome do modelo e a versdo do dispositivo de E/S.
Se 0 botdao WITH RECALL for ativado na tela REMOTE HA SELECT, "w/RECALL" sera
exibido. Se a chave +48V MASTER do dispositivo instalado for ativada, "+48V MASTER"
sera exibido.

(3 Botao DANTE SETUP
Pressione esse botdo para abrir a janela DANTE SETUP, na qual é possivel definir
configuracdes para a rede de audio.

@ Indicadores SYSTEM/SYNC
As mensagens de erro, adverténcia e informacdes sdo exibidas. Consulte a lista
(pagina 256) para obter informacdes detalhadas sobre as mensagens.
Agora, exibe icones de erro e informacdes para verificar rapidamente o status do sistema
e da sincronizacdo.

SYSTEM SYNC

n
i Informacées

Ao tocar nesses icones, os detalhes dos erros e informagdes serdo exibidos na parte
inferior do visor.

Quando ocorrer um erro em SYSTEM ou SYNC, o icone de erro sera exibido no canto
superior direito do botdo de alternéncia de visor.

#1 HA1 A

Rio3224-D
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(5 Botao REMOTE ONLY
Esse botdo é exibido para os dispositivos de E/S que podem ser operados no préprio
dispositivo.
Ative esse botdo para desativar a operacao do painel do dispositivo de E/S,
disponibilizando apenas os controles remotos. A operacdo (selecionar ON ou OFF) do
botdo REMOTE ONLY esta disponivel somente de um console com o botdo WITH
RECALL definido como ativado na tela REMOTE HA SELECT.

(® Indicador REMOTE CONTROL STATUS
E exibido em todos os dispositivos compativeis com controle remoto e exibe as
configura¢des do controle remoto.

(?) Botdao OUTPUT PATCH
Aparece ao selecionar um dispositivo (para I/O DEVICE) com muitos canais. Toque para
abrir a janela OUTPUT PATCH.

Il Visor de HA

Mostra as configura¢des de HA do dispositivo de E/S. Pressione essa area para abrir a janela
I/O DEVICE HA, na qual é possivel definir as configuragdes detalhadas do amplificador de
entrada.

+43L  +480  +43810  +438L)0  +4810  +4810  +481) =

Se vocé pressionar a tecla [SEL] de um canal de entrada, a porta correspondente se
acendera. (Ele ndo se acende para os consoles da série QL externos.)

Botdo giratério Analog GAIN
Indica a configuragdo de ganho analdgico. Essa tela serve apenas para exibi¢do, e o valor
ndo pode ser editado.

© Indicador +48V

Indica o status de ativacdo/desativacdo da alimentacdo phantom (+48V) para cada porta.

Indicador OVER
Adverte quando o sinal de entrada esta sendo cortado.

(1) Indicador HPF (filtro passa-altas)
Indica o status de ativacdo ou desativacdo do filtro passa-altas para cada porta.
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Il Visor INPUT

Mostra as configuragdes de entrada dos dispositivos de E/S néo atribuidos a REMOTE
HA ASSIGN.

Se vocé pressionar a tecla [SEL] de um canal de entrada, a porta correspondente acendera.
(Ele ndo acende para os consoles da série QL externos.)
[l Visor OUTPUT

Mostra as configuragdes de saida do dispositivo de E/S. Pressione aqui para acessar a janela
OUTPUT PATCH, na qual é possivel definir configura¢des de porta de saida para
o dispositivo de E/S.

1 2 )

Se vocé pressionar a tecla [SEL] de um canal de saida, a porta correspondente se acendera.
(Ele ndo acende para os consoles da série QL externos.)

Il Visor RMio64-D
Exibe o painel RMio64-D. Vocé pode pressionar os botbes para alterar as configuragdes.

9 @ ®

[WORD CLOCK |

SYSTEM SYNC
(B (B

=192kHz = 96kHz  + 48kHz

8176 4kHz + 88. 2kHz » 44. hHz EXTERNAL
CONTROL

%) @ ®

@ Indicador MADI SRC ON
Botao MADI SRC ON

Ativa e desativa o SRC (conversor de taxa de amostragem).
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@ Indicador MADI SRC WCLK IN
Botao MADI SRC WCLK IN
Use esse botéo para selecionar se usara (indicador ligado) ou né@o usara (indicador
desligado) a entrada do wordclock do conector MADI WCLK IN FOR SRC do painel
traseiro do RMio64-D como relégio padréao para o SRC.

@ Indicador MADI INPUT RATE Fs 44.1kHz
Indicador MADI INPUT RATE Fs 48kHz
Detecta e indica automaticamente se o sinal de entrada MADI é de 44,1 kHz ou 48 kHz.

Os dois indicadores ficam desligados quando nao existe um sinal de entrada MADI vélido.

(@ Indicador MADI INPUT RATE 1Fs
Indicador MADI INPUT RATE 2Fs
Indicador MADI INPUT RATE 4Fs
Botao MADI INPUT RATE 1Fs/2Fs/4Fs
Selecione 1Fs (1x), 2Fs (2x) ou 4Fs (4x), conforme a frequéncia de entrada MADI.
Por exemplo, se o sinal de entrada MADI for de 192 kHz (4x 48 kHz), confirme se
o indicador MADI INPUT RATE Fs 48kHz esta ligado e selecione "4Fs".

OBSERVACAO

Quando "2Fs" é selecionado, a unidade detecta automaticamente a frequéncia de quadro
(48 kHz/96 kHz) do sinal de entrada MADI.

(5 Status MADI STATUS INPUT
Status MADI STATUS OUTPUT
Exibe informacdes sobre os sinais de entrada e de saida MADI (frequéncia de quadro/
ndmero de canais).

(® Indicador WORD CLOCK WCLK IN
Indicador WORD CLOCK MADI
Indicador WORD CLOCK DANTE
Botées WORD CLOCK WCLK IN/MADI/DANTE
Usados para selecionar a fonte de wordclock.

Usa o sinal do wordclock enviado do conector WORD CLOCK IN no painel traseiro
WCLK IN do RMio64-D. Os indicadores piscam quando nédo existe nenhuma entrada de
wordclock valida.

Usa o wordclock do sinal de entrada MADI. Os indicadores piscam quando nao
MADI . o

existe nenhuma entrada de wordclock valida.
DANTE Usa o wordclock da rede Dante.

@ Indicador WORD CLOCK Fs

Indica a frequéncia do wordclock na qual a unidade esta operando. Pisca quando néo
esta sincronizado.

Indicador EXTERNAL CONTROL
Esse indicador aparece quando existe um pardametro valido que sé pode ser usado
externamente por controle remoto.
Consulte "Controle remoto" no Manual do Proprietario do RMio64-D para obter
detalhes sobre os parametros que podem ser usados por controle remoto.
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(9 Botdo OUTPUT PATCH (patch de saida)
Pressione esse botdo para acessar a janela OUTPUT PATCH, na qual é possivel definir

configuracdes de porta de saida para o RMio64-D.

[l Visor RSio64-D

SYSTEM S5YNG
1 1
- U

MY 1e-TO

MY 1 6—MD&E4

[WORD CLOCK | [ ROUTING |

s WCLK IN
= SLOT1 172

+ DANTE

(1 CARD NAME

Indica os nomes das placas instaladas nos compartimentos de 1 a 4. Se ndo houver nada
instalado, "----" sera exibido.

(@ IN/OUT PORT

Indica o nimero de portas de entrada e saida das placas instaladas nos compartimentos
de 1 a 4. Se ndo houver placa instalada, "--" sera exibido.

(3 Indicadores SLOT 1 - 4 LOCK

Indica o status de wordclock dos compartimentos de 1 a 4. Se o wordclock estiver
funcionando normalmente, este indicador permanecera verde.

Nao ha placa no compartimento. Ou ha uma placa nao compativel no

Apagado compartimento.
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Indica que um reldgio sincronizado com a fonte de reldgio selecionada pela
tecla de selegdo [WORD CLOCK] é inserido da placa. Se um dispositivo
Verde (aceso) | externo estiver conectado ao compartimento correspondente, a entrada/
LOCK saida estara ocorrendo corretamente entre esse dispositivo e o RSio64-D.
Se a frequéncia de amostragem estiver préxima, esse status podera ser
exibido mesmo sem sincronizag&o.
Verde Um re!égio vélid_o é inserido da placa, maspéo esta sincronizado com a fonte
(piscando) d? relqglo selemonada. pela tecla de selegao [WQRD CLOCK]. Se um
SYNC dispositivo e)lderncg estiver gonectado ao compartimento corres_pondg_nte,
ERROR a entrada/saida ndo podera ocorrer corretamente entre esse dispositivo
e 0 RSio64-D. Ligue SRC ON para obter uma entrada/saida correta.
Vermelho Um reldgio valido nao é inserido da placa. Se um dispositivo externo estiver
(aceso) conectado ao compartimento correspondente, a entrada/saida néo podera
UNLOCK ocorrer corretamente entre esse dispositivo e o0 RSio64-D.
Vermelho A frequéncia da fonte de reldgio selecionada pela tecla de selegéao
(piscando) [WORD CLOCK] esté fora da faixa de frequéncia operacional da placa
WRONG instalada no compartimento. Ajuste a frequéncia da fonte de relégio dentro
WORD da faixa operacional da placa ou ligue [SRC] ON. Para uma placa analdgica,
CLOCK caso vocé ligue [SRC] ON, a frequéncia é ajustada em 48 kHz no RSio64-D.

@ Indicadores SLOT 1 -4 SRC
Indicam o status do Sampling Rate Converter (SRC) dos compartimentos de 1 a 4.

Apagado O SRC esté desligado.

O SRC esta ligado, e o relégio selecionado pelas chaves SRC WCLK DIP no

Verde (aceso) RSio64-D é inserido corretamente.

O SRC esta ligado, mas um relégio apropriado nao € inserido. O relégio
Vermelho selecionado pelas chaves SRC WCLK DIP no RSio64-D nao é inserido

(aceso) ou nao esta dentro da faixa operacional. Desligue o SRC ou altere as
configuragdes da chave DIP.

OBSERVAGCAO
Use as chaves SRC WCLK DIP no RSio64-D para ajustar o relégio SRC enviado para a placa
Mini-YGDAI inserida no compartimento.
(5 Botdes de SLOT 1 a4 SRC
Usados para ligar/desligar SRC em IN e OUT de cada compartimento.

(® Indicador WCLK
Se a fungdo conversora da taxa de amostragem interna da placa estiver ativada quando
uma placa mini-YGDAI MY8-AE96S for inserida no RSio64-D, "CARD" sera exibido.

Se a fungdo conversora da taxa de amostragem interna da placa estiver desativada,
"SLOT" sera exibido.
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(7 Botao de selecdo WORD CLOCK
Usado para selecionar a fonte de wordclock do RSio64-D.
* Indicador WORD CLOCK WCLK IN
* Indicador WORD CLOCK SLOT1 1/2
¢ Indicador WORD CLOCK DANTE
Indica o status da fonte de wordclock do RSio64-D.

Acende quando se usa o sinal do wordclock enviado pelo conector

WCLK IN WORD CLOCK IN no painel traseiro do RSio64-D. Pisca’! caso néo
haja entrada de wordclock valida.

Acende quando se usa o wordclock para os canais 1/2 do
SLOT1 1/2 compartimento 1 do RSio64-D. Pisca’! quando a entrada do wordclock
nao é valida. Para a MY8-AEB™2, ¢ usado o wordclock dos canais 7/8.

Acende quando se usa o wordclock da rede Dante ™. (Se nenhum sinal
DANTE Dante valido apresentar uma entrada, o médulo Dante interno gerara
um reldgio.)

*1 Piscara se a entrada/saida do wordclock do Dante’® for usada.
*2 Se usar a MY8-AEB, ajuste a chave AE<>RSVD da placa em RSVD.
*3 Se fizer alteragdes na frequéncia do wordclock do Dante, use o Dante Controller.
Botao CURRENT PATTERN
Se vocé pressionar este botdo, o padrdo de roteamento selecionado no RSio64-D serd
exibido. Se trocar o padréao de roteamento no RSio64-D, ele sera aplicado em trés segundos.

ROUTING PATTERN

@ PATTERN #1

sLOT

1 2 3 4
1-16 | 1-16 | 1-16  1-16
1-8 | 1-8 | 1-8 | 1-8

1-16 |17 - 32 |33 - 48 | 49 - 64
1-8 9-16 |17 - 24 | 25 - 32
DANTE
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(9 Botao USER PATTERN
Pressione este botéo para abrir a janela de configuracdo do padrédo de usuario do
roteamento de dudio no RSio64-D. Aplique o patch as portas de saida desejadas dos
compartimentos e do Dante.

OBSERVAGCAO
Também ha um patch de um compartimento para outro (inclusive um patch para o mesmo
compartimento). No entanto, ndo é possivel aplicar um patch de Dante para Dante.

[x]

SLOTI-8

1/0 DEVICE #2 [USER PATTERN]

RSio64-D USER PATTERN ROUTING
SLOTi-1 | SLOTI-2  SLOTI-3  SLOTI-4 | SLOTI-S  SLOTI-6

DANTE DRHTE DANTE = | |[ DANTE =| [pANTE = | [ DANTE DANTE
1 2 3 4 a5 6 7

SLOT1-7

- * = [pAiTE =

8
SLOTI-15

SLOTI-11

SLOT1-12  SLOTI-13
DANTE DANTE =
12 1

SLOTI-14
DANTE - DANTE
14 15

SLOTI-10

SLOTI-9

DANTE
a9

SLOT1-16 |
DAMTE -

16

DRANTE
10

DANTE

DANTE
32 33-64

SLOT2 S

Botao OUTPUT PATCH

Pressione este botao para abrir a janela OUTPUT PATCH, na qual vocé pode ajustar os
64 canais Dante que serdo a saida do dispositivo para o RSio64-D.

(1) Indicador POWER INT
Indica o status da fonte de alimentacdo AC IN do RSio64-D. Quando a chave Liga/
Desliga é desligada, ndo ha alimentacdo de AC IN e o indicador fica apagado.

(2 Indicador POWER EXT
Indica o status da fonte de alimentacdo EXT DC INPUT do RSio64-D. Se a fonte de
alimentacao for ligada, o indicador se acendera. Este indicador ndo é afetado pelo status
da chave liga/desliga.

(3 Indicador de status do controle
Indica o status de controle do dispositivo.

_ Pesquisa do dispositivo a ser controlado

Encontrado dispositivo a ser controlado, mas conexdo recusada
COMMECT ING Conexao com o dispositivo

Sincronizagéo com o dispositivo

O dispositivo nao pode ser controlado

CONTROLLRELE
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Funcao de controle HA adicionada do equipamento
de terceiros

Agora é possivel controlar HAs (Head Amps, Amplificadores com cabecga) do equipamento
de terceiros usando o console. Vocé pode controlar o HA registrando dispositivos
compativeis na janela DANTE SETUP.

OBSERVACAO
Ainda no modo PREVIEW, as alteragbes feitas em parametros HA usando o console nao sao
aplicadas ao dispositivo.
Vocé pode ligar e desligar "WITH RECALL" na janela REMOTE HA ASSIGN.
Vocé pode armazenar/chamar bibliotecas de cenas e salvar/carregar arquivos.

Vocé pode registrar até oito dispositivos, inclusive unidades da série R. Vocé também pode
registrar um dispositivo com a mesma UNIT ID de um dispositivo ja registrado, inclusive
unidades da série R. Vocé pode ajustar parametros do HA com antecedéncia, mesmo
quando uma conexao nao esta estabelecida com o dispositivo a ser controlado.

Vocé pode controlar os parametros a seguir.

S0 48U 480U SaSU

[HPF I HPF I HPF I HPF |

(1) Alimentacao phantom de HA (+48 V) ligada/desligada
(2 Ganho de HA
(3 HPF do amplificador com cabeca ligado/desligado
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OBSERVAGCAO
O indicador no lado direito do rack mostra o status de controle do dispositivo.

Pesquisa do dispositivo a ser controlado

DECL I MED

Encontrado dispositivo a ser controlado, mas conexao
recusada

CONNECT ING

Conexao com o dispositivo

Sincronizagao com o dispositivo

COMTROLLABELE

O dispositivo nao pode ser controlado

Vocé pode realizar as seguintes operagdes nos canais de entrada com patch para
o dispositivo de destino:

* Armazenar/chamar input channel library (biblioteca de canais de entrada)

¢ Tarefas do canal (link do canal etc.)

* Controles de HA no nivel do usuario (somente durante a operagao de HA em um canal
de entrada)

AG-DG LINK

OBSERVACAO
Vocé nao pode realizar esta operagao em dispositivos ndo compativeis com
a Gain Compensation (compensacéo de ganho).
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Janela 1/0 DEVICE HA

Exibida quando vocé pressiona o rack no qual o dispositivo de E/S no lado do amplificador
de entrada esta montado. Vocé pode controlar remotamente o amplificador de entrada no
dispositivo de E/S a partir do console da série QL usando os botdes e os botbes giratérios na
tela ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN] no painel superior.

1/0 DEVICE [HA1]

I/0 DEVICE #1 [HA1l (Y001)> [Rio3224-Dl
2 3 4 5 6 7
M raev

2

A cAIN

( r "
+48Y +4gy +4gv

(7]

A GAIN

a
+48v

U

A GAIN

r
+4gv

L)

A GAIN

GC

OUTFUT
PATCH

(1 +48V MASTER
Indica o status de ativacdo/desativacdo da alimentacdo phantom mestra do dispositivo de E/S.
(As operacdes de ativacdo e desativacdo sao executadas no préprio dispositivo de E/S.)

(2) Botao +48V
Eles ligam/desligam a alimentacdo phantom para cada canal.

(3 Botao giratério GAIN (ganho)
Indica o ganho do amplificador de entrada no dispositivo de E/S. Para ajustar o valor,
pressione o botéo giratério para seleciona-lo e, em seguida, use o botdo giratério
[TOUCH AND TURN]. O medidor de nivel localizado logo a direita do botéo giratério
indica o nivel de entrada da porta correspondente.

OBSERVACAO
No caso de dispositivos com um intervalo de configuragdo mais amplo do que o da série QL, ja
que alguns valores ndo podem ser definidos na série QL. Da mesma forma, se o valor definido
no dispositivo conectado estiver fora do intervalo de configuragéo da série QL, ele sera exibido
como um valor aproximado ou valor limite.

(4) Botao GC (compensacio de ganho)
Ativa ou desativa a funcdo Gain Compensation que mantém um nivel de sinal
consistente na rede de audio.
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(5) Botéo giratério FREQUENCY/botdo HPF
Esses controladores ativam ou desativam o filtro passa-altas embutido no amplificador
de entrada do dispositivo de E/S, além de ajustarem sua frequéncia de corte. Se vocé
pressionar e selecionar o botdo giratério FREQUENCY, podera fazer ajustes usando
o botéo giratério [TOUCH AND TURN].

OBSERVACAO
No caso de dispositivos que diferem em como o valor de configuragdo muda da série QL,
a frequéncia de corte sera definida como um valor aproximado.
(6) Guias de alternancia da porta exibida
Essas guias alternam a porta exibida na janela I/O DEVICE HA.
(7) Botdes GC ALL ON/GC ALL OFF (ativar compensacéo de ganho total/desativar

compensacao de ganho total)
Ativam ou desativam a funcdo Gain Compensation para todos os canais de entrada

simultaneamente.

Indicador GC
Indica a saida do valor de ganho fixo para a rede de audio quando a funcdo Gain
Compensation € ligada.

Il Controle remoto a partir dos canais de entrada

Para controlar remotamente o amplificador de entrada do dispositivo de E/S a partir de um
canal de entrada do console da série QL, opere a janela GAIN/PATCH referente ao canal que
vocé deseja controlar.

ac [ ac  [a6-D6 4G-DG
G0 J AR Al ore | (AL on AL ot | X

A.GAIN - ouer 2o

INPUT PATCH.

=
IHPUT
| INPUT PORT —

G¢ | et 3| B
0.0 - oh 1

CH_33-64
oH1-32 | CH I3 OUTPUT
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Como controlar remotamente um amplificador

Esta secéo explica como controlar remotamente uma unidade AMP ligada ao conector Dante.
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ETAPAS
1. Pressione a guia AMP na parte superior da tela I/O DEVICE.
2. Pressione o dispositivo de E/S exibido na tela I/O DEVICE (pagina AMP).

3. Defina a porta de saida na janela OUTPUT PATCH, conforme necessario.
Consulte a etapa 7 em "Patches de dispositivos de E/S", na pagina 163.

Tela I/0 DEVICE (pagina AMP)

DANTE EXTERNAL | INTERNAL
DEVICE = DahIt 10 m WIRELESS B o

% voo1
o gl (| #9
#10

XMY4140-D

UIRTURL

+ 4

(1) Botbes de alternancia de exibicdo
Pressione um desses botdes para visualizar o dispositivo de E/S correspondente.
Para obter mais informacdes sobre as indicacdes VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
exibidas abaixo desse botdo, consulte (1) na pagina 163, "Lista de dispositivos de E/S".

(2 Visor de nome de modelo/ID
Mostra o nimero de ID, o nome do modelo e a versdo do dispositivo de E/S.
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(3 Botao DANTE SETUP
Pressione esse botdo para abrir a janela DANTE SETUP, na qual é possivel definir
configuracdes para a rede de audio.

Controle remoto da unidade WIRELESS

Esta segao explica como controlar remotamente uma unidade WIRELESS ligada ao
conector Dante.

OBSERVACAO
Consulte o site Yamaha Pro Audio para ver detalhes sobre os dispositivos e as versoes
compativeis.
https://www.yamaha.com/proaudio/

ETAPAS
1. Pressione a guia WIRELESS na parte superior da tela I/O DEVICE.
2. Pressione o dispositivo de E/S exibido na tela 1/0 DEVICE (pagina WIRELESS).

Tela I/0 DEVICE (pagina WIRELESS)

DANTE EXTERNAL | INTERNAL
DEVICE e AMP WIRELESS A &

UIRTUAL
#2

UIRTUAL

CONTROLLAELE
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(1) Botdes de alternancia de exibicido
Pressione um desses botdes para visualizar o dispositivo de E/S correspondente.
Se vocé mantiver pressionado esse botdo, todos os LEDs do dispositivo de E/S
correspondente piscardo.
Para obter mais informacdes sobre as indicacdes VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
exibidas abaixo desse botdo, consulte (1) na pagina 163, "Lista de dispositivos de E/S".

(2 Visor de nome de modelo/ID
Mostra o nimero de ID, o nome do modelo e a versdo do dispositivo de E/S.

(3 Botao DANTE SETUP
Pressione esse botdo para abrir a janela DANTE SETUP, na qual é possivel definir
configuracdes para a rede de audio.

l Visor de dispositivos sem fio

COMTROLLAELE

-21dB -15dB

chan  chan

[T =] A
E mm B

CLTI I TR

OBSERVAGCAO
O conteudo e os canais exibidos mudam de acordo com o dispositivo.

@ Indicador de status da conexao
Indica o status da conexdo com o dispositivo sem fio.
O icone muda de acordo com os dispositivos.

(2 Nome do canal (transmissor)
Indica 0 nome do canal definido no transmissor.

(® TX.GAIN/TX.ATT
Indica o valor de ganho do transmissor. Essa janela funciona apenas como visor; o valor
ndo pode ser editado. O nome do botéo giratério muda de acordo com o dispositivo
conectado.
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(@ Nome do canal (receptor)
Indica o nome do canal definido no receptor.

(® Frequéncia
Indica a frequéncia definida no momento para o sinal RF.

(® RX.LEVEL/RX.GAIN
Indica o ganho do receptor. Essa janela funciona apenas como visor; o valor ndo pode
ser editado.

@ Indicador MUTE
Indica o status sem audio (ativado/desativado) do sinal de audio do receptor.

Medidor de qualidade de sinal
Exibe a qualidade do sinal RF recebido. O eixo vertical representa a qualidade; o eixo
horizontal representa o tempo; e o visor do status da conexdo é atualizado a cada
segundo. Se vocé mover para longe do transmissor ou a qualidade do sinal RF diminuir
devido a influéncia de ondas de radio incémodas, o grafico de barras ficara mais baixo.
Exibe a cor roxa para dispositivos Shure e branca para dispositivo de outro
desenvolvedor.

(9 Medidor do sinal RF (radiofrequéncia)
Mostra barras para indicar o nivel do sinal RF. Um indicador de antena ativa € mostrado
a direita. Ele indica que a antena est4 ativada.

No modo Diversity, tanto A quanto B sdo exibidos. No modo Quadversity, aquele com
o nivel mais intenso entre A a D é exibido.

OBSERVAGCAO
Para obter detalhes sobre a relagdo entre o numero de barras e a intensidade real do sinal RF,
consulte o manual de cada desenvolvedor.

Indicador de pilha
Mostra barras para indicar a carga restante das pilhas.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre a relagao entre o nimero de barras e o tempo de operagdo maximo,
consulte o manual de cada desenvolvedor.

(1) Indicador de status de controle
Indica o status de controle do dispositivo.

DEEDUERIEE Buscando dispositivo a ser controlado

DECL IHED Encontrado dispositivo a ser controlado, mas conexao recusada
CONHECT ING
=i e =l e Sincronizagdo com o dispositivo

s RRCISNN O dispositivo pode ser controlado

Conexao com o dispositivo

Dispositivos de E/S e os amplificadores principais externos

OBSERVACAO
Quando o controle no lado do receptor é possivel, os valores de parametro do receptor séo
enviados para o console.

Tela /O DEVICE EDIT

Esta tela é exibida quando vocé seleciona o dispositivo sem fio desejado na tela /O DEVICE
(pagina WIRELESS). Aqui, vocé pode definir o nome do canal e HA. Nao é possivel definir
quando o dispositivo esta offline. Quando o dispositivo esta online, as configuragdes no
dispositivo sdo aplicadas.

1/0 DEVICE #1 [WIRELESS] E]

#1 [WIRELESS1 <Y001> I

Diversity Mode : OFF

TX.Hame || TX.Hame

=
channel

MHz
-
H

Fit. LEVEL
a
MUTE

QUALITY
n

OBSERVACAO
O conteudo e os canais exibidos mudam de acordo com o dispositivo.

@ Indicador de status da conex&o
Indica o status da conexdo com o dispositivo sem fio.
O icone muda de acordo com os dispositivos.

(2) Botéao de nome do canal (transmissor)
Pressione esse botdo para exibir a tela NAME a fim de definir nomes de canal no lado
do transmissor. O nimero de caracteres que podem ser definidos varia de acordo com
o dispositivo.
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(3 Botao giratério TX.GAIN/botao giratério TX.ATT
Define o valor de ganho do transmissor. Para ajustar o valor, toque na tela, pressione
o botdo giratério para seleciona-lo e use os botdes giratérios [TOUCH AND TURN].
O botéo giratério ndo sera exibido quando o dispositivo sem fio ndo for compativel com
esse controle.

(@ TX.GAIN
Exibe o valor de ganho do transmissor.

(® Nome do canal (receptor)
Pressione esse botdo para exibir a tela NAME a fim de definir nomes de canal no lado
do receptor. O nimero de caracteres que podem ser definidos varia de acordo com
o dispositivo.

(® Frequéncia
Indica a frequéncia definida no momento para o sinal RF.

(7 Botao giratério RX.LEVEL/botdo giratério RX.GAIN
Define o valor de ganho do receptor. Para ajustar o valor, toque na tela, pressione
o botdo giratério para seleciona-lo e use os botdes giratérios [TOUCH AND TURN].
O medidor de nivel localizado logo a direita do botéo giratério indica o nivel de entrada.
O botdo giratério nao sera exibido quando o dispositivo sem fio ndo for compativel com
esse controle.

Botao MUTE
Silencia o sinal de audio do receptor.

(9 Medidor de qualidade de sinal
Exibe a qualidade do sinal RF recebido. O eixo vertical representa a qualidade; o eixo
horizontal representa o tempo; e o visor do status da conexdo é atualizado a cada
segundo. Se vocé mover para longe do transmissor ou a qualidade do sinal RF diminuir
devido a influéncia de ondas de radio incémodas, o grafico de barras ficara mais baixo.
Exibe a cor roxa para dispositivos Shure e branca para dispositivo de outro
desenvolvedor.

Medidor do sinal RF (radiofrequéncia)
Mostra barras para indicar o nivel do sinal RF. Um indicador de antena ativa € mostrado
a direita. Ele indica que a antena esta ativada.
No modo Diversity, tanto A quanto B sdo exibidos. No modo Quadversity, aquele com
o nivel mais intenso entre A a D é exibido.

OBSERVACAO

Para obter detalhes sobre a relagao entre o nimero de barras e a intensidade real do sinal RF,
consulte o manual de cada desenvolvedor.
(1) Indicador de pilha
Mostra barras para indicar a carga restante das pilhas.
OBSERVACAO

Para obter detalhes sobre a relagao entre o nimero de barras e o tempo de operacdo maximo,
consulte o manual de cada desenvolvedor.
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(2 Indicador de modo
Indica o status do modo do dispositivo, como modo Diversity ou modo Quadversity.
Quando nao esta ativado, exibe "Diversity mode: off" ou "Quadversity mode: off"
respectivamente.

(9 Guia PORT ASSIGN
Selecione essas guias para alternar as janelas que especificam as portas nas quais os sinais
de entrada reais sédo atribuidos.

WIRELESS #5 [FORT ASSIGM] E]

#5 [WIRELESS]1 [AXT4001

1 2
= =
DAHTE1 DAHTEZ
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Exemplo: conectar a saida de um Shure AXT400 a OMNI 1T em um console QL e atribuir
o sinal ao canal de entrada 1.

Pressione o botdo PORT ASSIGN para abrir a janela PORT SELECT. Selecione a porta
a qual a saida do AXT400 esta conectada (OMNI 1).

PORT SELECT

B

#5-1

AXT400

WIRELESS #5 [PORT ASSIGN]

#5 [WIRELESS] [AXT4001
1 2

OMHIT OHMHI2

176

Dispositivos de E/S e os amplificadores principais externos

Acesse a janela GAIN/PATCH.

AG+DG AG-+DG x

GC GC
GAIN / PATCH ALL OM ALL OFF

ALL oM ALL OFF

f CH1

A ch 1

INPUT PATCH
INPUT PORT

_ . CH1 . , .
0 ; DaNTE1" | ) ' , ;

D.GAIH

CH 49-72

CH 1-48 ST IM OUTPUT

Pressione o botdo INPUT PORT e, na janela PORT SELECT, selecione a porta a qual o sinal
de saida do AXT400 esta conectado (OMNI 1).

PORT SELECT

(2] seleot candidate.
@ -

HA INFO

TAKE FROM

chl PORT
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Isso atribui o sinal de saida do AXT400 ao canal de entrada e, ao mesmo tempo, permite
controlar e monitorar o nivel do AXT400 pelo canal de entrada.

GC

ALL OH

GC

ALL OFF

AG+DG AG+DG
ALL 0N ALL OFF

GAIN / PATCH

2

x

CH1

RF LEUEL

(m_3

INPUT PATCH

INPUT PORT CHI

i OMHI
u ut 1

+19 0.0
RA.GAIN D.GAIN

_ CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN OUTPUT

Precaucodes

¢ Se o dispositivo de destino for desinstalado, os parametros no console retornaréo aos
valores padrao. Se um novo dispositivo for instalado e interligado, os parametros desse
dispositivo serao aplicados ao console.

* Todas as atribui¢cdes de porta de um rack sé serdo desativadas se o status do rack for NO
ASSIGN.

* Em relagdo ao controle do dispositivo de cada desenvolvedor, os pardmetros de controle
ndo sdo armazenados em cenas e salvos em arquivos de console.

* No caso dispositivos em que é possivel definir Patch de entrada Dante e Atribuigédo de
porta, se Patch de entrada Dante ja tiver sido definido, a configuracdo de Atribuicdo de
porta sera ignorada.
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Usando um amplificador de entrada externo

Se uma placa de E/S (como uma placa MY 16-ES64) oferecer suporte ao protocolo remoto
de um amplificador de entrada externo no compartimento do QL, vocé podera controlar
remotamente a partir do console QL alguns parametros do amplificador de entrada externo
(Yamaha SB168-ES ou AD8HR), como o status ativado/desativado da alimentagao phantom
(+48V), o ganho e o HPF.

Para obter detalhes sobre as configuragdes da placa E/S, consulte o respectivo Manual do
Proprietario.

Como conectar o console da série QL a um ADS8HR

Para controlar remotamente o AD8HR a partir do console da série QL, instale uma placa
MY 16-ES64 EtherSound no compartimento 1 da unidade QL e, em seguida, use um cabo
Ethernet para conectar a unidade QL ao NAI48-ES. Em seguida, instale o conector HA
REMOTE (amplificador de entrada remoto) do NAI48-ES no conector HA REMOTE 1 do
AD8HR usando um cabo de 9 pinos RS422 D-sub. Essa conexao permite controlar
remotamente o AD8HR a partir do console da série QL. Para transmitir sinais de audio
(entrada para o AD8HR) para o console QL, instale o conector DIGITAL OUT A (ou B) do
ADB8HR no conector AES/EBU do NAI48-ES usando um cabo D-sub de 25 pinos AES/EBU.
Os sinais serdo enviados ou recebidos entre o NAI48-ES e o console da série QL pela
placa MY16-ES64.

Como opgéo, vocé pode usar uma conexao "de distribuicdo em série" para controlar
remotamente varias unidades AD8HR de forma simultanea. Para tal, instale o conector HA
REMOTE 2 do AD8HR no conector HA REMOTE 1 do segundo AD8HR. Se vocé usar

o NAI48-ES, podera conectar até quatro unidades AD8HR. Cada compartimento do console
da série QL fornece até 16 canais de entrada e, por isso, se quiser que os sinais de audio do
ADB8HR sejam enviados a esse console, vocé precisara instalar duas placas MY16-EX no
console e conectar o MY16-ES64 usando um cabo Ethernet.
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Sinal de audio ———o——

Sinal remoto

didigidindan

MY16-EX MY16- ES64

l! !'l\

== ===

| NAI48-ES
1 1 bigIAL + Conector HA REMOTE
OUT A :
Goneclor |+ Conector HA REMOTE 1
ADSHR 1
' Conector HA REMOTE 2
DIGITALOUTA | :
Conector v Conector HA REMOTE 1
ADSHR 2
1 Conector HA REMOTE 2
DIGITALOUTA | :
Conector 4 Conector HA REMOTE 1

AD8HR 3
Conector HA REMOTE 2

A4
Até quatro unidades
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Como conectar o console da série QL a um SB168-ES

Para controlar remotamente o SB168-ES a partir do console da série QL, instale uma placa
MY16-ES64 EtherSound no compartimento 1 da unidade QL e, em seguida, use um cabo
Ethernet para conectar a unidade QL ao SB168-ES. Essa conexdo permite controlar
remotamente o SB168-ES a partir do console da série QL.

Como opgéo, vocé pode usar uma conexao de distribuigdo em série ou em anel e instalar
uma placa de expansao MY 16-EX no compartimento da unidade QL para controlar
remotamente até duas unidades SB168-ES simultaneamente.

OBSERVACAO
Os dados de controle remoto serdo recebidos e transmitidos somente no compartimento 1 do
console QL.

B Rede de distribuicdo em série
QL5

Sinal de audio —»

Sinal remoto

R

MY16-ES64 MY16-EX
—
I || ||
ouT

Y

[ sB168-ES

4+ OUT (Saida)

IN (Entrada)

Y
SB168-ES
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[l Conexiao em anel
QL5

Sinal de audio —»

Sinal remoto === ===~ >

i e e

MY16-ES64 MY16-EX

3 IN (Entrada)

[ sB168-ES

1 OUT (Saida)

OBSERVAGCAO
Consulte o Manual do Proprietario do SB168-ES para obter informagdes sobre a instalagéo das
placas MY16-ES64/MY16-EX e da rede EtherSound.
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Controlando remotamente um amplificador de
entrada externo

Um amplificador de entrada externo ("HA externo") conectado via MY 16-ES64 ou NAI48-ES
pode ser controlado remotamente a partir do console da série QL. Para obter detalhes sobre
como conectar um console da série QL a um amplificador de entrada externo, consulte
"Usando um amplificador de entrada externo", na pagina 177, e o manual de operagdes do
amplificador de entrada externo.

ETAPAS

1.
2.
3.
4.

Conecte o console da série QL a um HA externo.
Na area de acesso a fungdes, pressione o botdo RACK.
Pressione a guia EXTERNAL HA na parte superior da tela I/O DEVICE.

Pressione o botao EXTERNAL HA PORT SELECT do rack correspondente na tela 1/0
DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

Use os botées PORT SELECT na janela EXTERNAL HA PORT SELECT para selecionar
as portas de entrada as quais a saida de audio do HA externo esta conectada.

Pressione o botdao CLOSE para fechar a janela EXTERNAL HA PORT SELECT.

Na tela I/0 DEVICE (pagina EXTERNAL HA), pressione o rack no qual o HA externo
que vocé deseja controlar esta montado.

Controle remotamente o amplificador de entrada externo na janela EXTERNAL HA.

1/0 DEVICE

Tela VIRTUAL RACK
(pagina EXTERNAL HA)
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Tela 1/O DEVICE (pagina EXTERNAL HA)

DANTE EXTERNAL LU0l
170 DEVICE PATH AMP WIRELESS A

COMM PORT

SB168-ES SLOT1

(1) Campo EXTERNAL HA
Mostra o estado do HA externo conectado.

(2 Nome de ID/modelo mestre +48V
Isso exibe informagbes do HA externo montado no rack. O ndmero de ID
é automaticamente atribuido na ordem dos dispositivos conectados, de 1 a 4.
Esse campo também permite visualizar o status ativado/desativado da alimentacdo
phantom mestre.

(3 Racks virtuais
S&o até quatro racks nos quais é possivel montar unidades de HA externo remotamente
controlaveis. Se um HA externo for montado, esse campo indicara as configuracdes de
HA (configuracdo GAIN, status ativado/desativado da alimentacdo phantom e o HPF).
Pressione um rack para abrir a janela EXTERNAL HA.

(4 Botao EXTERNAL HA PORT SELECT
Pressione esse botdo para exibir a janela HA PORT SELECT, na qual é possivel definir
a porta de entrada para o amplificador de entrada externo montado no rack.

OBSERVAGCAO
Se um HA externo estiver conectado a um dos compartimentos do console QL, vocé devera
especificar manualmente uma porta de entrada apropriada. Se ela for definida incorretamente,
o HA externo néo sera detectado de forma correta quando vocé interligar as portas de entrada
aos canais de entrada.
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(5 Botdes de alternancia VIEW (exibir)
Alternam o visor de rack virtual entre o SB168-ES e o AD8HR. Selecione a exibicdo
apropriada para o dispositivo conectado.

(6) Botbes de alterndncia COMM PORT (porta de comunicacéo)
Especificam se o HA externo conectado ao compartimento sera controlado
remotamente. Selecione "SLOT1" se quiser controlar remotamente o HA externo.

Janela EXTERNAL HA PORT SELECT

Selecione a porta do amplificador de entrada externo. Exiba essa janela pressionando
o botdo EXTERNAL HA PORT SELECT na tela I/O DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA PORT SELECT

@ Select port.

¥1 N/R

(1 Botdes PORT SELECT
Especificam as portas de entrada as quais o HA esta conectado.
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Janela EXTERNAL HA

Controle remotamente o amplificador de entrada externo. Exiba essa janela pressionando
o rack virtual na tela /0 DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA E]

EXTERNAL HA #1 mwa

9 10 16

1 12 13 11 15
a8y | +dBY | +agY | | +a8y | | +asy | L owasy | | owasy | [ ovesy |

00 0.0 0 0 0
R EE—;W . a . A. = . A EEl" . A EEl" . A. |:|_':\H . A E;\H . R E_SW .
I s @« fiv) [ o
- HF - HF - HPF FF HFF - HPF -HPF -HPF
" 1-8 m #21-8 | #2 9-16

(D +48V MASTER
Se um HA externo estiver conectado, o status ativado/desativado da alimentacédo
phantom mestre sera mostrado aqui.
(A configuracdo ativada/desativada é feita na prépria unidade HA externa.)

(2) Botao +48V
Eles ligam/desligam a alimentacdo phantom para cada canal.

(3 Botao giratério GAIN (ganho)
Indica o ganho do HA externo. Se vocé pressionar e selecionar o botdo giratério GAIN,
podera fazer ajustes no ganho usando o botéo giratério [TOUCH AND TURN].
O medidor de nivel localizado logo a direita do botéo giratério indica o nivel de entrada
da porta correspondente.

(4) Botao giratério FREQUENCY/botio HPF
Esses controladores ativam ou desativam o filtro passa-altas embutido no HA externo,
além de ajustarem sua frequéncia de corte. Se vocé pressionar e selecionar o botéo giratério
FREQUENCY, podera fazer ajustes usando o botéo giratério [TOUCH AND TURN].

(® Guias de selecido de racks
Essas guias alternam o rack exibido na janela EXTERNAL HA.

OBSERVAQAO

¢ Se vocé conectar um AD8HR adicional, a configuragéo deste AD8HR sera usada.
Esses botdes e botdes giratdérios séo exibidos na janela EXTERNAL HA mesmo quando um
ADB8HR nao esta conectado, permitindo criar e armazenar uma cena mesmo enquanto o AD8HR
estiver desconectado.

* Mensagens de erro relacionadas ao SB168-ES nao serao exibidas. Além disso, vocé nao podera
definir os parametros da EtherSound. Use o AVS-ESMonitor para essas fungdes.
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[l Controle remoto de um HA externo dos canais de entrada em um
console da série QL
Vocé podera usar o HA externo da mesma forma que o amplificador de entrada em um

dispositivo de E/S ou no console QL. Para obter detalhes sobre a janela GAIN/PATCH,
consulte "Definindo as configuracdes do HA (amplificador de entrada)”, na pagina 28.

ETAPAS

1. Use as teclas de selecao de banco e a tecla [SEL] para acessar a tela SELECTED
CHANNEL VIEW que inclui o canal do amplificador de entrada que vocé deseja
controlar.

2. Pressione o campo GAIN/PATCH do canal cujo HA externo vocé deseja ajustar.

3. Pressione o botdao PATCH na janela GAIN/PATCH e selecione a porta de entrada
atribuida ao HA externo.

4. Controle remotamente o amplificador de entrada externo na janela GAIN/PATCH.

GAIN / PATCH

@ cHi
@~ ch 1

A.GAIN = ouer

o DANTEI™
eL#-001
o1

= 2

Bch | cH1-32 | ST

Tela SELECTED
CHANNEL VIEW

Janela GAIN/PATCH

Controle de um amplificador de entrada externo

Controla os amplificadores principais internos ("HA interno") em consoles da série QL.
Nao é necessario alterar o patch de entrada.

ETAPAS
1. Pressione a guia INTERNAL HA na parte superior da janela /O DEVICE.
2. Defina a porta de saida na janela INTERNAL HA, conforme necessario.

DANTE EXTERNA
1/0 DEVICE s AMP WIRELESS 5

+48U MASTER

Tela 1/0 DEVICE (pagina INTERNAL HA)
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Janela INTERNAL HA

GC GC
ALL OH | |ALL OFF

INTERNAL HA

HOEOHOHOEOHO

-6 -6 - -6 % - - - - - -6
A GAIN A GAIN A BAIN A GAIN A GAIN A GAIN A BAIN A GAIN

9 -16 17 - 24 25 - 32

(1 +48V MASTER
Indica o status ativado ou desativado da alimentacdo phantom mestre.

(2) Botdo +48V
Eles ligam/desligam a alimentacdo phantom para cada canal.

(3 A. Botao giratério GAIN
Indica o ganho do HA interno. Para ajustar o valor, pressione o botéo giratério para
seleciona-lo e, em seguida, use o botdo giratério [TOUCH AND TURN]. O medidor de
nivel localizado logo a direita do botao giratério indica o nivel de entrada da porta
correspondente.

(4 Botao GC (compensacao de ganho)
Ativa ou desativa a fun¢do Gain Compensation que mantém um nivel de sinal
consistente na rede de audio.

(5 Guias de alternancia da porta exibida
Essas guias alternam a porta exibida na janela INTERNAL HA
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MIDI

Este capitulo explica como transmitir mensagens MIDI de um dispositivo externo para

o console da série QL a fim de controlar os parametros deste, e como enviar mensagens
MIDI do console QL a medida que vocé opera a unidade.

A ilustracéo a seguir mostra um exemplo de uso dos conectores MIDI IN/OUT para transmitir
e receber mensagens MIDI.

MIDI IN MIDI IN y | MIDI OUT

MIDI OUT

Dispositivo externo

| !
T I ) | o

ilidiididiin

Funcionalidade MIDI no console da série QL

O console da série QL pode usar MIDI para executar as seguintes operagdes.

l Transmisséo e recepgao de alteracdes do programa

Quando vocé executar um evento especifico (chamada da biblioteca de cenas/efeitos) no
console QL, uma mensagem de mudanca de programa (um numero é atribuido ao evento)
podera ser transmitida a um dispositivo externo. Inversamente, o evento correspondente
podera ser executado quando uma mensagem de alteragao de programa for recebida de um
dispositivo externo.

M Transmisséo e recepgao de alteracdes de controle

Quando um evento especifico é executado (operacgao de faders, botdes giratorios e teclas)
no console QL, a mensagem de mudanga de controle correspondente pode ser transmitida
a um dispositivo externo. De forma inversa, os eventos podem ser executados quando
mensagens Control Change séo recebidas de um dispositivo externo. Isso permite que vocé
grave operacdes de faders e teclas em um sequenciador MIDI ou outro dispositivo externo,
e as reproduza posteriormente.

M Transmisséo e recepgao de (SysEx) alteracdes de parametros

Quando eventos especificos (operagdes de faders, botdes giratérios ou teclas, alteracdes
nas configuragdes do sistema ou de usuarios) sdo executados, mensagens "Parameter
Change" (alteragao de parametros) SysEx (exclusivas do sistema) podem ser transmitidas
a um dispositivo externo Inversamente, os eventos podem ser executados quando
mensagens Parameter Changes sao recebidas de um dispositivo externo.

Com esse recurso, as operagdes do QL podem ser gravadas e reproduzidas em um
sequenciador MIDI ou outro dispositivo externo. Além disso, alteragdes nas configuragdes do
sistema e de usuarios podem ser recebidas e executadas por outro console QL.
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OBSERVACAO
Como a porta usada para transmissao e recep¢ado de mensagens MIDI, vocé pode selecionar
os conectores MIDI IN/OUT do painel traseiro ou uma placa de E/S instalada no compartimento
1. Toda a funcionalidade descrita nesta segao estara disponivel na porta selecionada.

Configuracées MIDI basicas

Vocé pode selecionar o tipo de mensagens MIDI que o console QL transmitira e recebera,
a porta MIDI que sera usada e o canal MIDI.

MIDI

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.
Pressione o botao MIDI/GPI no centro da tela SETUP.
Pressione a guia MIDI SETUP na tela MIDI/GPI.

Pressione o botdo de selecdao de porta para transmissao (Tx) ou recepgao (Rx) na
pagina MIDI SETUP.

Na janela MIDI SETUP para a selecdo da porta, selecione o tipo de porta e o nimero
de porta que ira transmitir ou receber mensagens MIDI e pressione o botao OK.

Pressione o botado de selecdao de canal na pagina MIDI SETUP.

Na janela MIDI SETUP para a selecdo do canal, selecione o canal que ira transmitir
ou receber mensagens MIDI e pressione o botdo OK.

Na pagina MIDI SETUP, ative ou desative a transmissdo/recep¢ao de cada
mensagem MIDI.

2.
3.
4.

MIDI / GP1

MIDI SETUP

PORT /CH

PROGRAM
CHANGE

CONTROL
CHANGE
PARAMETER
CHANGE

oTHER
COMMAND

~ e
QIRORCRS
Tela SETUP Tela MIDI/GPI
(pagina MIDI SETUP)
OBSERVACAO

* Para obter detalhes sobre o uso de mensagens de mudanca de programa, consulte "Uso de
mensagens de mudangas de programa para chamar cenas e itens de bibliotecas”,
na pagina 186.

* Para obter detalhes sobre o uso de mensagens Control Change, consulte "Uso de mensagens
control change para controlar parametros" na pagina 188.
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Tela MIDI/GPI (pagina MIDI SETUP)

Vocé pode selecionar o tipo de mensagens MIDI que seréo transmitidas e recebidas
e escolher a porta a ser usada.

MIDI # GPI

MIDI SETUP

MODE

SINGLE MULTI

o [

PROGRAM
CHANGE

CONTROL
CHANGE

PARAMETER
CHANGE

OTHER
COMMAND

PROGRAM CONTROL
CHANGE CHANGE (FDIEL SUELT

MIDI SETUP

(1) Campo PORT/CH (porta/canal)
Permite selecionar a porta e o canal MIDI que serdo usados para transmitir e receber
mensagens MIDI.
e Tx PORT/Tx CH (MIDI de transmissao/canal de transmissao)
Pressione esses botbes para abrir janelas nas quais é possivel
selecionar respectivamente uma porta e um canal MIDI para
transmitir mensagens MIDI.
Pressione esses botdes para abrir janelas nas quais
é possivel selecionar respectivamente uma porta e um canal
MIDI para receber mensagens MIDI.

OBSERVACAO
Quando mensagens Parameter Change sdo transmitidas ou recebidas, o numero do canal
especificado aqui € usado como o ndmero de dispositivo (um numero que identifica a unidade
transmissora ou receptora).

(2 Campo PROGRAM CHANGE
Permite ativar ou desativar a transmissdo e a recepcdo da mensagem de alteracdo de
programa MIDI.

® T Ativa/desativa a transmissdo de mudanca de programa.
LI 2 ) G Ativa/desativa a recepg@o de mudanca de programa.
* ECHO..........ccovvees Ativa ou desativa a saida de eco de mensagens de mudancas

de programa. (Se essa funcgao estiver ativada, as mensagens
de mudancas de programa recebidas de um dispositivo
externo serao retransmitidas sem modificagéo.)
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(3 Campo PROGRAM CHANGE MODE
Permite selecionar o modo de transmissdo/recepcdo de mensagens Program Change.

¢ SINGLE (unico).......... Se esse botao estiver ativado, Program Changes serao
transmitidas e recebidas em um tnico canal MIDI (modo Single).

e MULTI........ccooeeeerees Se esse botao estiver ativado, mudancas de programa seréo
transmitidas/recebidas em varios canais MIDI (modo Multi).
* OMNI........coevriiren. Se esse botéo estiver ativado, mudancgas de programa em

todos os canais MIDI serdo recebidas no modo Single.

A transmisséo e a recepg¢édo no modo Multi e a transmissdo no
modo Single estardo desativadas.

Se esse botao estiver ativado, as mensagens Bank Select
(selecao do banco) poderao ser transmitidas e recebidas no
modo Single. (Mensagens Bank Select alternam o grupo de
mensagens de alteragdo de programa a serem usadas.)

(@) Campo CONTROL CHANGE
Permite ativar ou desativar a transmissao e a recepcdo de mensagens MIDI Control Change.
® T Ativa ou desativa a transmissao de mensagens control change
de mudancas de controle.
Ativa ou desativa a recepgao de mensagens control change.
Ativa ou desativa a saida de eco de mensagens control
change. (Se essa fungéo estiver ativada, as mensagens
control change recebidas de um dispositivo externo serdo
retransmitidas sem modificagéo.)

(5) Campo CONTROL CHANGE MODE
Esse campo permite selecionar o modo de transmissdo/recepcao de Control Change.
e Botao NRPN.............. Se esse botéo estiver ativado, os parametros de mixagem do

QL serao transmitidos/recebidos como mensagens NRPN em
um canal MIDI (modo NRPN).

Se esse botéo estiver ativado, os parametros de mixagem do
QL serdo transmitidos/recebidos como mensagens control
change em um canal MIDI (modo TABLE).

(8 Campo PARAMETER CHANGE
Permite ativar ou desativar a transmissao/recep¢do de mensagens SysEx (exclusivas do
sistema). (Sdo mensagens especiais usadas para controlar o parametro do console QL.)

* Botdo TABLE

¢ TXoiiiiece e, Ativa/desativa a transmissao de mudanca de parametro.
® RX oo Ativa/desativa a recep¢ao de mudanca de parametro.
e ECHO........c.ooevie. Ativa ou desativa a saida de eco de mensagens de mudancas

de parametro. (Se essa fungéo estiver ativada, as mensagens
de mudangas de parametros recebidas de um dispositivo
externo serdo retransmitidas sem modificacéo.)

(7) Campo OTHER COMMAND
Ativa ou desativa a saida de outras mensagens MIDI. (Se essa funcao estiver ativada,

as mensagens MIDI recebidas de um dispositivo externo serdo retransmitidas sem
modificacao.)

MIDI
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Janela MIDI SETUP (para selecao da porta)

Aqui, vocé pode selecionar a porta que serd usada para transmitir e receber mensagens
MIDI. Essa janela aparece quando vocé pressiona o botéo de sele¢do de porta para
transmissao (Tx) ou recepgéo (Rx) no campo PORT/CH.

MIDI SETUP

TERMINAL

CANCEL

(1) Campo TERMINAL
Permite selecionar a porta que transmitira ou recebera mensagens MIDI.
Vocé pode escolher entre os seguintes itens.

NONE (nenhum) |[Nenhuma porta sera usada.

Conectores MIDI IN (entrada MIDI) (Rx) e OUT (saida) (Tx) no
painel traseiro

Uma placa que oferece suporte a transmissao serial e € instalada
no Compartimento 1 no painel traseiro

MIDI

SLOT1

(2) Campo PORT NO. (niimero da porta)
Se vocé selecionar SLOT 1 no campo TERMINAL, escolha o nimero de porta 1-8 nesse
campo. (O nimero de portas disponiveis variara de acordo com a placa instalada.)
A placa atualmente disponivel-é vélida apenas para a porta 1.

(3 Botdao OK
Confirma as configuracdes e fecha a janela.
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Janela MIDI SETUP (para selecao do canal)

Essa linha de parametro permite que vocé especifique Canais MIDI para transmissao
e recepcgao de mensagens MIDI. Essa janela aparece quando vocé pressiona o botdo de
selegéo de canal no campo PORT/CH.

MIDI SETUP

|?| Select MIDI Tx Channel.

CANCEL

(1) Campo CH (canal)
Permite selecionar CH1-CH16 como o canal que transmitira ou recebera
mensagens MIDI.

(2 Botdao OK
Confirma as configuracdes e fecha a janela.

MIDI
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Uso de mensagens de mudancas de programa para
chamar cenas e itens de bibliotecas

O console QL permite atribuir um evento especifico (chamada de cenas ou da biblioteca de
efeitos) a cada numero de mudanca de programa, de forma que, na execucéo desse evento
no console QL, uma mensagem de mudanga de programa do numero correspondente seja
transmitida a um dispositivo externo. Inversamente, o evento correspondente podera ser
executado quando uma mensagem de alteragdo de programa for recebida de um
dispositivo externo.

ETAPAS

1. Conecte o console da série QL a um dispositivo externo.

2. Conforme descrito em "Configuracées MIDI basicas", na pagina 183, selecione as
portas e os canais MIDI que serdo usados para transmitir/receber mudancas

de programa.

Pressione a guia PROGRAM CHANGE na tela MIDI/GPI.

Na pagina PROGRAM CHANGE, ative ou desative a transmissdo/recepgao de
mudancas de programa, selecione o modo de transmissdo/recepcao e defina a saida
de eco.

Para alterar a atribuicdo de eventos para cada nimero de programa, pressione

o evento desejado na lista e selecione um tipo de evento e o destino de chamada.

PROGRAM CHANGE

- “ e
w o,

cLEan
AL

= mmaze
AL

apl FADER START

Tela MIDI/GPI
(pagina PROGRAM CHANGE)

OBSERVACAO
As atribuicbes aos nimeros do programa sao mantidas como configuragdes de todo o sistema,
em vez de configuragdes de cenas individuais.
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MIDI

Tela MIDI/GPI (pagina PROGRAM CHANGE)

Na pagina PROGRAM CHANGE, é possivel especificar como as mensagens de mudangas
de programa serao transmitidas e recebidas, e escolher o evento (chamada de cenas ou
chamada da biblioteca de efeitos) que sera atribuido a cada numero de programa.

MIDI / GPI

PROGRAM CHANGE sINGLE [IRCT RS

PROGRAM CHANGE EVENT

Tx

[SCENE] o001

[SCEHE] 002
[SCEHE] 003

[SCENE] o004

CLEAR

ALL

[SCEHE] 005

[SCEHE]
PROGRAM
CHANGE

(1) Campo PROGRAM CHANGE
Ativa ou desativa a transmissdo e a recepcdo de mensagens Program Change. Essa
configuragdo esta vinculada a secio PROGRAM CHANGE da pagina MIDI SETUP.
Se essa op¢éo estivar ativada, as mensagens de mudanca de
programa correspondentes serdo transmitidas quando eventos
na lista forem executados.

Se essa opgao estiver ativada, os eventos correspondentes serao
executados quando mensagens de mudanca de programa forem
recebidas.

Se essa fungao estiver ativada, as mensagens de mudanca de
programa recebidas de um dispositivo externo serdo
retransmitidas sem modificagéo.

(2) Campo PROGRAM CHANGE MODE
Permite selecionar o modo de transmissdo/recepcdo de mensagens Program Change.
Essa configuracdo esta vinculada a secio PROGRAM CHANGE MODE da péagina
MIDI SETUP.

006

IHITIALIZE
ALL

CONTROL
MIDI SETUP CHANGE FADER START
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¢ Modo Multi (quando o botdo MULTI esta ativado):
Serdo transmitidas e recebidas alteracdes do programa de todos os canais MIDI.
(O canal de transmissdo/recepcdo especificado na pagina MIDI SETUP seréa ignorado.)
Quando uma mensagem Program Change é recebida, é executado o evento atribuido
ao canal MIDI correspondente e ao nimero do programa na lista.

Quando vocé executar um evento especifico no console QL, a mensagem de mudanca
de programa do nimero do programa correspondente sera transmitida no canal MIDI
mostrado na lista. (Se um evento estiver atribuido a mais de um niimero de programa
em varios canais MIDI/vérios nimeros de programa, apenas o programa com a menor
numeracdo em cada canal MIDI sera transmitido.)

¢ Modo Single (quando o botdo SINGLE esta ativado):
Somente mensagens Program Change dos canais de transmissdo (Tx) e de recepcdo
(Rx) especificados na pagina MIDI SETUP serdo transmitidos e recebidos. Quando uma
mensagem de alteracdo de programa é recebida no canal Rx, é executado o evento
atribuido ao nimero do programa em questdo do canal correspondente na lista.

Quando vocé executar um evento especifico no console QL, a mensagem de mudanca
de programa do nimero do programa correspondente sera transmitida no canal Tx
mostrado na lista. (Se um evento estiver atribuido a mais de um ndmero do programa
no mesmo canal, o nimero do programa mais baixo sera transmitido.)

¢ Quando o botao OMNI for ativado no modo SINGLE
Serdo recebidas alteracdes do programa de todos os canais MIDI. No entanto,
independentemente do canal MIDI recebido, o evento atribuido ao nimero do
programa correspondente do canal Rx sera executado. Ativar o botdo OMNI ndo
alterara a operagdo para a transmissdo da mensagem Program Change.

¢ Quando o botao BANK for ativado no modo SINGLE
A indicacdo CH na lista sera alterada para BANK (nimero do banco), e mensagens
Bank Select (Control Change n° 0, n° 32) e de alteracdo de programa poderao ser
transmitidas e recebidas. Isso podera ser conveniente se vocé quiser controlar mais
de 128 eventos em um Unico canal MIDI.

Quando mensagens Bank Select e de alteracdo de programa (nessa ordem) sdo
recebidas no canal Rx, o evento atribuido a esse niimero de banco e ao niimero do
programa na lista é executado.

Quando vocé executa um evento especifico no console QL, mensagens de selecdo de
banco + alteracdo de programa para o nimero de banco e do programa atribuidos

a esse evento sdo transmitidos no canal Tx. (Se o mesmo evento estiver atribuido mais
de uma vez na lista, o nimero de banco e o nimero do programa mais baixos serdo
transmitidos.)

OBSERVAQAO

¢ As configuragdes dos botdes OMNI e BANK s&o ignoradas no modo Multi.

* Se o botao BANK for ativado e somente uma mensagem Program Change for recebida em um
canal MIDI aplicavel, o ultimo nimero de banco selecionado sera usado.

* Se o botao BANK for ativado, o botdo OMNI também sera ativado simultaneamente. Nesse caso,
mensagens Bank Select e de alteragdo de programa de todos os canais MIDI seréo recebidas.

3 List
Mostra o evento (chamada de cenas ou de biblioteca) atribuido a cada canal MIDI
e o nimero de mudanga de programa MIDI. A lista mostra os itens a seguir.
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e CH/BANK............... Se "CH" for exibido, essa coluna indicara o canal MIDI (1-16) no
qual mudangas de programa sao transmitidas/recebidas.
Se a transmisséo e a recepcao de mensagens de mudanga de
programa estiverem no modo Single e o botdo BANK estiver
ativado, sera identificado como "BANK", e o valor numérico nessa
coluna correspondera ao numero do banco.

LI \' [ J Indica o nimero do programa 1-128.

* PROGRAM CHANGE EVENT (evento de alteragao do programa)

......................... Indica o tipo/nuimero/titulo do evento atribuido a cada canal

(numero do banco) ou nimero do programa. Pressione uma area
de exibicdo de evento individual para acessar a janela MIDI
PROGRAM CHANGE, na qual é possivel selecionar o evento que
vocé deseja atribuir.

(4) Botao giratério de rolagem
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para rolar acima e abaixo pela lista.

(5) Botao CLEAR ALL
Pressione esse botdo para apagar todos os eventos da lista.

(6) Botao INITIALIZE ALL (inicializar tudo)

Pressione esse botdo para restaurar todas as atribuicées de eventos na lista ao seu
estado padrdo.

Janela MIDI PROGRAM CHANGE

Vocé pode especificar o evento atribuido a cada numero do programa. Exiba esta janela
pressionando a lista na pagina PROGRAM CHANGE da tela MIDI/GPI.

MIDI PROGRAM CHRBNGE [BANK1 #1]

‘ol fam Change Parameters.

DESTINATION LIBRARY TITLE

NO ASSIGN

EFFECT

PREMIUM RACK

CANCEL

AL /AL Manual de Referéncia V5



(1) Campo TYPE
Permite selecionar o tipo de evento.

A tabela a seguir lista os eventos que vocé pode selecionar.

NO ASSIGN Nenhuma atribuicao
SCENE Operagdes de chamada de meméria de cena
EFFECT Operacdes de chamada da biblioteca de efeitos

Operagdes de chamada da biblioteca Premium

PREMIUM RACK Rack correspondente

(2 Campo DESTINATION
Permite selecionar o rack para o qual vocé deseja chamar um item de biblioteca.
Se a opcgdo EFFECT (efeito) ou PREMIUM RACK estiver selecionada no campo TYPE
(tipo), o nimero do rack serd mostrado. Se a opcao SCENE (cena) estiver selecionada,
ela indicard "- - -", e nenhuma opgéo estara disponivel para esse campo.

(3 Campo LIBRARY NUMBER/LIBRARY TITLE (nimero da biblioteca/titulo
da biblioteca)
Permite selecionar a cena ou o item da biblioteca a ser recuperado.

Se vocé selecionar SCENE ou EFFECT no campo TYPE, o campo LIBRARY TITLE sera
mostrado. Se vocé selecionar PREMIUM RACK, LIBRARY NUMBER sera mostrado.

(@) Botao OK
Confirma as configuracées e fecha a janela.

Uso de mensagens control change para controlar
parametros

E possivel usar mensagens MIDI Control Change para controlar eventos especificados
(operagoes de faders/botdes giratorios, ativagdo/desativagéo da tecla [ON], etc.) no console
QL. Esse recurso pode ser usado para gravar operacgoes de faders e teclas em um
sequenciador MIDI ou outro dispositivo externo, e reproduzir esses dados posteriormente.
Vocé pode usar mensagens Control Change para controlar eventos em uma das duas
formas a seguir.

Il Usando mensagens Control Change

Esse metodo usa mensagens Control Change tipicas (nimeros de controle 1-31, 33-95,
102-119). E possivel atribuir livremente um evento a cada numero de controle.
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Il Usando NRPN (nimero de parametro néo registrado)
Esse método usa um tipo especial de mensagens Control Change denominadas NRPN.

O NRPN usa os numeros Control Change 99 e 98 para especificar o MSB (o byte mais
significativo) e o LSB (o byte menos significativo) do nimero do parametro e as mensagens
Control Change transmitidas de forma subsequente do nimero Control Change 6 (ou 6 e 38)
para especificar o valor desse parametro.

O evento atribuido a cada combinagéo de MSB e LSB é predefinido e ndo pode ser alterado.
OBSERVACAO

Para obter detalhes sobre os eventos atribuidos a mensagens NRPN, consulte a Lista de dados
do QL (Fim do manual).

ETAPAS
1. Conecte o console da série QL a um dispositivo externo.

2. Conforme descrito em "Configuracées MIDI basicas", na pagina 183, selecione as
portas e os canais MIDI que serdao usados para transmitir/receber mudancas de
controle.

Pressione a guia CONTROL CHANGE na tela MIDI/GPI.

Ative ou desative a transmissdo/recep¢ao de mudanga de controle, selecione

o modo de transmissdo/recepgéo e defina a saida de eco.

Para alterar a atribuicao de eventos para cada nimero de controle, pressione

o evento desejado na lista e selecione um tipo de evento e o destino de chamada.

MIDI / GPI

CONTROL CHANGE.

m | e

CONTROL CHANGE EVENT

FADER H
FADER H
FADER H
WTALZE
FADER i

PROGRAM
CHANGE

Tela MIDI/GPI
(pagina CONTROL CHANGE)

MIDI SETUP FADER START

OBSERVACAO
As atribuicdes aos numeros de controle sdo mantidas como configuragdes de todo o sistema,
em vez de configuragdes de cenas individuais.
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Tela MIDI/GPI (pagina CONTROL CHANGE)

E possivel especificar como as mensagens control change serao transmitidas e recebidas,
bem como especificar o evento (operagao de faders/botdes giratorios, ativagdo/desativagéo
da tecla [ON], etc.) atribuido a cada nimero de controle.

MIDI / GPI

CONTROL CHANGE

ECHO m TABLE

CONTROL CHANGE EVENT

BAHK SELECT MSB
FADER H INFUT
FADER H IHPUT

FADER H INPUT
CLEAR

FADER H IHPUT i

IHITIALIZE
FADER H INPUT ALL

PROGRAM CONTROL
MIDI SETUP CHANGE CHANGE FADER START

(1) Campo CONTROL CHANGE
Permite ativar ou desativar a transmissdo/recepcao de mensagens Control Change
e especificar se as mensagens Control Change serao repetidas. Essa configuracdo esta
vinculada ao campo CONTROL CHANGE da pagina MIDI SETUP.

* Botao TX......coooevveviiiieencien, Ativa ou desativa a transmissao de mensagens control
change.

* BOtao RX ......coovvvviiiiiiiieee Ativa ou desativa a recepgao de mensagens control
change.

* Botao ECHO.............cccceuenneee. Seleciona se mensagens control change recebidas serao

repetidas na porta de transmissao MIDI.

(2 Campo CONTROL CHANGE MODE
Esse campo permite selecionar o modo de transmissao/recepcao de Control Change.
Essa configuracdo esta vinculada ao campo CONTROL CHANGE MODE da pagina
MIDI SETUP.

¢ Modo NRPN (quando o botdo NRPN é ativado):
Vérios parametros de mixagem no console QL serdo transmitidos e recebidos em um
Gnico canal MIDI como mensagens NRPN. Se vocé selecionar esse modo, as atribuicdes
na lista serdo ignoradas.
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¢ Modo TABLE (quando o botédo TABLE é ativado):
Vérios parametros de mixagem no console QL serdo transmitidos e recebidos em um
Gnico canal MIDI como mensagens de mudanca de controle, de acordo com as
atribui¢Ges na lista.

OBSERVAGCAO
O canal no qual as mensagens control change séo transmitidas e recebidas é especificado pelo
campo PORT/CH na pagina MIDI SETUP (pagina 184).

(3 List

Mostra o evento (operacdo de faders/botdes giratérios, ativacdo/desativacdo da tecla

[ON], etc.) atribuido a cada nimero de controle.

e NO......cooveveee Indica 0 numero de controle. Vocé pode usar os nimeros de
controle 1-31, 33-95 e 102—-119.

e CONTROL CHANGE EVENT (evento de mudanca de controle)

......................... Indica e permite selecionar o tipo de evento atribuido a cada

numero de controle. Quando vocé pressiona um evento, a janela
MIDI CONTROL CHANGE é exibida, permitindo alterar
a atribuicdo do numero de controle.

(4) Botao CLEAR ALL
Pressione esse botdo para limpar todas as atribuicdes de eventos na lista.

(5 Botéo INITIALIZE ALL
Pressione esse botdo para restaurar todas as atribuicbes de eventos na lista ao seu
estado padrao.

(6) Botao giratério de rolagem
Percorre o contelido da lista. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN]
para operar isso.

MIDI
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Janela MIDI CONTROL CHANGE

Exiba essa janela pressionando qualquer evento na pagina CONTROL CHANGE. Nessa
janela, vocé pode especificar o evento atribuido a cada numero de controle.
MIDI CONTROL CHANGE [#11

@ Select Control Change Parameters.

PARAMETER1 PARAMETER2

FADER H

(1) Campo MODE (modo)
Permite selecionar o tipo de evento.

(2 Campo PARAMETER 1/2 (parametro 1/2)
Em conjunto com o campo MODE, esse campo especifica o tipo de evento.

(3) Botdo OK
Confirma as configuracdes e fecha a janela.

OBSERVACAO

¢ A lista mostrada € a mesma para todos os modelos da série QL. Para o QL1, o visor indicara
"Cannot Assign!" (n&o é possivel atribuir) se vocé especificar um pardmetro que nao existe
nesse modelo.

¢ Se NRPN for selecionado como o modo de transmisséo/recepgao de mensagens de mudanca
de controle, as configura¢des nessa janela serdo ignoradas.

* Para obter detalhes sobre os eventos que podem ser atribuidos a mensagens control change,
consulte a Lista de dados do QL (Fim do manual).
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Uso de alteracdes de parametro para
controlar parametros

No console QL, é possivel usar um tipo de mensagens exclusivas do sistema denominado
"Mudancas de parametro" para controlar eventos especificos (operagdes de faders/botdes
giratdrios, ativagdo/desativagéo da tecla [ON], configuragdes do sistema e de usuarios, etc.)
como uma alternativa ao uso de mensagens control change ou NRPN.

Para obter detalhes sobre mensagens de mudancas de pardmetros que podem ser

transmitidas e recebidas, consulte "Formato de dados MIDI" na Lista de dados do QL
(Fim do manual).

ETAPAS

1. Conecte o console da série QL a um dispositivo externo.

2. Conforme descrito em "Configuracoes MIDI basicas", na pagina 183, selecione as
portas e os canais MIDI (nimero do dispositivo) que serdo usados para transmitir/
receber mudancas de parametro.

Use os botdes Tx e Rx do campo PARAMETER CHANGE na pagina MIDI SETUP para
ativar a transmissao/recepcdao de mudancas de parametro.

OBSERVAGAO

¢ As alteragdes de parametros incluem um "numero de dispositivo" que especifica o dispositivo

transmissor ou receptor. Os canais de transmisséo (Tx) e de recepgao (Rx) especificados na

pagina MIDI SETUP sao usados como o numero de dispositivo.

Lembre-se que, se o numero de dispositivo incluido na mensagem de mudancas de parametro

transmitida n&o corresponder ao numero de dispositivo do console QL receptor, a mensagem

sera ignorada.

* N3io ative a transmissao e a recepg¢a@o de mensagens Parameter Change e Control Change ao
mesmo tempo. Caso contrario, uma grande quantidade de dados inundara a porta MIDI e podera
causar estouros ou outros problemas.
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Gravador

Este capitulo explica a funcionalidade e a operagéo do gravador.

Sobre o gravador de memoria USB

O console da série QL apresenta uma fungéo de gravador de memdria USB que permite
gravar com facilidade sinais de audio internos em uma unidade flash USB ou reproduzir
arquivos de audio gravados em uma unidade flash USB.

Como formato de arquivo para gravagao, o console da série QL oferece suporte a MP3
(MPEG-1 Audio Layer-3). Para reproducao, ele oferece suporte a arquivos MP3, WMA
(Windows Media Audio) e AAC (MPEG-4 AAC). No entanto, o DRM (Digital Rights
Management) nao tem suporte.

Com o uso do gravador de memoria USB, a saida do barramento STEREO ou de um
barramento MIX pode ser gravada em uma unidade flash USB, ou musicas em segundo
plano ou efeitos sonoros salvos na unidade USB podem ser reproduzidos por meio de um
canal de entrada atribuido.

Il Fluxo de sinais para o gravador de meméria USB

MIX1-16
MATRIX1-8
STEREO L/R
MONO

INPUT1-64*
DIRECT OUT

RECORDER
INPUT

PLAYBACK

L ouT

INPUT1-64*

Gravador de
memoria USB

YVY

Ty v

ST IN 1L1R-8L8R

*QL1: INPUT1-32

OBSERVAGCAO
* Nao é possivel gravar e reproduzir simultaneamente.
* O sinal que estiver sendo gravado nao pode ser enviado a um canal INPUT (entrada).
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Gravador

Atribuindo canais a entrada/saida do gravador

Siga as etapas abaixo para interligar os canais desejados a entrada e a saida do gravador

de memoria USB. Vocé pode interligar qualquer canal de saida desejado ou saida direta de
um canal INPUT a entrada do gravador ou interligar a saida do gravador a qualquer canal de
entrada desejado.

ETAPAS

Na area de acesso a fungédo, pressione o botao RECORDER.
. Pressione a guia USB na tela RECORDER.

Pressione o botao RECORDER INPUT L ou R.

. Use a lista de categorias e os botdes de selecao de porta na janela CH SELECT para
selecionar o canal que vocé deseja interligar a entrada do gravador de memaéria USB.

. Concluida a atribuicdo do canal, pressione o botao CLOSE.
Atribua um canal a outra entrada da mesma forma.
. Pressione o botao PLAYBACK OUTPUT L ou R.

. Use a lista de categorias e os botdes de selecdo de canal na janela CH SELECT para
selecionar o canal que vocé deseja interligar a saida do gravador de memoéria USB.

Concluida a atribui¢do do canal, pressione o botdo CLOSE.
. Atribua um canal a outra saida da mesma forma.

Tela RECORDER

OBSERVAQI\O

* O gravador de memdria USB sempre grava e reproduz em estéreo. Se vocé quiser gravar em
mono, com 0 mesmo sinal para a esquerda e para a direita, devera atribuir as duas entradas do
gravador ao mesmo canal.

* Vocé pode interligar varios canais a saida do gravador.

* Nas etapas 4 e 8, se vocé selecionar um canal ao qual outra porta ja esteja interligada, uma
caixa de dialogo solicitara a confirmacao da alteracdo do patch. Pressione o botao OK na caixa
de didlogo.

* No caso de QL1, os canais que nédo existirem nesse modelo nao serdo mostrados.
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Tela RECORDER (ao selecionar a guia USB)

Nessa tela, vocé pode atribuir sinais a entrada e a saida do gravador de memodria USB
e executar as operagdes de gravacgao e reprodugao.

RECORDER i | usa |

PATH VOLUME NAME
AYPE\SONGS\ FREE SIZE 235.66B (8%)

NO. SONG TITLE - ARTIST *  TIME

002 m hihstnl *|123456789L1234560h

AN HOVE | [MOVE SONG
1 + TITLE

PLAY MODE
002 01 hjhstnl - 1234567891 1234560k e e

00:00:00 00:03:14
REC RATE

|4« H | pll i o 192kbps ‘o

RECORDER INPUT PLAYBACK OUT

(1) Botées RECORDER INPUT L/R (entrada do gravador E/D)
Pressione esses botdes para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar os
sinais interligados aos canais de entrada L/R do gravador.

(2) Botéo giratério RECORDER INPUT GAIN (ganho de entrada do gravador)
Define o nivel da entrada de sinal para o gravador.

(3 Botdo RECORDER INPUT CUE (sinal de entrada do gravador)
Quando esse botao estiver ativado, vocé podera monitorar a entrada de sinais para
o gravador.

OBSERVAGCAO
Vocé nao pode ativar esse botéo e o botao PLAYBACK OUTPUT CUE (sinal de saida de
reproducdo) simultaneamente.
A monitoragao por indicador ndo da suporte a CUE B.

(@ Meters (medidores)
Indicam o nivel da entrada de sinais para o gravador.

(5) Botdées PLAYBACK OUTPUT L/R (saida de reproducéo E/D)
Pressione esses botdes para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar os
sinais interligados aos canais de saida L/R do gravador para reproducdo.
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(6 Botao giratério PLAYBACK OUTPUT GAIN (ganho de saida de reproducio)
Define o nivel da saida de sinal para o gravador.

(D) Botao PLAYBACK OUTPUT CUE
Pressione esse botdo para monitorar a saida de sinal do gravador.

OBSERVAQAO
Vocé nao pode ativar esse botdo e o botdo RECORDER INPUT CUE simultaneamente.
A monitoragao por indicador ndo da suporte a CUE B.

Meters

Indica o nivel da saida de sinais para o gravador.

Janela CH SELECT

Exiba essa janela pressionando o botdo RECORDER INPUT L ou R ou o botdo PLAYBACK
OUTPUT L ou R.

CH SELECT CH SELECT

[?] seteot candidate.

— |rCHL — leoure

ST/MONO

O

(@ Lista de categorias
Permite selecionar o tipo de canal.

(2) Botao de selecédo de canal
Selecionam os canais que serdo interligados as entradas e saidas do gravador de meméria
USB. Os canais que podem ser interligados na entrada ou na saida sado diferentes.

Canais que podem ser interligados nas entradas do gravador

e MIX1-16.................... Canais MIX 1-16

e MTRX1-8.....cc0eenee. Canais MATRIX 1-8

e STL/R....ccooviieeens Canal STEREO L/R

e STL+C....ooooevvreee Canal STEREO L mixado com o canal MONO (C)
e STR+C ..o Canal STEREO R mixado com o canal MONO (C)
e MONO..........ocvvrrnnen. Canal MONO

e CH1-64 (QL5), CH1-32 (QL1)
............................. Saida direta de um canal INPUT 1-64 (QL5) ou de um canal
INPUT 1-32 (QL1)
e INPUT....coovviirne INPUT1-32 (QL1: INPUT1-16)
e SLOT1IN......coeeneenee SLOT1(1)-SLOT1(16)
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e SLOT2IN SLOT2(1)-SLOT2(16)

e DANTE1-32 DANTE1-DANTE32

 DANTE33-64 DANTE33-DANTE64 (somente para o QL5)

Canais que podem ser interligados nas saidas do gravador

e CH1-64 (QL5), CH1-32 (QL1)

Canal INPUT 1-64 (QL5) ou canal INPUT 1-32 (QL1)
¢ STIN 1L/1R-STIN 8L/8R

Canais ST IN 1-8L/R

Gravando audio em uma unidade flash USB

E possivel gravar o sinal dos canais de saida desejados como um arquivo de dudio (MP3) na
unidade flash USB inserida no conector USB localizado a direita do visor.

ETAPAS

1. Consulte "Atribuindo canais a entrada/saida do gravador", na pagina 191, para
atribuir canais a entrada/saida do gravador.

Instale no conector USB uma unidade flash USB com espaco livre suficiente.

Para monitorar o sinal que esta sendo gravado, eleve o fader para os canais
interligados a entrada do gravador.

Pressione o botdao REC RATE na parte inferior direita da tela RECORDER e selecione
a taxa de bits para o arquivo de audio que sera gravado.

Pressione o botdo REC (@) localizado na parte inferior da tela.

Para iniciar a gravagédo, pressione o botao PLAY/PAUSE (reproduzir/pausar) (» Il)
na parte inferior da tela.

Para parar a gravacdo, pressione o botdao STOP (parar) (l).-

Para ouvir o contetido gravado, proceda da seguinte forma.

8-1. Pressione o botao PLAY/PAUSE (P Il) para reproduzir a gravagao.

8-2. Para interromper a reproducao, pressione o botao STOP (H).

OBSERVAQAO

¢ O campo FREE SIZE indica a quantidade de espago livre na unidade flash USB.

* O sinal que estiver sendo gravado nao sera emitido das saidas do gravador (PLAYBACK OUT
(saida de reprodugao)).

* O medidor de nivel na tela RECORDER mostra o nivel de sinal antes e depois do gravador.
Se necessario, use o botéo giratério GAIN do campo RECORDER INPUT para ajustar o nivel de
entrada para o gravador. A operagéo do botdo GAIN nao afetara o nivel do sinal que estiver
sendo enviado para outras portas do canal de saida correspondente.

* No estado padrao, o arquivo de audio gravado sera salvo na pasta SONGS, dentro da pasta YPE
na unidade flash USB. No entanto, vocé também podera especificar uma pasta de um nivel
abaixo da pasta SONGS.

¢ O arquivo gravado recebera um titulo e nome de arquivo padrdo. Vocé pode muda-los
posteriormente.
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Tela RECORDER (ao selecionar a guia USB)
RECORDER m

t VOLUME NAME
FREE SIZE

DELETE IMAKE DIR

PATH

\YPEASOHGS\ 235.66B (8X)

NO. SONG TITLE - ARTIST v TIME

-

- [DEMOZ]

v 01 hjhstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

002 hihstnl (1234567800 1234560h [UICICAL

v 01 hihstnl 123456789L123456nh 00:03:15

FILE

MOVE
+ NAME

HOVE
+

SONG
TITLE

PLAY MODE
hihstnl - 1234567891 123456nh

Il Campo TRANSPORT (transporte)
Esse campo permite controlar a gravagao e a reprodugao de uma musica.

(1) Current song (musica atual)
Indica o nimero da pista da musica selecionada no momento, o titulo e o nome do
artista. Os indicadores a seguir serdo exibidos durante a reprodugdo ou a gravagao.
Reprodugao gravagao

PLAY MODE
SINGLE

PLAY MODE
SINGLE

001 soncoor.mps
00:00:00

-——-RECORDING--—
00:00:00

> 4]

00:00:08
REC RATE
192kbps

REC RATE
192kbps

e«

I«

(2) Visor de tempo transcorrido
Indica o tempo de reproducéo e gravacdo transcorrido da musica atual.

(3 Visor de tempo restante
Durante a reproducdo, indica o tempo de reproducdo restante da mdsica atual.

(@) Formato da musica atual
Indica as informacd&es de formato do arquivo da musica atual (o arquivo que esta sendo
gravado).
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(5 Botao REC RATE (taxa de gravagao)
Alterna a taxa de gravacao.

Vocé pode escolher 96 kbps, 128 kbps ou 192 kbps. Taxas de bits maiores aperfeicoardo
a qualidade do 4udio, mas aumentardo o tamanho dos dados.

OBSERVACAO

A taxa de word clock na qual o console QL estiver operando no momento sera selecionada
automaticamente como a taxa de amostragem para o arquivo de audio.

(6) Botbes de alternancia de exibicdo
Exibe e oculta os campos RECORDER INPUT/PLAYBACK OUTPUT na parte inferior da
lista de mdusicas.

(7 Botdao REW (retroceder)
Move o ponto de reproducéo para o inicio da musica atual e para a reproducéo.
Se o ponto de reproducéo ja estiver no inicio, ele se movera para o inicio da musica
anterior selecionada para reproducéo.

Se o ponto de reproducdo nao estiver no inicio da musica atual, manter esse botédo
pressionado por dois segundos ou mais ira retroceder esse ponto de reproducao.

Se vocé operar esse botdo durante uma reproducéo, esta sera retomada do ponto em
que o botdo foi solto.

Botédo STOP (parar)
O gravador mudara do modo de reproducdo/gravacdo/gravacdo em espera para
o modo de interrupgao.

(9 Botao PLAY
Altera o0 modo do gravador da seguinte forma.

Modo de interrupcdo—~Modo de reproducéo, e depois inicia a reproducdo no inicio da
musica atual.

Modo de reproducdo—~Modo de pausa de reprodugdo

Modo de pausa de reproducdo — Modo de reproducao e depois inicia a reproducdo no
ponto de pausa.

Modo de espera de gravacdao—~Modo de gravacdo
Modo de gravacao—~Modo de pausa de gravacao

Modo de pausa de gravacdo—~Modo de gravacdo, e depois inicia a gravacdo no ponto
de pausa.

Botéo FF (avancar)
Move o ponto de reproducéo para o inicio da préxima musica marcada com um
simbolo PLAY.
Se vocé mantiver esse botdo pressionado por dois segundos ou mais, ocorrera um
avango rapido.
Se vocé operar esse botdo durante uma reproducdo, esta sera retomada do ponto em
que o botdo foi solto.

194

(i) Botao REC (gravar)

Gravador

Coloca o gravador no modo de espera de gravacao.

O indicador de pausa do botdo PLAY/PAU
OBSERVACAO

SE (» I) se acendera.

Vocé também pode atribuir a fungéo de cada botao a uma tecla USER DEFINED (pagina 216).

[l Estrutura de diretérios de uma un

idade flash USB

Quando uma unidade flash USB é instalada no conector USB, uma pasta YPE e uma pasta

SONGS (musicas) dentro da pasta YPE serao
da unidade USB.

criadas de forma automatica no diretério raiz

Os arquivos criados por operacdes de gravacao serdo salvos acima da pasta SONGS ou na
pasta selecionada no momento, abaixo desse nivel.

Pasta YPE

Diretério raiz __Ej

Pasta Songs

S

gl

Arquivo de

<

i
-

(arquivo de audio)
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Reproducio de arquivos de audio de uma unidade
flash USB

Vocé pode reproduzir arquivos de audio salvos na sua unidade flash USB. Além dos arquivos
gravados no console QL, também é possivel reproduzir arquivos copiados do seu
computador na unidade flash USB.

Os trés tipos de formatos de arquivo que podem ser reproduzidos sdo MP3 (MPEG-1 Audio
Layer-3), WMA (Windows Media Audio) e AAC (MPEG-4 AAC). As taxas de amostragem
reproduziveis sdo 44,1 kHz e 48 kHz. A taxa de bits suportada varia de 64kbps a 320kbps.

OBSERVACAO

¢ Se quiser reproduzir um arquivo de audio, vocé devera salva-lo na pasta SONGS, dentro da
pasta YPE, ou em uma pasta criada abaixo de SONGS. Os arquivos localizados em outras
pastas e arquivos de formatos ndo suportados nao serédo reconhecidos.

¢ O console QL pode reconhecer um nome de arquivo com, no maximo, 64 caracteres de byte
unico. Se for mais longo, o arquivo desejado ndo sera reproduzido corretamente.

« E possivel gerenciar, no maximo, 300 musicas em um unico diretério. No maximo, 64
subdiretérios podem ser gerenciados.

ETAPAS

1. Conecte uma unidade flash USB que contenha os arquivos de audio ao conector USB.

2. Na area de acesso a funcdo, pressione o botdao RECORDER.
3. E possivel usar o icone de alteracio de diretério na tela RECORDER e o icone de pasta

no campo No. para ver uma lista de contetido da pasta que inclui o arquivo desejado.

4. Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] ou pressione o nome do arquivo na tela
para selecionar o arquivo desejado.

5. Pressione um botdo no campo PLAY MODE para selecionar o modo de reproducao.

6. Se vocé tiver ativado o botdo REPEAT na etapa 5, pressione a marca de selecao PLAY
para a musica que vocé deseja reproduzir.

7. Pressione o botdo PLAY/PAUSE () Il) para reproduzir a musica.
8. Para interromper a reproducao, pressione o botao STOP (H).

OBSERVAGCAO

* Mesmo se a taxa de amostragem na qual o console QL estiver sendo operado diferir da taxa de
amostragem do arquivo de audio em reproducao, a funcdo SRC (conversor de taxa de amostragem)
convertera automaticamente a taxa para que o arquivo seja reproduzido corretamente.

Se o botdo REPEAT for ativado, a reprodugéo continuara até vocé interrompé-la.

Gravador

Tela RECORDER
® @

RECOIDE

o —rc—
DELETE MAK] i

T VOLUME NAME
T [[Reee]fonoss EE 235668 (82)

NO. SONG TITLE - ARTIST v  TIME
=
- [DEMO2]

01 hihstnl 1234567891 123456nh 00:03:15%

[1[1pdl o |01 hihstnl 123456780 1234560k [UIREHES

v 01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

BLAY OD

| 00:03:14 MP3 192kbps | SINGLE
REC RATE
192kbps )

PLAYBACK OUT

[l Lista de titulos

Essa lista permite executar operagdes relacionadas as musicas e aos diretérios salvos na
unidade flash USB.

(1) Musica selecionada
A misica selecionada no momento aparecera no quadro azul.

@ Indicador de status
Exibe um simbolo para indicar se o arquivo selecionado no momento esta sendo
reproduzido ou esta pausado.

»: Em reproducéo, Il: Pausado

(3 Numero da pista
Indica o nimero do arquivo na lista de titulos.
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(@) Subdiretério
Indica o nimero da pista de cada musica, o nome do diretério de nivel superior e se
existe um subdiretério (no caso de um diretério ser selecionado).

e Upper level Pressione esse botdo para mover para cima o diretério que
estiver um nivel acima do atual.

* Subdirectory

Pressione para mover para o subdiretdrio correspondente.

=

) 04/18/2011

OBSERVACAO

* Se vocé trocar de pasta, essa pasta sera selecionada como o destino de gravacao.

¢ As pastas que podem ser selecionadas estao restritas a pasta SONGS dentro da pasta YPE e as
pastas localizadas abaixo de SONGS.

(5) Simbolo PLAY
Permite selecionar varios arquivos que serdo reproduzidos de forma consecutiva.

(6) Botao giratério SELECT (selecionar)
Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar uma musica.

() Botao NOW PLAYING (em reprodugdo no momento)
Pressione esse botdo para selecionar sempre a musica que estiver em reproducdo no
momento na lista.

Botoes MOVE UP/MOVE DOWN
Altere a ordem da musica selecionada na lista.

(9 Botbes de alternancia de exibicdo
Alternam entre os visores SONG TITLE e FILE NAME na lista.

Botao SAVE LIST

Salva a ordem da lista de titulos atuais e a configuracado do simbolo PLAY como uma lista
de reproducédo.

(i) Botdo RELOAD (recarregar)
Carrega a lista de reproducgdo salva mais recentemente. Use esse botdo para reverter
a lista de reproducdo atual que vocé estiver editando para o estado anterior.

Il Campo PLAY MODE (modo de reproducéio)
Define o método de reprodugao da musica selecionada.

(12 Botéo SINGLE
Se esse botdo for ativado, o gravador parara ap6s o término da reproducdo da mdsica
atual. Se esse botao for desativado, o gravador reproduziré a préxima musica da lista
ap6s o término da reprodugdo da mdusica atual.
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(3 Botao REPEAT (repetir)

Se esse botdo for ativado, ap6s o término da reproducdo da mdsica atual, o gravador
reproduzira a primeira musica da lista que estiver marcada com um simbolo PLAY

(a menos que ndo haja musicas subsequentes marcadas com esse simbolo).

Se esse botdo for desativado, o gravador parara apds o término da reproducédo da
musica atual (a menos que ndo haja musicas subsequentes marcadas com um simbolo
PLAY). Um dos seguintes métodos de reproducéo é selecionado de acordo com as
configuracgdes de ativado/desativado dos botbes SINGLE e REPEAT.

Botao SINGLE| Botdao REPEAT Mode

A musica selecionada no momento sera reproduzida
repetidamente até vocé parar o processo.

Ativado Ativado

A musica selecionada no momento sera reproduzida uma vez
e a reproducgéo sera interrompida.

Musicas com a marca de sele¢cdo PLAY sao reproduzidas em
ordem, comecando com a sele¢éo atual e depois séo
novamente reproduzidas a partir da primeira na lista de titulos.
A musica selecionada no momento sera reproduzida
repetidamente até vocé parar o processo.

Ativado Desativado

Desativado Ativado

Musicas com a marca de selecdo PLAY séo reproduzidas em
ordem, comegando com a selegao atual. Depois que a ultima
musica da lista é tocada, a reprodugéo é interrompida.

Desativado Desativado

Editando a lista de titulos

E possivel alterar a ordem dos arquivos de &udio mostrados na lista de titulos, bem como
editar os titulos ou os nomes dos artistas.

ETAPAS

1.
2.
3.

Conecte uma unidade flash USB que contenha os arquivos de audio ao conector USB.
Na area de acesso a fungédo, pressione o botao RECORDER.

Pressione o botdo N° e o icone de mudanca de diretério na tela RECORDER para
visualizar uma lista do contetido da pasta que inclui o arquivo desejado.

Se vocé quiser editar um titulo da lista, pressione o botdo SONG TITLE/FILE NAME
EDIT (editar titulo da misica/nome do arquivo). Se quiser editar o nome do artista,
pressione o botao ARTIST EDIT.

Edite o titulo ou 0 nome do artista e pressione o botdao OK.

Se necessario, use o botdao SONG TITLE/FILE NAME SORT (classificar titulo da
musica/nome do arquivo), o botdo ARTIST SORT e os botées MOVE UP/MOVE
DOWN na tela para alterar a ordem da lista de titulos.

Quando a edicdo estiver concluida, pressione o botdo SAVE LIST para salvar as
alteracoes.

OBSERVACAO

¢ Se o titulo ou 0 nome do artista contiver caracteres que nao possam ser exibidos, esses
caracteres serdo convertidos em (J para exibig&o.

¢ O titulo e 0 nome do artista podem ser editados apenas para arquivos de audio no formato MP3.
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Tela RECORDER (ao selecionar a guia USB)

RECORDER

t

DELETE

PATH

\YPEASONHGSY 235.66B (BX)

SONG TITLE ARTIST -

TIME
[DEMO21

v 01 hihstnl
01 hjhstnl 03:15

v 01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

002 01 hjhstnl - 1234567891 1234560h
00:00:00

l44

nove | (move
t*t 4

00:03:14 atnuy

REC RATE
192kbps

H Pl

RECORDER INPUT

M o

PLAYBACK OUT

(1) Botdao SONG TITLE/FILE NAME EDIT (edicéo do titulo da misica/nome do arquivo)
Permite editar o titulo da musica selecionada na lista.

(2) Botao ARTIST EDIT (editar artista)
Permite editar o nome do artista da musica selecionada na lista.
OBSERVACAO

E possivel digitar, no maximo, 128 caracteres de byte Gnico (64 caracteres de dois bytes) para
o titulo e 0 nome do artista. Se néo for possivel mostrar o titulo completamente, o texto sera
percorrido no sentido horizontal.

(3 Botao SONG TITLE/FILE NAME SORT (classificacao do titulo da misica/nome
do arquivo)
Classifica a lista em ordem alfabética do titulo.

(4) Botéao ARTIST SORT
Classifica a lista em ordem alfabética do nome do artista.

(®) Botao SAVE LIST
Salva a ordem da lista de titulos atuais e a configuracdo do simbolo PLAY como uma lista
de reproducdo na unidade flash USB.

(6) Botdo SONG TITLE/FILE NAME (titulo da musica/nome de arquivo)
Permite selecionar o titulo da musica ou o nome do arquivo a ser exibido no campo
SONG TITLE/FILE NAME.
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Gravacao ou reproducao usando um DAW de
computador

Se vocé planeja adicionar um software da DAW, como o Steinberg Nuendo, a uma rede de
audio que inclui um console QL, sera necessario usar Dante Virtual Soundcard (DVS).

O DVS funciona como uma interface de audio, tornando possivel transmitir sinais entre

um DAW e uma rede de audio (que inclui um console da série QL e dispositivos de E/S).
Dessa forma, vocé podera fazer gravagoes de varias faixas de apresentagdes ao vivo ou usar
gravacoes ao vivo feitas um dia antes para realizar uma verificacdo de som virtual.

Esta segéo explica as etapas necessdrias ao adicionar softwares da DAW a uma rede

de audio.

Dispositivos e software necessarios
e Série QL
Um computador (Windows ou Mac) equipado com uma porta Ethernet que ofereca suporte
a uma rede Giga-bit Ethernet (GbE); software DAW
Uma switcher compativel com GbE
Cabo CAT5e
Software de driver Dante Virtual Soundcard ou placa Dante Accelerator
Software de controle Dante Controller
OBSERVACAO

« E necessario ter um ID de licenca para usar o Dante Virtual Soundcard. Uma folha com o token
DVS necessaria para adquirir o ID de licenga esta incluida no pacote da unidade QL.

¢ As informagdes mais recentes sobre o Dante Virtual Soundcard e o Dante Controller estao
disponiveis no site a seguir:
http://www.yamahaproaudio.com/
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Configuracoes do word clock

Em uma rede Dante, o dispositivo mestre fornece o word clock preciso a outros dispositivos
na rede. Se o dispositivo mestre for removido da rede ou quebrar, outro dispositivo assumira
automaticamente o clock master.

Para definir essa configuracéo, na area de acesso a funcgoes, pressione o botdo SETUP e,
em seguida, o botdo WORD CLOCK/SLOT para acessar a janela WORD CLOCK/SLOT.

WORD CLOCK / SLOT »
MASTER CLOCK SELECT

48kHz

LOCKED SRC ON UNLOCKED

UNKNOWN

=== LOCKED BUT NOT SYNC'ED ‘

DANTE
48k
TER

SLOT SETUP 13714 15/ 16

FREQUENCY

EMPHASIS
STATUS
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Instalando o Dante Virtual Soundcard

Instale 0 DVS (Dante Virtual Soundcard)

e o Dante Controller no computador que vocé

deseja usar para a gravagao de audio.

Defina as seguintes configuracdes antes de

ligar o DVS.

* Conecte a porta de rede compativel com
GbE do computador a uma switcher
compativel com GbE.

Configure o computador para obter um

Inferior ao V3.7

ard

{8EHAGE | Licensing | about |

Aaudinate

Dante Virtual Soundcard

@

Audio Format [48000 Hz [=] [24 bit =
Dante Latercy [10ms =

endereco P automaticamente UL |

(essa é a configuragao padrao). 0 e —
* Defina o formato de audio.

(Exemplo: 48kHz, 24 bits)
* Defina a laténcia Dante. (Use uma V3.7 _

configuracao alta para garantir estabilidade | & Pante vinusl ssunceers I el

ao usar varios canais.)

Em configuragbes avangadas, selecione
0 numero de canais a serem usados para
gravagao e reproducéo (o padrao é 8 x 8).

Settings | Licensing | About |

Audio Interface:
Audio Channels:

Dante Latency:

Network Interface:

Network Status: 1Gbps
IP Address: 169.254.37.26

@Dante”

OBSERVACAO
Consulte o Guia do Usuario do Dante Virtual Soundcard para obter mais informagdes sobre
a configuragao ASIO (Windows).

Configuracoes do Dante Accelerator

Depois de montar uma placa Dante Accelerator no computador, instale o Driver do Dante
Accelerator e faca as seguintes configuracdes. Para obter informagbes sobre como instalar
o driver, consulte o Guia de instalagao incluido com ele.
¢ Use um cabo de rede para conectar a saida Dante na placa Dante Accelerator a rede
Dante, e, em seguida, conecte a porta de rede do computador & mesma rede.
* Configure o computador para obter um endereco IP automaticamente (essa € a configuragao
padrao).
OBSERVACAO
Para obter mais informagdes sobre como selecionar um computador para controle remoto
a partir de um console da série QL, consulte "Quando o botao de selecao do método de

configuracdo = SPECIFIED IP ADDRESS" em "Especificagao do DVS ou do Dante Accelerator",
na pagina 202.
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Configurando o Dante Controller
Conecte a porta de rede do computador a uma switcher compativel com GbE. Configure

o computador para obter um endereco IP automaticamente (essa é a configuragéo padrao).

As seguintes configuragdes podem ser feitas através do Dante Controller.

* Para a gravagao muliitrilhas, os sinais de dudio de patch do dispositivo de E/S para DVS
ou a placa Dante Accelerator.

* Para a verificagao de som virtual: Interligue os sinais de dudio de forma que eles sejam
enviados do computador para a rede de dudio Dante e, em seguida, roteados para os
canais no console QL (pagina 163).

O exemplo a seguir mostra as configuragdes do Dante Controller para quando os canais 1-16

de um dispositivo de E/S estéo interligados ao DVS.

Aaudinate

Filter Trangmitters

e
e8

CECSZTESSs 2 C TR e g nannRaaad

tters

Filter Receivers

¥001-Yamaha-GL5-060be:

+H[I/Dante Transmi

+| =/ Dante Receivers
e
+¥001-Yamaha-Rio3224-D-06:
—/YAX0100000659

(o] <]

+ 1+ E
I+ [# 001-Yamaha-Rio3224-D-0629,

89955555 Y985

«

Nesse caso, sera necessario alternar as configuragdes DANTE INPUT PATCH do console da
série QL, dependendo da gravagao de varias faixas ou da reprodugao de vérias faixas.

Se vocé salvou esses diferentes conjuntos de configuracoes em DANTE INPUT PATCH
LIBRARY (pagina 164), podera alternar entre eles convenientemente.

OBSERVACAO
Consulte o manual do Dante Controller para obter mais informagdes sobre as operacoes e as
configuragdes do Dante Controller.
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Configurando o software DAW

E necessario definir as configuracdes do driver no seu software de DAW. Na janela de
configuragao do dispositivo, selecione "Dante Virtual Sound Card-ASIO" ("Dante" para Mac)
ou "Yamaha AIC128-D" como a placa de som (ou driver de audio) usada para entrada/saida.
Alguns softwares da DAW podem exigir patchs internos para o driver e o software da DAW.
Para obter mais informagdes, consulte o manual do software DAW.

Il Configurando o Nuendo Live

Quando vocé inicializa o Nuendo Live e cria um novo projeto, as faixas correspondentes
ao numero de canais especificados no DVS s&o criadas automaticamente e os nomes

e cores dos canais do console da série QL sdo automaticamente atribuidos como o nome
de cada faixa.

Gravacio e reproducao de audio

Definidas as configuragdes do driver no seu software DAW, vocé podera gravar

a reproduzir audio.

Para gravagao de varias faixas, defina as portas de entrada para faixas no software da DAW
como as portas que recebem sinais de dudio dos dispositivos de E/S.

Para uma verificagcdo de som virtual, € necessario rotear os sinais de audio gravados para os
canais de entrada no console QL. Para fazer isso, corrija 0s sinais para que eles sejam
emitidos do software da DAW para o DANTE 1-64 no console QL (DANTE 1-32 para o QL1).
No futuro, pode ser conveniente se vocé armazenar dois conjuntos de configuragdes DANTE
INPUT PATCH na biblioteca: um conjunto para o roteamento de sinais de audio provenientes
de dispositivos de E/S e outro conjunto para o roteamento de sinais de audio provenientes
do software DAW. Dessa forma, vocé podera alternar entre as configuragdes de patch sem
iniciar o Dante Controller. Além disso, vocé podera interligar um canal especifico (como um
vocal) ao dispositivo de E/S para monitoragdo durante uma verificagdo de som virtual.
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Uso do console QL com o Nuendo Live Tela RECORDER (ao selecionar a guia Nuendo Live)

Os consoles da série QL podem funcionar de maneira integrada com o software RECORDER
DAW Nuendo Live da Steinberg. A A A

O software "Yamaha Console Extension" que se integra a série QL e ao Nuendo Live, '

pode ser instalado no seu computador, permitindo que vocé opere o Nuendo Live no console
da série QL para executar com facilidade operacdes de gravagao de varias faixas.

Esta secao explica como operar o Nuendo Live no console da série QL.

0 4142434445464748 4950

POSITION DESCRIPTION

Preparando o projeto

Consulte "Gravagao ou reproducéo usando um DAW de computador”, na pagina 197, 0:00:01.150 | intro

para fazer as seguintes configuragoes. 2 | 0:00:04.892 |Mc1

* Configuragdes para o Dante Virtual Soundcard ou o Dante Accelerator

* Configurando o Dante Controller 4 | 0:00:17.224 | MUSIC 02 —
¢ Configurando o Nuendo Live 0:00:20.955 | MC2 =)

DANTE =
£ | DEVICE LABEL ADD | _ | RECALL INPUT
0 masahirolets LIHK

Gravando em um projeto

PROJECT TIME  (): 00: 21 . 925

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcao, pressione o botdao RECORDER.

2. Pressione a guia Nuendo Live na parte direita superior da tela RECORDER.
3. Pressione o botdao EASY RECORDING para iniciar a gravagao.

4. Ao terminar a gravacao, pressione o botdo de bloqueio de gravacao e, em seguida,
pressione o botao STOP.

(1) Campo de exibicdo do medidor Nuendo
Mostra os niveis de canal do Nuendo Live.

(2) Botdao PEAK CLEAR (limpeza de pico)
Limpa os niveis de pico indicados pela funcdo de manutencédo de pico.

(3 Campo de lista de marcadores
Lista as informacdes do marcador gravado no projeto atual do Nuendo Live.

Os marcadores podem ser selecionados pressionando a lista na tela ou usando o botédo
giratério [TOUCH AND TURN].

(4) Botdo SETUP do Nuendo Live
Especifique o dispositivo que o console usara para comunicacédo ao trabalhar com
o Nuendo Live (pagina 20T1).

I WM S|m

Tela RECORDER (5) Botdao DANTE INPUT PATCH
(ao selecionar a guia Pressione esse botdo para acessar a janela DANTE INPUT PATCH (pagina 164).
Nuendo Live)

(® Visor de informacgées do local
Exibe informaces do local atual do projeto do Nuendo Live. Pressione o botdo a direita
para alternar o formato da exibicado da hora.
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Il Campo Transport (Transporte)
Aqui é possivel operar o transporte do Nuendo Live.

(@) Botdao GO TO PROJECT START (ir para inicio do projeto)
Retorna o local para o inicio do projeto.

Botao GO TO PREVIOUS MARKER (ir para o marcador anterior)
Retorna o local para o marcador anterior.

(9 Botdo GO TO NEXT MARKER (ir para o préximo marcador)
Avanga o local para o préximo marcador.

Botao GO TO PROJECT END (ir para o fim do projeto)
Avanca o local para o fim do projeto.

(1) Botédo CYCLE (ciclo)
Ativa ou desativa a repeticdo do projeto.

(12 Botéao STOP (parar)
Interrompe a reproduc@o/gravacao projeto.

(3 Botao PLAY (reproduzir)
Inicia a reproducdo do projeto.

Botdo RECORD (gravar)
Inicia/para a gravacao do projeto.

(5 Botao EASY RECORDING (gravacéo facil)
Inicia imediatamente a gravacado de todas as faixas.
Quando pressionado, a localizagdo se move até a Gltima posicdo gravada, todas as faixas
sao definidas no modo de gravacdo, a gravacdao comeca e o painel de gravacao
é exibido, ficando entédo bloqueado. A gravacdo € iniciada retrospectivamente.
(Configuragdo inicial: 10 segundos)

Botao de bloqueio da gravagao
Ativa/desativa o bloqueio de status da gravacgdo. Isso impede que a gravacdo seja
acidentalmente interrompida durante o processo.

(7 Visor de informacées do DVS
Mostra o rétulo de dispositivo do DVS selecionado.

Botao ADD MARKER (adicionar marcador)
Adiciona um marcador ao projeto no local atual.

Botao RECALL LINK
Especifica se um marcador sera criado quando vocé recuperar uma cena. Se essa funcéo
for ativada, o botdo se acendera.

OBSERVACAO
As funcdes de transporte também podem ser controladas usando as teclas USER DEFINED
(pagina 216).
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Especificacao do DVS ou do Dante Accelerator

Antes de continuar, use DANTE SETUP para especificar os dispositivos de E/S que serdao
montados. Para obter detalhes, consulte "Como montar um dispositivo de E/S na rede de
audio Dante" na pagina 251.

ETAPAS

1. Na tela Nuendo Live, pressione o botao NUENDO Live SETUP (configuracdo do
Nuendo Live).

2. Najanela NUENDO LIVE SETUP, pressione o botédo de selecao do método de ajuste.
3. Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para fazer configuragdes.
4. Finalizadas as configuracdes, pressione o botdao OK para fechar a janela.

OBSERVAQAO
¢ Vocé pode especificar DVS ou Dante Accelerator na janela NUENDO LIVE SETUP.
* No entanto, ndo selecione o mesmo DVS ou Dante Accelerator de varios consoles da série QL.

Janela NUENDO LIVE SETUP

Nessa janela, especifique o dispositivo que o console usara para comunicagéo ao trabalhar
com o Nuendo Live.

NUENDO LIVE SETUP

"DVS" or "SPECIFIED IP ADDRESS".

@ Select to "NO ASSIGN",

IP ADDRESS

CANCEL
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(1) Botdes de selecdo do método de configuracdo
Escolha um dos seguintes métodos pelos quais especificar o DVS ou o Dante Accelerator.
* NO ASSIGN N&o atribuido

..................................... Selecione um DVS na lista de dispositivos

» SPECIFIED IP ADDRESS.... Ao usar o Dante Accelerator, especifique o endereco IP
do computador

Il Quando o botio de selecao do método de configuracido = DVS

Para escolher de uma lista dos dispositivos de E/S na rede de audio Dante, pressione o botao
DVS para exibir o campo DEVICE LIST (lista de dispositivos).

NUENDO LIVE SETUP

(2] choose DEVICE from DEVICE LIST.

Dvs

DEVICE LIST

#5 DVYSI-HUENDO-Live
(DVS )

Q

CANCEL

(1) DEVICE LIST
Mostra uma lista dos dispositivos de E/S na rede de dudio Dante.
Na lista, escolha o DVS que vocé deseja usar com o Nuendo Live.

(2) Botao giratério de selegdo de DEVICE LIST
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o DVS ao qual alternar.
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Il Quando o botio de selecio do método de configuracido = SPECIFIED IP
ADDRESS
Ao usar o Dante Accelerator, especifique o enderego IP do computador no campo SPECIFIED

IP ADDRESS. Como o endereco IP do Dante Accelerator sera diferente do endereco IP usado
pela Extensao do Yamaha Console, sera necessario especifica-lo manualmente.

NUENDO LIVE SETUP

?| Specify the IP ADDRESS of DVS device.

SPECIFIED
IP ADDRESS

IP ADDRESS

CANCEL

(1) Botbes giratérios IP ADDRESS (endereco IP)
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para especificar um endereco IP.

OBSERVAGCAO

* Como endereco IP, especifique o endereco IP do computador que esta executando o Nuendo Live.

* Defina o enderego desse computador no intervalo de 169.254.0.0 a 169.254.255.255 e defina
a mascara de sub-rede como 255.255.0.0.

¢ Para o computador no qual o Dante Accelerator esta instalado, a porta Dante do Dante
Accelerator e a porta Ethernet do computador devem estar ambas conectadas a mesma rede.
Consulte a ilustragédo abaixo.

Computer SwW
Ethernet I: (Primary)
Dante Accelerator |PS§
S
QL SwW
BERE L__¢ (Secondary)
P
E
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DANTE INPUT PATCH

OBSERVAGCAO

* Dependendo da verséo do firmware, talvez o Dante Accelerator ndo oferega suporte para i
conexdes de rede redundantes. Consulte o site a seguir para verificar se a sua versao do
firmware do Dante Accelerator oferece suporte para conexdes de rede redundantes.
http://www.yamahaproaudio.com/

NUENDO

o | posmion DESCRIPTION

DANTE38  DANTE39.

Reproduzindo um projeto de varias pistas

DANTEAZ DANTE4S ' DANTE46 | DANTE47 DANTEAS

DANTES0 52 DANTESS DANTESS DANTESS DANTES(

ETAPAS '

1. Pressione o botdo DANTE INPUT PATCH na tela RECORDER (pagina Nuendo Live). 000 G 20 e e e e
2. Na janela DANTE INPUT PATCH, pressione o botdo PORT SELECT para a porta a qual Tela RECORDER Janela DANTE INPUT PATCH
vocé deseja atribuir o sinal do Nuendo Live. (ao selecionar a guia Nuendo Live)

3. Na lista a esquerda da janela PORT SELECT, selecione o DVS que vocé esta usando
com o Nuendo Live e selecione a porta a qual deseja atribui-lo. é’wmw

4. Pressione o botdo + localizado na parte superior da janela para alternar a porta B -
e atribua uma porta DVS a ela da mesma maneira. -

5. Quando finalizar as configuracées, pressione o botao CLOSE para sair da janela.

6. Pressione o simbolo "X" na parte direita superior da janela DANTE INPUT PATCH
para fecha-la.

7. Na tela Nuendo Live, pressione o botao START (iniciar).

8. Opere os canais para que o som seja emitido.

9. Para interromper a reproducdo, pressione o botao STOP.

Janela PORT SELECT

OBSERVAGCAO
Se vocé salvar as configuragcdes de DANTE INPUT PATCH em uma biblioteca, as configuragdes
do console da série QL poderéo ser alternadas convenientemente (pagina 164).
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Sobre a tela SETUP

A tela SETUP permite definir varios parametros que se aplicam a todo o console QL.
Para acessa-la, pressione o botdo SETUP na area de acesso a fungao. A tela contém
os itens a seguir.

© ©

SETUP

@e® ® @

CURRENT USER STORAGE

CREATE SAVE/loAD =

Administrator USER KEY

= |PASSWORLY
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

SURROUND _ =
SETUP

OFF OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK~  [cASCADE *
ISLOT

METER
QUTP s
PORT

MIDI/GP1 BUS

SETUP UER

©
©

DANTE °

SETUP NETWORK

®

—— DANTE — |

QEEP® © @

CONSOLE
LOCK

BAHK A

BAHK B

NAME CH COLOR  SCREEN PANEL LaMP

-0 & o O

R
scene 000
Initial Data
USER DEFINED KEYS:R

Il Campo CURRENT USER (usuario atual)
Esse campo permite definir varias configuracdes relacionadas ao usuario.

(1) Botio USER SETUP

Pressione esse botdo para abrir a janela USER SETUP, na qual é possivel definir varias
configuracdes para cada usuario.

(2) Botao CURRENT USER
Pressione esse botdo para abrir a janela LOG IN, na qual € possivel alternar usuarios
de login.

(3 Botdo COMMENT EDIT
Pressione esse botdo para abrir a janela COMMENT EDIT, na qual é possivel inserir
comentarios que serdo exibidos na area de comentarios.
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(4) Botao PASSWORD CHANGE
Pressione esse botao para abrir a janela PASSWORD CHANGE, na qual é possivel alterar
a senha.

(5) Botdo SAVE KEY (manter pico)
Pressione esse botédo para abrir a janela SAVE KEY, na qual vocé pode substituir (salvar)
a chave de autenticacdo do usuério (pagina 211).

Il Campo STORAGE (armazenamento)
Esse campo permite criar, salvar ou carregar uma chave de autenticagao do usuario.

(6) Botdo CREATE USER KEY (criar chave de usuario)
Pressione esse botao para abrir a janela CREATE USER KEY, na qual vocé pode criar uma
nova chave de autenticacdo do usuério.

() Botédo SAVE/LOAD
Pressione esse botédo para abrir a janela SAVE/LOAD, na qual € possivel salvar ou carregar
chaves de autenticacdo do usuério e arquivos do console.

Il Campo SYSTEM SETUP (configuracao do sistema)

Esse campo permite definir varias configuragdes que se aplicam globalmente ao console da
série QL.
Botao +48V MASTER
Ativa ou desativa a alimentacdo phantom mestra +48V do console. Quando esse botédo

esta desativado, a alimentacgdo phantom +48V de todos os amplificadores principais sdo
desativados.

OBSERVACAO
Se esse botao estiver desativado, a alimentagéo phantom néo sera fornecida, mesmo se o botao
+48V de cada canal estiver ativado.
(9 Botdao WORD CLOCK/SLOT
Pressione esse botéo para abrir a janela WORD CLOCK/SLOT, na qual é possivel definir
configuracdes do Word Clock e vérias configuracdes dos compartimentos.

Botao CASCADE

Pressione esse botdo para abrir a janela CASCADE, na qual é possivel definir
configuracdes de patch para conexdes em cascata.

(i) Botdao OUTPUT PORT
Pressione esse botdo para abrir a janela OUTPUT PORT, na qual é possivel definir
configuracdes da porta de saida.

(2 Botao MIDI/GPI
Pressione esse botdo para abrir a janela MIDI/GPI, na qual é possivel definir
configuracdes relacionados ao MIDI e GPI.

(9 Botao DANTE SETUP
Pressione esse botéo para abrir a janela DANTE SETUP. Essa janela permite definir varias
configuracdes de rede de audio (configuracdo de ID do console; configuracdo da
funcionalidade SECONDARY PORT; taxa de bits de dudio; configuracao de laténcia;
selecdes para dispositivos controlados através da tela I/O DEVICE).
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Il Campo BUS SETUP (configuracdao do barramento)
Esse campo permite definir configuragdes relacionadas ao barramento.

Botao BUS SETUP (configuracao automatica)
Pressione esse botdo para abrir a janela BUS SETUP, na qual é possivel definir
configuracgdes relacionados aos barramentos MIX/MATRIX.

(5 Botao SURROUND SETUP (configuracdo de surround)
Pressione esse botdo para chamar a tela SURROUND SETUP. Nessa tela, vocé pode
alternar as configuracées de barramento do modo Stereo para o modo Surround.
Se definir o modo Stereo, as configuracdes de barramento para MIX1-6 ficardo cinzas.
Se pressionar o botédo 5.1 SURROUND para alternar para o modo Surround, vocé podera
definir as configuracdes de barramento para Mix1-6.

SURROUND SETUP

s

SURROUND BUS

CLOSE

Para o modo Stereo
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SURROUND SETUP

5.1 SURROUND

SURROUND BUS

CLOSE APPLY

Para o modo Surround

Atribua a MIX 1 - 6 canais para a saida surround. Vocé pode pressionar o botdo APPLY
para abrir a caixa de didlogo CONFIRMATION (confirmacao). Pressione o botdo OK para
definir o barramento com o modo Surround.

OBSERVAGCAO
¢ Quando vocé alterna do modo Stereo para Surround, os sinais para MIX1/2, 3/4 e 5/6 mudam
para MONO x2.

¢ Quando vocé alterna do modo Surround para Stereo, os sinais para MIX1/2, 3/4 e 5/6
permanecem MONO x2.

* Quando vocé alterna do modo Stereo para Surround, as inser¢gdes STEREO e MONO(C)
séo desligadas.
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Se vocé definir o modo Surround, a tela BUS SETUP aparecera conforme mostrado abaixo.

BUS SETUP

MIX BUS 1-16 SETUP

Mix2 MIX3 MIX5
SURROUND MODE
R C E Ls

FOR INPUT CHANNELS ——
SIGNAL TYPE PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE : PAN LINK

7/ R VARI
A PRE FADER]

‘ MIX 9/10 - |

‘ MIX 11/12

| mix 13714
|

|
| MIX 15/16
|

Il Botdo DATE/TIME

Pressione esse botéo para abrir a janela DATE/TIME, na qual é possivel definir a data e a hora.

Il Botdo NETWORK

Pressione esse botéo para abrir a janela NETWORK, que permite definir o endereco de rede.

Il Campo indicador
Esse campo exibe varias informagdes sobre o console.

Indicador BATTERY (bateria)
Indica o status da bateria interna.
OBSERVAGCAO
Aindicagéo LOW (baixo) ou NO (n&o) serao exibidas se a carga da bateria diminuir. Nesse caso,
entre em contato imediatamente com o revendedor ou o centro de atendimento da Yamaha
listado no final do manual de operacédo (documento separado) para que a pilha reserva
seja substituida.
(? Indicador POWER SUPPLY (alimentac&o)
Indica a fonte de alimentacdo em execucdo no momento.
¢ INT .o, Interno

Indicador de verséo
Indica a versao do nimero do médulo CPU e DANTE.
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Il Botdo CONSOLE LOCK (bloqueio do console)

Esse botdo executa a fungdo Console Lock. Se a senha do console tiver sido definida,
pressionar esse botdo abrira a janela AUTHORIZATION. Digite a senha correta para executar
a funcdo Console Lock.

Se a senha do console néo tiver sido definida, pressionar esse botao executara a funcao
Console Lock imediatamente.

Il Campo CONTRAST/BRIGHTNESS (contraste/brilho)
Esse campo permite definir o brilho e o contraste do LCD.

Botoes BANK A/BANK B (banco A/banco B)
Selecionam um banco no qual vocé deseja salvar as configuracdes de brilho e contraste.

Vocé pode salvar duas configuracdes diferentes nos bancos A e B e alternar entre eles,
se desejar.

0 Botéo giratorio CONTRAST NAME (nome do contraste)
Ajusta o contraste do visor do nome do canal.

) Botao giratério BRIGHTNESS NAME (nome do brilho)
Ajusta o brilho do visor de nome do canal.
Botao giratorio BRIGHTNESS CH COLOR (cor do canal de brilho)
Ajusta o equilibrio de brilho da cor do canal e o visor de nome do canal.
Botao giratério BRIGHTNESS SCREEN (tela de brilho)
Ajusta o brilho do visor.
Botao giratério BRIGHTNESS PANEL (painel de brilho)
Ajusta o brilho dos LEDs do painel.
Botao giratério BRIGHTNESS LAMP (lampada de brilho)
Ajusta o brilho da lampada ligada ao conector LAMP.
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Configuracdes do usuario

As configuragdes de User Level (nivel do usudrio) permitem restringir os parametros que
podem ser operados por cada usuario ou alterar as configuragdes das teclas USER DEFINED
(definidas pelo usuario), bem como as configuracbes de preferéncia de cada usuario.

As configurag¢des de cada usuario podem ser armazenadas como uma "chave de autenticagdo
do usuario" no console ou juntas em uma unidade flash USB, permitindo que os usuarios sejam
alternados com facilidade. Isso podera ser conveniente nas seguintes situacgoes.

* E possivel evitar operagao acidental ou incorreta.

* E possivel limitar o intervalo de funcionalidade permitido a um engenheiro externo
(engenheiro convidado).

e Em situagbes em que varios operadores se alternam, as configuragoes de saida, etc.,
podem ser bloqueadas para evitar operagdes acidentais.

* As preferéncias de cada operador podem ser alternadas com facilidade.

Tipos de usuario e chaves de autenticacido do usuario

Ha estes trés tipos de usuario. Para operar o console da série QL, é necessario fazer login
COMO um usuario.

e Administrador......... O administrador do console QL pode usar toda a sua

funcionalidade. Somente um conjunto de configuragdes de
administrador é mantido internamente no console.
O administrador pode criar chaves de autenticacédo para outros
usuarios. Mesmo que o console tenha sido bloqueado por outro
usuario, o administrador podera usar a senha do administrador
para desbloquea-lo.

¢ Convidado....Um convidado pode usar apenas o intervalo de funcionalidade
permitido pelo administrador. Somente um conjunto de configuragdes
de convidado é mantido no console.

e Usudrio......... Um usuario pode usar apenas o intervalo de funcionalidade permitido
pelo administrador. As configuragdes do usuario sao salvas
internamente ou em uma unidade flash USB como chaves de
autenticagao do usudrio. Varios conjuntos de configuragdes do usuario
(até dez na memodria interna) podem ser salvas com o nome de usuario
desejado.

Um usuario que tenha privilégios de usuario avangado pode criar ou
editar chaves de autenticagdo com um nivel de usuario especificado.

Quando um usuario faz login, as respectivas configuragdes sao aplicadas. As configuragoes
de usuario incluem as seguintes informagoes.

* Senha (exceto para convidado)

» Configuragbes de User Level (exceto para administrador)
* Preferences

* USER DEFINED, teclas

e USER DEFINED, botbes giratorios

* CUSTOM FADER BANK

e Fader MASTER (mestre)
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Os privilégios de cada usuario séo os seguintes.
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Editar os Chave de
dados de autenticacado do
configuragao Editar configuracdes Configura Editar usuario
Usuario conectado do usuario, gurag ¢do de | comenta-
de User Level .
como as teclas senha rios Criar | Substituir-
USER DEFINED nova salvar
e Preferences
Disponivel
(Nao pode editar
Disponivel o nivel de usuaério,
(Pode editar as uma vez que
. configuragdes 0 administrador ; . . ’ . o
Administrador de administra- |sempre pode executar Disponivel Disponivel
dor e convi- | todas as operagoes.
dado.) Pode editar as
configuragoes de
convidado.)
Usuario . . . . . . . . ) . . .
avancado Disponivel Disponivel Disponivel | Disponivel | Disponivel| Disponivel
User Usuarl(l) Disponivel
(usua- |horma (Exclusdo
rio) (Usuario sem . P N/D . . . . _ L
PP Disponivel - . Disponivel | Disponivel de configu
privilégios de (Somente visualizar) -
s ragoes de
usuario
User Level)
avancado)
. . . N/D . .
Convidado Disponivel (Somente visualizar) —_ Disponivel — —
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Configurando a senha de administrador

Com as configuragdes de fabrica, a senha de administrador néo é definida, ou seja, qualquer
um pode fazer login com privilégios de administrador e executar todas as operagoes.

Se quiser restringir as operagdes de outros usuarios, vocé deve especificar uma senha

de administrador.

ETAPAS

1.
2.
3.

Na area de acesso a funcdes, pressione o botdo SETUP.
Na tela SETUP, pressione o botao PASSWORD CHANGE.
Na janela de teclado, digite a senha no campo NEW PASSWORD, digite a mesma

senha no campo RE-ENTER PASSWORD para confirmacao e finalmente pressione
o botdo OK.

PASSWORD CHANGE.
USER NAME NEW PASSWORD RE-ENTER PASSWORD

Administrator| \

CANCEL

Tela SETUP Janela do teclado

OBSERVAQAO

* A senha pode ter até oito caracteres. Se as duas senhas digitadas forem as mesmas, a senha
do administrador sera definida.

* Para obter detalhes sobre como inserir uma senha, consulte "Atribuindo um nome" no Manual
do Proprietario separado.

Criando uma chave de autenticacao do usuario

Vocé pode criar uma chave de autenticagao do usuario e salva-la em uma unidade flash USB
ou na memoria interna do console. Uma chave de autenticagéo do usuario pode ser criada
apenas por um administrador ou usuario avancgado. O nivel de usuario é especificado durante
a criacao da chave de autenticagéo, mas as configuragées de USER SETUP (configuragao
do usuario) diferentes do nivel do usuario (como preferéncias e as teclas definidas pelo
usuario) serao transmitidas a partir do usuario atualmente conectado.

OBSERVACAO

« E possivel armazenar dez chaves na memédria interna do console.

* O nome de arquivo da chave de autenticacdo do usuario serd o nome do usuario atual e sera
criado e salvo no diretério raiz.
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ETAPAS

1. Para criar uma chave de autenticacdo do usuario em uma unidade flash USB,
conecte uma unidade flash USB ao conector USB.

2. Na area de acesso a fungées, pressione o botédo SETUP.
3. Na tela SETUP, pressione o botao CREATE USER KEY.

4. Na janela CREATE USER KEY, depois de especificar um nome de usuario,
um comentario, uma senha, a ativagdo/desativacao dos privilégios do usuario
e direitos do usuario, pressione o botao CREATE.

5. Se quiser criar uma chave de autenticacdo do usuario na meméria interna do
console, pressione um botdao no campo CREATE TO INTERNAL STORAGE da janela
CREATE KEY. Se quiser criar uma chave de autenticacdo do usuario na unidade flash
USB, pressione o botao no campo CREATE TO USB STORAGE.

6. Pressione o botao CREATE TO (criar em).

7. Pressione o botdo OK na caixa de dialogo de confirmacao.

“eut =
patcn  Nave [gia)

ouTPuT i
PATCH  NAME

-G/ -

SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP
“sToRE [ SYSTERSETR] | r
7soRt | [RECALL| [USER'SETUR noyirop serup | OSCILLATOR

MUTE GROUP HUTE GROUP
ASSIGN | | MASTER

TaK Csoo

Tela SETUP Janela CREATE USER KEY

Janela CREATE KEY
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Janela CREATE USER KEY

+
CREATE USER KEY SET ALL

USER NAME COMMENT PASSWORD

= =

ACCESS PERMISSION
CH OPERATION CURRENT SCENE
CH17-32 TINPUT INPUT
PATCH | NAME [Tgie

foutPuT| ‘outpuT SETUP
CH33-48 CH49-64 MIX 9-16 PATCH NAME

STEREO o
MATRIX  /MONO

SO - o] o

SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP

MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN MASTER

PSTeRe) | ‘SYSTEM SETUP © TALK
Jsopr | RECALL  'user sETup SRt Tl OSCILLATOR R

LIBRARY LIST SYSTEM SETUP

"STORE ‘pren | CURRENT SCEME LIBRARY | MIXER 'OUTPUT ~ MIDI
/CLEAR SCEME  LIST LIST SETUP  PORT /GPI

CANCEL

(1) USER NAME (nome de usuario)
Exibe o nome do usuério. Pressione essa area para acessar uma janela de teclado na qual
é possivel inserir um nome de usuério de até oito caracteres.

(2 COMMENT (comentario)
Exibe um comentario sobre o usudrio. Pressione essa area para acessar uma janela de
teclado na qual é possivel inserir um comentario de até 32 caracteres.

(3 PASSWORD (senha)
Permite especificar uma senha. Pressione essa area para acessar uma janela de teclado
na qual é possivel inserir uma senha de até oito caracteres.

(49 POWER USER (usuario avancado)
Especifica se privilégios de usuario avancado serdo concedidos a esse usudrio.

(5) ACCESS PERMISSION (permisséo de acesso)
Essas configuracdes especificam o intervalo de operacdes que o usuario pode executar.
Para obter detalhes sobre cada item, consulte a pagina 212.

OBSERVAQAO
No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

Instalacao

Fazendo login

Para operar o console da série QL, é necessario fazer login como o administrador, convidado
OUu USUArio.

As configuragdes de usuario do administrador e do convidado s&o salvas no préprio console.
No entanto, para fazer login como usuario, é necessario selecionar uma tecla salva no préprio
console ou conectar a unidade flash USB na qual foi salva uma chave de autenticagao.

Se vocé usar uma chave de autenticagao do usuario em uma unidade flash USB, continuara
como o usuario conectado, mesmo se remover a unidade flash USB apds o login.

OBSERVACAO
Se a alimentacao for desligada e ligada novamente, em geral, o console sera iniciado no estado
de login no qual a alimentagao foi desligada. Se uma senha de usuario tiver sido atribuida,
vocé precisara digitar a senha. No entanto, se vocé cancelar a insergéo, sera forgado a fazer
login como convidado.

M Fazendo login como administrador

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botao SETUP.
2. Na tela SETUP, pressione o botao CURRENT USER.

3. Na janela LOGIN, pressione o botao ADMINISTRATOR.
4. Digite a senha e pressione o botdao OK.

Tela SETUP janela LOGIN

OBSERVACAO

¢ Se nenhuma senha de administrador tiver sido definida, vocé simplesmente sera conectado
na etapa 3 quando pressionar o botdo LOGIN. Se uma senha tiver sido definida, uma janela
de teclado sera exibida, permitindo digita-la.

¢ Se a senha estiver incorreta, uma mensagem de "Wrong Password!" sera exibida préxima
a parte inferior da tela.
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M Fazendo login como convidado

7] ekt thoe 1 Lo

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botdao SETUP.
2. Na tela SETUP, pressione o botao CURRENT USER.

3. Na janela LOGIN, pressione os botdes GUEST e LOGIN.

Tela SETUP Janela LOGIN

OBSERVAGCAO

¢ Se nenhuma senha tiver sido definida, vocé simplesmente sera conectado na etapa 3 quando
pressionar o botao LOGIN.

¢ Se a senha estiver incorreta, uma mensagem de "Wrong Password!" sera exibida préxima
a parte inferior da tela.

Com uma chave de autenticagdo do usuario armazenada em uma unidade flash USB

Tela SETUP Janela LOGIN
ETAPAS
M Fazendo login como usuario 1. Instale a unidade flash USB no conector USB.
Para fazer login como usudrio, vocé usara uma chave de autenticacdo salva no console ou 2. Na area de acesso a funcdes, pressione o botao SETUP.
em uma unidade flash USB. Se estiver usando uma unidade flash USB, também sera 3. Natela SETUP, pressione o botdao CURRENT USER.
gossll’v_el anEer login usando uma chave de autenticac@o do usuério criada em outro console 4. No campo LOAD FROM USB STORAGE da janela LOGIN, pressione o botao
a sere WL. (LOAD .CLU FILE).
Com uma chave de autenticacdo do usuario armazenada no console 5. Na janela SAVE/LOAD, escolha a chave de autentica¢do do usuario com a qual vocé
deseja fazer logon.
ETAPAS 6. Pressione o botdo LOAD (carregar).
1. Na area de acesso a fungdes, pressione o botao SETUP. 7. Digite a senha e pressione o botao OK.

2. Na tela SETUP, pressione o botao CURRENT USER.

3. No campo LOAD FROM INTERNAL STORAGE da janela LOGIN, escolha a chave de
autenticac¢do do usuario com a qual deseja fazer login e pressione o botdo LOGIN.

4. Digite a senha e pressione o botdao OK.

SAVE / LOAD.

FILE NAME - COMMENT

Janela LOGIN Janela SAVE/LOAD
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OBSERVAGCAO
* Se nenhuma senha tiver sido definida, vocé simplesmente sera conectado na etapa 6 quando
pressionar o botao LOAD.
¢ Se a senha estiver incorreta, uma mensagem de "Wrong Password!" sera exibida préxima
a parte inferior da tela.
* Se vocé tiver selecionado uma chave de autenticagao do usuario criada em outro console QL,
uma janela de teclado sera aberta, permitindo que vocé digite a senha de administrador do
console QL que vocé usara. (Se as senhas de administrador forem idénticas, essa janela ndo
serd exibida.) Quando vocé digitar a senha de administrador correta, outra janela de teclado sera
exibida, permitindo digitar a senha do usuario selecionado. Se vocé salvar novamente a chave
de autenticagdo do usuario, ndo sera necessario fornecer a senha do Administrador da préxima
vez. Consulte "Editando uma chave de autenticacao do usuario" na pagina 211.
Para obter detalhes sobre como carregar arquivos da unidade flash USB, consulte "Como
carregar um arquivo a partir de uma unidade flash USB" na pagina 230.

Alterando a senha

Siga as etapas abaixo para alterar a senha do usuario conectado. A conta de convidado nao
tem senha.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.

2. Na tela SETUP, pressione o botao PASSWORD CHANGE.

3. Na janela do teclado, insira a senha atual e pressione o botao OK.

4. Digite a nova senha no campo NEW PASSWORD, digite a mesma senha no campo
RE-ENTER PASSWORD para confirmacao e finalmente pressione o botao OK.
Consulte "Editando uma chave de autenticacdo do usuario" na pagina 211 para
substituir a chave de autentica¢do do usuario.

5.

OBSERVACAO

Depois de alterar a senha, se vocé fizer logoff do console sem salvar a chave de autenticagao
do usuario, a senha alterada sera descartada.

211
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Editando uma chave de autenticacdo do usuario

Se vocé estiver conectado como um usuario, podera editar suas configuragdes de
preferéncias, teclas definidas pelo usuario, botbes giratdrios definidos pelo usuario, bancos
de atenuadores personalizados, o atenuador mestre, comentarios e a senha, além de
salva-los (substitui-los) na sua chave de autenticagdo do usuario. Se vocé estiver conectado
como usuadrio avangado, também sera possivel alterar o nivel de usuario.

ETAPAS

1. Faca login como usuario e edite as configuracdes de preferéncias (pagina 214),
as teclas USER DEFINED (pagina 216), os botdes giratérios USER DEFINED
(pagina 222) e as configuracoes CUSTOM FADER BANK (pagina 224).

Feche a janela USER SETUP.

Na tela SETUP, pressione o botdao SAVE KEY.

Na janela SAVE KEY, escolha o botdo de destino do salvamento e, em seguida,

o botao SAVE TO.

Uma caixa de dialogo solicitara que vocé confirme se deseja substituir a chave de
autenticacdo do usuario. Pressione o botdo OK.

Tela SETUP Janela SAVE KEY
OBSERVACAO
* Se vocé estiver conectado como usuario avangado, também sera possivel alterar o nivel
de usuario.

¢ Se vocé carregou uma chave de autenticagéo do usuario da unidade flash USB, pressione
o botdo SAVE KEY antes de remover a unidade flash USB. Se vocé remover a unidade flash
USB antes de pressionar esse botéo, carregue a chave de autenticagdo do usuario novamente.
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Alterando o nivel de usuario
Vocé pode visualizar ou alterar o nivel de usuario.

e Administrador............... O administrador ndo tem uma configuragéao de nivel de
usuario, mas pode alterar a configuragéo de nivel de usuario
da conta de convidado.

e Convidado..................... O convidado pode visualizar a configuragao de nivel de
usuario da conta de convidado, mas nao pode altera-lo.
e Usuario normal............. Um usuario normal pode visualizar a configuragéo de nivel
de usuario de sua conta de usuario, mas nao pode altera-la.
* Usuario avancado ........ Um usuario avangado pode visualizar e alterar sua conta
de usuario.
ETAPAS

1.
2.
3.

Na area de acesso a funcdes, pressione o botdo SETUP.

Na tela SETUP, pressione o botao USER SETUP.

Na janela USER SETUP, pressione a guia USER LEVEL. Se vocé estiver conectado como
administrador, pressione o botdao FOR GUEST para ir até a pagina USER LEVEL do
convidado.)

Especificam o nivel de usuério pressionando o botdo de cada item que sera permitido.

Quando vocé tiver definido as configuracdes, feche a janela e pressione o botao
SETUP na area de acesso a fungées.

USER LEVEL
ACCESS PERMISSION
CH OPERATION CURRENT SCENE

[PUT FNPUT]
PATCH | NAME

SET v seL

SRy [
——

MUTE GROUP.
ASSIGN MASTER

SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP

1STORE [ ‘SYsTEN SETUP
STORE | lrecatt| ‘user sevur SYSHEMSEIE T osciiator | TALK [solo
LIBRARY LIST

STORE [pecyy| CURRENT |'SCENE! [LIBRARY | MIXER

SYSTEM SETUP
HiDI
7CLEAR SCENE | LIST | LiST  SETUP 2

2 e |USERDEFINED | USER DEFINED
PREFERENCE e el cust

Tela SETUP

Janela USER SETUP

Instalacao

Janela USER SETUP (pagina USER LEVEL)

ENEAED
=
SET ALL CLEAR ALL)

USER SETUP

USER LEVEL for Guest
ACCESS PERMISSION
CH OPERATION CURRENT SCENE
CH 1-16 CH17-32 TINPUT INPUT
PATCH | NaME [pie

loutPuT ‘ouTPUT SETUP
CH33.48 CH49.61 MIX 9-16 PATCH  NAME

STEREQ GEQ RACK
MATRIX  /MONO

i nw rapER/ol

MUTE GROUP MUTE GROUP

ASSIGN MASTER
FILE LOAD MONITOR SETUP @
[ “systeEn serwp || WAy |
USER SETUP | o0 e TP OSCILLATOR Back || SoLo
I YSTEM SETUF
" STORE CURRENT ~SCEME LIBRARY || MIXER ‘ouTPUT = tiDI o

T
sclEaR PECALL I PgeENe | LisT | LisT SETUP | PORT | sgpl | DANTE
USER DEFINED | | USER DEFINED
PREFERENCE LR RIEER] TGN user Lever ([l FOR

(1) CH OPERATION (operacgéo do canal)

Aqui vocé pode especificar (para cada canal) as operacdes que serdo permitidas para
canais de entrada, de saida e grupos DCA. As configuracdes serdo aplicadas ao canal
atualmente selecionado.

As configuracdes dos canais selecionados no momento serdo exibidas abaixo da secdo
CH OPERATION. Use as teclas [SEL] (selecionar) do painel ou o campo Selected Channel
(canal selecionado) na area de acesso a funcdo para selecionar o canal cujas
configuracdes vocé deseja definir. O tipo de botao exibido dependeré do canal ou grupo
selecionado.

e Canal INPUT ............cce. [HA], [PROCESSING], [FADER/ON]

e Canal MIX/MATRIX ............ [WITH SEND], [PROCESSING], [FADER/ON]

e Canal STEREO/MONO ...... [PROCESSING], [FADER/ON]

* GrupoDCA.........cceecernne [DCA MASTERY], [DCA GROUP ASSIGN]

* HA e Restringe a operagéo do HA interligado a esse canal.
* PROCESSING.................... Restringe a operagéo de todos os parametros de

processamento de sinais para o canal em questao (com

excegao do fader, canal ativo/inativo e nivel de emissao).
* FADER/ON...........c.ccceenunnne Restringe a operagéo do fader do canal em questao,

o canal ativo/inativo e o nivel de emissao.
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WITH SEND. ........ccoeeveeennen. Restringe a operagéo dos parametros de emissao do
canal em questao.
(From MIX, From MATRIX) (de mixagem/de matriz)

e DCA MASTER .................... Restringe a operagéo do fader do grupo DCA, ON/OFF
e ICON/COLOR/NAME (icone/cor/nome) do canal
em questao.
e DCA GROUP ASSIGN........ Restringe alteragoes de atribuigdo a esse grupo DCA.
e SETBYSEL ....................... Se esse botao estiver ativado, vocé podera pressionar

a tecla [SEL] do painel para habilitar ou desabilitar as
restricdes operacionais mencionadas acima referentes
a esse canal.

(2 CURRENT SCENE

Especifica as operacdes que podem ser executadas na meméria de cena atual.
¢ INPUT PATCH/INPUT NAME
..................... Restringe as opera¢des dos nomes e patches de canais
de entrada.
e OUTPUT PATCH/OUTPUT NAME
..................... Restringe as operag¢des dos nomes e patches de canais
de saida.

e BUS SETUP (configuragéao do barramento)

..................... Restringe as operagdes de configuragcao do barramento.

* GEQ RACK/EFFECT RACK/PREMIUM RACK (rack GEQ, rack de efeito, Premium Rack)
..................... Restringe as operagdes dos racks. Pressione essa area
para abrir a janela RACK USER LEVEL, na qual
é possivel definir essa restrigcao.
No entanto, néo havera restricdo a operagao do botao
MIDI CLK exibido para efeitos do tipo atraso
e modulagéo, nem do botao PLAY/REC exibido para
o efeito FREEZE.
e MUTE GROUP ASSIGN(atribuicédo de grupo sem audio)/MUTE GROUP MASTER
(mestre de grupo sem audio)
..................... Restringe as operagdes da atribui¢do do grupo sem
audio e do grupo sem audio mestre.
OBSERVACAO

No caso do QL1, os faders que néo existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(3 SCENE LIST

Especifica as operacdes que podem ser executadas nas mem@rias de cena.
e Operacoes STORE/SORT (armazenar/classificar)
e Operacoes RECALL (recuperar)

(4 LIBRARY LIST (lista de bibliotecas)

Especifica as operacdes que podem ser executadas em bibliotecas.
e Operacoes STORE/CLEAR (armazenar/limpar)
e Operacoes RECALL (recuperar)

213
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(® FILE LOAD (carregar arquivo)

Especifica as configuracées que serdo aplicadas quando um arquivo for carregado

a partir de uma unidade flash USB. A chave de autenticacdo do usuéario contém
configuracdes como o nivel do usuario, preferéncias e teclas definidas pelo usuario
(configuragdes de USER SETUP). Outros dados sdo salvos em um arquivo "ALL".

O arquivo "ALL" também inclui as configura¢ées de USER SETUP do Administrador

e do Convidado.

¢ USER SETUP (configuragdes de preferéncias e teclas definidas pelo usuario)
e SYSTEM SETUP/MONITOR SETUP (configuracao do sistema/configuragao do monitor)
* CURRENT SCENE

e SCENE LIST

e LIBRARY LIST

(® MONITOR SETUP

Especifica as operacdes de configuracdo do monitor que podem ser executadas.
e OSCILLATOR (oscilador)

e TALKBACK (retorno)

e SOLO

(D) SYSTEM SETUP

Especifica as operacdes de configuracdo do sistema que podem ser executadas.
¢ MIXER SETUP

e OUTPUT PORT

* MIDI/GPI

* DANTE SETUP

OBSERVACAO

* O conteudo que é restrito com o botdo DANTE SETUP é mostrado abaixo.

* Alteragdo do CONSOLE ID

* Alteragao da configuragdo SECONDARY PORT

* Alteragao do controle de DANTE PATCH (THIS CONSOLE ou DANTE CONTROLLER)

* Alteracao de BIT DEPTH

* Alteragéo de LATENCY

e Alteragao de DEVICE MOUNT

* Alteragdo de REMOTE HA ASSIGN

* Alteragéo do patch de entrada Dante

* Alteragao do patch de saida Dante

* Alteragao da biblioteca de patches de entrada Dante (alterag@o de Store, Recall, Clear,
Library Name)

¢ Alteragdo de PREFERED MASTER

Se uma operagao for restrita, a mensagem "This operation is not allowed." (essa operagdo nao

é permitida) sera exibida na parte inferior da tela.

* Nas configuragbes de fabrica, essa funcéo é desligada (sem restri¢des).

Botao SET ALL/CLEAR ALL (definir tudo/limpar tudo)

Permite/limpa todos os itens.
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Preferéncias

Siga as etapas abaixo para definir varias configuragdes do ambiente operacional do console
QL, por exemplo, como as janelas serao exibidas e se as operagdes de ativado/desativado
da tecla [SEL] serao vinculadas. Essas configuragdes sao alteradas para o usuario
conectado, mas se vocé estiver conectado como administrador, podera alterar as
configuragdes de convidado.

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botdao SETUP.

2. Na tela SETUP, pressione o botao USER SETUP.

3. Na janela USER SETUP, pressione a guia PREFERENCE.

4. Use os botdes na tela para definir as configuracbes de Preference.
5.

Quando vocé tiver definido as configuracdes, feche a janela e pressione o botao
SETUP na area de acesso a fungoes.

OBSERVAQAO
Se vocé estiver conectado como administrador, também podera ativar o botao FOR GUEST para
acessar a pagina PREFERENCE for Guest e definir configuragdes de preferéncias para a conta
de Convidado.

Janela USER SETUP (pagina PREFERENCE)

USER SETUP

PREFERENCE for_Administrator

STORE / RECALL PANEL OPERATION

AUTO CHANNEL SELECT

“ INPUT OUTPUT
GUEI » [SELI LINK
ICUE] » [SEL] N

ON

[FADER BANK] » [SEL] LINK

PATCH INPUT [ ouTPUT [REIESIE]

SEND SEL] B [CUE] LINK
— | 1 » [CUE] e

ON KEYS BEHAVIOR DURING MUTE

(o e 5 S OVERRIDE,
IDENTIFY 1/0 DEVICE PORT BY [SEL] “

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED

STORE CONFIRMATION

RECALL CONFIRMATION

PATCH CONFIRMATION

STEAL PATCH CONFIRMATION “

LOCALE SETUP
ON
GAIN KNOB FUNCTION

ERROR MESSAGE

DIGITAL 1/0 ERROR “

MIDI 1/0 ERROR

DANTE ALERT

USER DEFINED | | USER DEFINED
PREFERENCE KEYS KMNOBS CUSTOM FADER

ANALOG [IDIER
GAIN GAIN
SCENE [WINELS
$17-1 |

(LRI | REvERSE
NAME GR
(AN METER

USER LEVEL

SCENE UF/DOWN

LIST ORDER

NAME DISPLAY

(1) Campo STORE/RECALL (armazenar/recuperar)

Permite ativar ou desativar as opcdes relacionadas as operacdes de armazenamento/

chamada de cenas.
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e STORE CONFIRMATION (confirmacao de armazenamento)

¢ Recall Confirmation (confirmacdo de recuperacao)
Se esses botdes ON estiverem acesos, uma mensagem de confirmacao sera exibida
quando vocé executar uma operacdo de armazenamento ou chamada, respectivamente.

(2 Campo PATCH
Permite ativar ou desativar as op¢des relacionadas as operacdes de patch.

e PATCH CONFIRMATION (confirmacao de patch)
Se esse botdo ON estiver aceso, uma mensagem de confirmacdo sera exibida quando
vocé editar um patch de entrada ou saida.

e STEAL PATCH CONFIRMATION (confirmacdo do patch furtivo)
Se esse botdo ON estiver aceso, uma mensagem de confirmacdo sera exibida quando
vocé editar um item de patch de entrada ou saida que ja estiver interligado a uma porta.

(3) Campo LOCALE SETUP
Na tela SAVE/LOAD ou RECORDER, selecione um idioma a ser exibido.
JA: japonés, EN: inglés, DE: alemé&o, FR: francés, ES: espanhol
(Isso ndo afeta o idioma da Ajuda.)

(4 Campo ERROR MESSAGE (mensagem de erro)
Especifica se mensagens de erro serdo exibidas.
e DIGITAL I/O ERROR (erro de E/S digital)

Se esse botdo estiver ativado, uma mensagem de erro aparecera quando um erro de E/S
de 4udio digital ocorrer.

e MIDI I/O ERROR (erro de E/S MIDI)
Se esse botdo estiver ativado, uma mensagem de erro aparecerd quando ocorrer um
erro de transmissdo/recepgao de MIDI.

DANTE ALERT
Se ele estiver ativado, uma mensagem de alerta sera exibida na parte inferior do LCD
quando a rede Dante nao estiver se conectando em velocidades gigabit.

Se essa mensagem de alerta for exibida, verifique os seguintes itens:
» Configuracdes do switch

* O console esta conectado a um switch que nao funciona a uma velocidade de
1.000 Mbps?
¢ Vocé esta usando um cabo ndo compativel com 1000BASE-T?

(5 Campo PANEL OPERATION (operacao do painel)
Permite definir configuracdes das op¢des relacionadas a operacdo do painel.

e AUTO CHANNEL SELECT (selecdo automatica de canal)
Especifica se o canal correspondente sera selecionado quando vocé operar a tecla [ON]
ou o fader do canal. Vocé pode definir esse parametro separadamente para INPUT
(canais de entrada) e OUTPUT (canais de saida).
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¢ [CUE] (sinal) P> [SEL] LINK (selecionar vinculo)
Especifica se a selecdo do canal sera vinculada as operagdes de sinal. Se o botdo LINK
estiver ativado, serdo selecionados os canais nos quais operacdes de sinal foram
executadas.

¢ [FADER BANK] (banco de faders) P [SEL] LINK
Especifica se a selecdo do canal sera vinculada a selecdo do banco de faders. Vocé pode
definir esse parametro separadamente para INPUT (canais de entrada), OUTPUT (canais
de saida) e CUSTOM (banco de faders personalizados).
Se o botdo LINK estiver ativado e vocé selecionar o banco de faders correspondente,
o canal no qual o banco foi selecionado por Gltimo sera selecionado e sua tecla [SEL]
se acendera.

* [SEND SEL] P> [CUE] LINK
No modo SENDS ON FADER, defina se a alteracdo de destino de SEND e a alteracdo de
CUE estao sincronizadas. Quando desativado, vocé podera continuar indicando um
canal especifico mesmo se o destino de SEND for alternado.

e ON KEYS BEHAVIOR DURING MUTE
Define a operagdo ao pressionar a tecla [ON] durante MUTE.

No modo OVERRIDE, ao pressionar a tecla [ON] durante MUTE, MUTE
é temporariamente cancelado, e o som é reproduzido. No modo CH OFF, pressionar
a tecla [ON] liga/desliga o canal durante MUTE.

o IDENTIFY I/O DEVICE PORT BY [SEL] (identificar porta do dispositivo de E/S
por selecao)
Especifica se sera ativada uma funcao que permite identificar a porta do dispositivo de
E/S conectada a um canal pressionando a tecla [SEL] do canal em quest&o.
Se esse botdo ON estiver aceso, pressionar uma tecla [SEL] no painel fara com que
o indicador de sinal pisque para a porta do dispositivo de E/S atribuida ao canal
correspondente pelas configuragdes de INPUT PATCH/OUTPUT PATCH (patch de
entrada/patch de saida).

e POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED (janela pop-up exibida quando botoes
giratérios sdo pressionados)
Especifica se pressionar um botao giratério na secdo SELECTED CHANNEL do painel
durante a exibicdo da tela SELECTED CHANNEL VIEW fara com que uma janela (1 canal)
seja aberta. Se o botdo ON estiver aceso, uma janela (1 canal) sera aberta (ou fechada)
sempre que vocé pressionar um botéo giratorio.

OBSERVACAO

Se vocé pressionar o botao giratério PAN (panoramica), uma janela (8ch) sera aberta.

¢ GAIN KNOB FUNCTION (fun¢do do botéo giratério ganho)
Especifica o que acontecera quando vocé opera o botao giratério [TOUCH AND TURN].
Quando o botdo ANALOG GAIN estiver aceso, vocé poderé ajustar o ganho analégico
no amplificador de entrada. Quando o botdo DIGITAL GAIN estiver aceso, vocé podera
ajustar o ganho digital no console.

e SCENE UP/DOWN (cena para cima/para baixo)
Especifica o que a tecla USER DEFINED atribuida a INC RECALL ou DEC RECALL fara
quando pressionada nas janelas SCENE.
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Quando o botdo SCENE +1/-1 esta aceso, pressionar a tecla USER DEFINED atribuida
a INC RECALL ou DEC RECALL aumentara ou diminuira o nimero da cena.

Quando o botdo LIST UP/DOWN esté aceso, pressionar a tecla USER DEFINED atribuida
a INC RECALL ou DEC RECALL percorrera a lista para cima ou para baixo.

LIST ORDER (ordem da lista)
Especifica a ordem na qual as memdrias de cena e os itens da biblioteca aparecerao
na lista.

Quando o botdo NORMAL estiver aceso, a lista aparecerda em ordem numérica
crescente. Quando o botédo REVERSE estiver aceso, a lista aparecerd em ordem numérica
decrescente.

NAME DISPLAY (visor de nome)
Especifica o conteldido da exibicdo de nome na secdo de cada canal.

Quando o botdo NAME ONLY esta aceso, somente o nome e o nidmero do canal sdo
exibidos. Quando o botdo GR METER esta aceso, informacdes de GR METER e o nivel do
fader também s&o exibidas.

OBSERVACAO

» Agora vocé pode exibir o medidor de reducao de ganho para DYNAMICS 1 e 2, bem como outras
informagdes, no visor do nome do canal.

* Se um canal estiver desligado durante o modo SENDS ON FADER, o visor do nome do canal
sera realcado.

* GR METER simplesmente permite confirmar as mudangas na redugao do ganho.

GATE I
ComMPC—

VOCAL

CH 1 -2a00

Visor realgado

- O canal estéa desligado no modo SENDS
ON FADER.

- O canal esta atribuido a um grupo DCA
e a tecla desse DCA [ON] esta desligada.

- O canal esta atribuido a um grupo sem
audio e o mestre desse grupo sem audio
esta ligado.

Visor GR METER
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Teclas USER DEFINED

Esta se¢ao explica como atribuir as fungbes desejadas as teclas USER DEFINED da se¢éao
USER DEFINED KEYS no painel superior, e pressionar essas teclas para executar a fungao
definida.

Se vocé estiver conectado como usuario, também podera definir configuragdes de teclas
USER DEFINED para o usuario. Se vocé estiver conectado como administrador, também
podera definir as configuragdes de teclas USER DEFINED para a conta de convidado.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre as func¢des atribuiveis e seus pardmetros, consulte "Funcoes que
podem ser atribuidas as teclas USER DEFINED", na pagina 217.

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botdao SETUP.

Na tela SETUP, pressione o botao USER SETUP.

Na janela USER SETUP, pressione a guia USER DEFINED KEYS.

Pressione o botdo correspondente a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir
uma fungao.

No campo FUNCTION da janela USER DEFINED KEY SETUP, selecione a funcao que
vocé deseja atribuir.

Se a fungdo selecionada tiver parametros, pressione o campo PARAMETER 1 ou 2
para mover a borda e selecione os parametros 1 e 2 da mesma maneira.
Pressione o botdao OK para fechar a janela USER DEFINED KEY SETUP.

Para executar uma funcgdo atribuida, pressione a tecla USER DEFINED [1]-[12]
correspondente no painel.

2.
3.
4.

USER SETUP USER DEFINED KEV SETUP.

[2) select Porameters for USER DEFINED KEV [No.11.

USER DEFINED KEYS for

- ‘
"

FUNCTION PARAMETER 1

CANCEL

Janela USER DEFINED KEY SETUP

Janela USER SETUP
(pagina USER DEFINED KEYS)

OBSERVAQAO

¢ Se voceé estiver conectado como administrador, também podera ativar o botdo FOR GUEST para
acessar a pagina USER DEFINED KEYS for Guest e definir configuragdes de teclas definidas
pelo usuario para a conta de Convidado.
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¢ Os doze botdes na pagina USER DEFINED KEYS correspondem as teclas USER DEFINED
[11-{12] no painel superior. O nome da fungao ou do parametro atribuido a cada tecla aparece
a direita do botdo correspondente. Se nada estiver atribuido a tecla, sera exibida uma indicagao
de "---" préxima ao botao.

* A lista mostrada na janela USER DEFINED KEY SETUP é a mesma para todos os modelos da
série QL.
Para o QL1, o visor indicara "Cannot Assign!" (no é possivel atribuir) se vocé especificar um
parametro que nao existe nesse modelo.

¢ Se nenhum parametro para a tecla USER DEFINED for registrado, nada ocorrera quando a tecla
for usada.

Usando a funcao Alternate (alternativo)

Se vocé atribuir a fungéao Alternate (ALTERNATE FUNCTION - fungéo alternada) a uma tecla
USER DEFINED, podera ativar ou desativar parametros usando os botoes giratérios da
segdo SELECTED CHANNEL e mantendo a tecla USER DEFINED pressionada.

O console entrara no modo Alternate quando vocé mantiver pressionada a tecla USER
DEFINED a qual a fungédo Alternate foi atribuida (a tecla se acendera).

A fungéo Alternate apresenta duas opgdes: LATCH (travar) e UNLATCH (destravar).

e UNLATCH.............. O modo Alternate sera ativado apenas enquanto mantiver a tecla
USER DEFINED pressionada.

e LATCH................ Cada pressionamento da tecla USER DEFINED ativara ou
desativarda o modo Alternate. Vocé nao precisa manter a tecla
pressionada.

OBSERVACAO

¢ Se vocé selecionar LATCH para a fungéo Alternate, o console desabilitara essa fungéo quando
vocé alternar o visor entre as telas OVERVIEW e SELECTED CHANNEL VIEW ou quando abrir
uma janela.

* No modo Alternate, "ALT" sera exibido no campo de nome de usuario da area de acesso a fungao.

No modo Alternate, os botdes giratorios a seguir alterardo seu comportamento.
¢ Botao giratério [GAIN]
Gire o botdo para ajustar o valor de ganho digital. Se DIGITAL GAIN tiver sido
selecionado para HA KNOB FUNCTION (funcéo do botéo giratério do HA) na péagina
PREFERENCE, na janela USER SETUP, gire esse botdo para ajustar o valor de ganho
analégico do amplificador de entrada.
Botao giratério [HPF] (filtro passa-altas)
Pressione esse botdo para ativar ou desativar o filtro passa-altas.
Botéo giratorio [DYNAMICS 1] (dinamica 1)
Pressione esse botdo para ativar ou desativar DYNAMICS 1.
Botéo giratorio [DYNAMICS 2] (dinamica 2)
Pressione esse botdo para ativar ou desativar DYNAMICS 2.
Tecla [CUE]
Sempre que essa tecla é pressionada, CUE SETTING do canal muda da seguinte forma:
A - B - A+B.

OBSERVACAO
No modo Alternate, todos os botdes giratérios da se¢do SELECTED CHANNEL, exceto os
botdes mencionados acima, sera desativados.
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Alternando bancos para as configuracoes da tecla
USER DEFINED

Vocé pode registrar as configuragdes da tecla USER DEFINED (12 teclas para os consoles
da série QL) para quatro bancos no maximo.

PAGE CHANGE
BOOKMARK

USER SETUP

USER DEFINED KEYS for Administrator

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

MUTE MASTER
MUTE GROUF 1

MUTE MASTER
MUTE GROUFP 2

HOME
TOGGLE

TAP TEMPO
EFFECT RACK 8

[ FOR
GUEST

USER DEFINED [Eli=sgvi=giyi=]
PREFERENCE KEYS KNOBS CUSTOM FADER

USER LEVEL

Use os quatro botdes BANK SELECT a esquerda para selecionar um banco.

O nome do banco selecionado é exibido no campo no lado inferior direito da area de acesso
a funcdes.

F DEF IHED K

Vocé pode pressionar o botdo CLEAR ALL no lado superior direito para apagar o conteudo
do banco selecionado.
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Funcdes que podem ser atribuidas as teclas
USER DEFINED

FUNCAO PARAMETER 1 PARAMETER 2 Explicagdo

NO ASSIGN Nenhuma atribuicéo.

Alterna ALTERNATE FUNCTION (fungéo Alternar)
sempre que € pressionada. Apaga-se quando
0 banco é alternado.

LATCH
ALTERNATE

FUNCTION Alterna para ALTERNATE FUNCTION somente

enquanto é pressionada. Apaga-se quando o banco
¢ alternado.

UNLATCH

Aplica um aumento gradual aos canais do grupo A
em que o botao de substituicdo esta ligado até que
o nivel caia para 0 dB (o ganho de unidade). Desliga
o audio de todos os canais com o botdo desligado.

group a OVERRIDE ON

Muda os canais do grupo A para o modo indicado
pelo botdo de modo (manual/automatico/sem
audio) ao lado do indicador de predefinicdo aceso.

group a PRESET ON

Aplica um aumento gradual aos canais do grupo B
em que o botdo de substituicdo esta ligado até que
o nivel caia para 0 dB (o ganho de unidade). Desliga
o audio de todos os canais com o botdo desligado.

group b OVERRIDE ON
AUTOMIXER

Muda os canais do grupo B para o modo indicado
pelo botdo de modo (manual/automatico/sem
audio) ao lado do indicador de predefinicdo aceso.

group b PRESET ON

Aplica um aumento gradual aos canais do grupo C
em que o botao de substituicdo esta ligado até que
o nivel caia para 0 dB (o ganho de unidade). Desliga
o0 4udio de todos os canais com o botao desligado.

group ¢ OVERRIDE ON

Muda os canais do grupo C para o modo indicado
pelo botdo de modo (manual/automatico/sem
audio) ao lado do indicador de predefinicdo aceso.

group ¢ PRESET ON

Alterna entre as configura¢des de brilho

BRIGHTNESS armazenadas em A e B.

BANK CHANGE

CHON SPECIFIC CH *4) Alterna entre CH ON/OFF (canal ligado/desligado).

INC
DEC

Aumenta ou diminui o nimero do canal
selecionado.

CH SELECT

SPECIFIC CH *1) Seleciona um canal na lista 1).

OUTPUT Ativa/desativa CUE (indicador).

Isso apaga CUE de CUE A.

CLEAR CUE Isso apaga CUE de CUE B.

A+B Isso apaga CUE de CUE A e CUE B.

SPECIFIC CH *2) Envia o CUE ao canal selecionado na lista 2).

Alterna o CUE MODE para CUE A. Em modo
Surround, ele alterna MIX, LAST e 5.1 SOLO a cada
pressionamento. Quando definida como MIX,

a lampada apaga. Quando definida como LAST,
alampada acende. Quando definida como

5.1 SOLO, a lampada pisca.

CUE
CUE MODE

Alterna o CUE MODE para CUE B.

Ativa ou desativa a funcdo CUE INTERRUPTION

CUE INTERRUPTION (interrupgéo do indicador).

FADER CUE RELEASE Ativa ou desativa a funcdo FADER CUE RELEASE.
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FUNCAO PARAMETER 1 PARAMETER 2 Explicagdo FUNCAO PARAMETER 1 PARAMETER 2 Explicagdo
A Seleciona o ponto de indicador do canal de DYNAMICS LIBRARY
entrada para CUE A ou CUE B. Ele alterna PFL INPUT EQ LIBRARY
INPUT CUE POINT (pouco antes do atenuador), AFL (logo depois
B do atenuador) e POST PAN (logo depois de PAN) OUTPUT EQ LIBRARY
a cada pressionamento. EFFECT LIBRARY
LIBRARY GEQ LIBRARY
A Seleciona o ponto de indicador de DCA para Q
DCA CUE POINT CUE A ou CUE B. Ele alterna PRE PAN (pouco INPUT CH LIBRARY
B antes de PAN) e POST PAN (logo depois de PAN) OUTPUT CH LIBRARY
a cada pressionamento. PEQ LIBRARY
CUE A Seleciona o ponto de indicador do canal de Portfc05033 LIBRARY
saida para CUE A ou CUE B. Ele alterna PFL Portico5043 LIBRARY
OUTPUT CUE POINT . -
(pouco antes do atenuador) e AFL (logo depois Portico5045 LIBRARY
B :
do atenuador) a cada pressionamento. U76 LIBRARY
PREMIUM RACK
A Para CUE A ou CUE B, pressione a tecla [CUE] LIBRARY Opt-2A LIBRARY
mantendo pressionada essa tecla para alternar EQ-1A LIBRARY
a CUE SETTING do canal selecionado para A ou DynamicEQ LIBRARY
B ’
CUE SETTING B e ligar o CUE. Buss Comp 369 LIBRARY
Pressione a tecla [CUE] mantendo pressionada MBC4 LIBRARY
A+B essa tecla para alternar a CUE SETTING do canal INPUT PATCH
selecionado para A e B, além de ligar o CUE.
- - - OUTPUT PATCH
DANTE Chama diretamente o nimero desejado da
INPUT DIRECT RECALL LIBRARY #000-#010 biblioteca DANTE INPUT PATCH. Entretanto, EDITOR PATCH EDITOR INPUT INSERT PATCH
PATCH LIB ndo funciona durante uma chamada de cena. CONTROL OUTPUT INSERT PATCH | Acessa a tela correspondente do QL Editor.
MASTER — DIRECT OUT PATCH
SENDS ON FADER — PATCH LIST
CH 1-16 {QL5/QL1} RACK
CH17-32 {QL5/QL1} GEQ 1-8
CH33-48 {QL5} EFFECT 1-8
CH49-64 {QL5
{QLs} RACK EDITOR PREMIUM 1A
OVERVIEW STIN PREMIUM 1B
MIX1-16 :
MATRIX PREMIUM 8A
STEREO/MONO
EDITOR / Acessa a tela correspondente do QL Editor. PREMIUM 88
CONTROL DCA INPUT METER
METER
B11-16 OUTPUT METER
B117-32 DCA GROUP
52116 GROUP/LINK MUTE GROUP
B2 17-32
CUSTOM FADER BANK CHANNEL LINK
B3 1-16 OUTPUT CHANNEL LINK
B3 17-32 SCENE MEMORY
B4 1-16 SCENE RECALL SAFE
B4 17-32 FADE TIME

SELECTED CHANNEL

FOCUS RECALL
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FUNCAO PARAMETER 1 PARAMETER 2 Explicagdo FUNCAO PARAMETER 1 PARAMETER 2 Explicagdo
EFFECT RACK 1-8 — OUTPUT — Ativa/desativa a saida do monitor.
PREMIUM RACK 1A — Enquanto pressiona essa tecla, pressione a tecla
SEL de um canal MIX ou MATRIX para ativar/
PREMIUM RACK 1B —
E?I:’E\CSE desativar a atribuicdo. Nesse momento, o LED
: — [SEL] se acendera se a atribuigdo for ligada ou
PREMIUM RACK 8A _ se apagara se for desligada.
A configuragdo de atribuicdo feita enquanto essa
PREMIUM RACK 8B — SELECTED CH ASSIGN | — tecla é pressionada sera armazenada. Pressiona-
Tira um instantaneo das_configuragﬁes_de banco la novamente chamara a configuracao
FADER BANK (mantenha a tecla pressionada por dois armazenada. As configuragdes podem ser
SNAPSHOT | — - segundos ou mais) ou exlbe o tltimo banco para armazenadas em varias teclas para facilitar
o qual tirado um instantaneo (pressione e solte a troca réapida de atribuicio. Apaga-se quando
a tecla em dois segundos). o banco é alternado.
Alterna a fun¢éo do botéo giratério GAIN DIMMER ON — Ative o dimmer e atenue o sinal de monitor.
(ANALOG GAIN/DIGITAL GAIN). Acende-se
LATCH - quando DIGITAL GAIN é selecionado. Apaga-se STEREO L/R
quando o banco é alternado. MONO (C)
Atribui a fungdo do botao giratério GAIN MONITOR LCR - . .
GAIN KNOB (ANALOG GAIN/DI(}ITAL) 3 DIGITAL GAIN SOURCE SELECT o5 OUT Chama o sinal selecionado para o monitor.
EUNCTION somente enquanto é pressionada. "
* No entanto, se GAIN KNOB FUNCTION 5)
UNLATCH — (funcdo do botdo giratério de ganho) for DEFINE
alternado para DIGITAL GAIN na tela SURROUND SOURCE Ch inal selecionad it
PREFERE[\ICE (pr_eferéncia) etc., ela perma}neceré SELECT *6) de z:umrz:otrs;ga selecionado para o monitor
Zcesa atéa pro>é|ma \t/‘ez em,qule for sressmnada. Quando essa funcao & desiigada (a lAmpada
aga-se quando o banco é alternado.
Pag g ?)%T/T/(lzl:/l,\ll)l() STEREO, MONO se apaga), a configuragao retorna para
GEQ FREQ INC . Adiciona ou remove um banco de frequéncia na o monitor 5.1.
BANK DEC tela GEQ EDIT. Quando essa fungéo € ligada (a lampada se
LATCH Alterna a funcdo GPI OUT. Acende-se quando SOLO acende), a tela SURROUND MONITOR se abre.
GPI OUT PORT1-PORT5 é ligada. Quando essa fungéo é desligada (a lampada se
UNLATCH Ativa GPI OUT somente enquanto pressionada. SURROUND SPEAKER apaga), a tela SURROUND MONITOR se fecha.
: ; Essa funcionalidade é a mesma da fungdo
Abre e fecha a janela HELP (Ajuda). Manter essa
tecla pressionada ao operar os controladores L R, C, Ls, Rs, LFE SPEAKdER MbUTtE ng(t)'ilg SURROléND :\A?NITOR'
HELP — — do painel (excluindo os atenuadores) ou os Quando o botao se acende, ela funciona
controladores da tela, exibira as informagoes como uma tecla SOLO.
relacionadas. MUTE GROUP 1
Exibe a tela SELECTED CHANNEL VIEW : — Ativa/desativa MUTE GROUP MASTER.
SELECTED CH VIEW — o= . MUTE
(e)flblgao do canal seleuolnizdo)‘ MASTER MUTE GROUP 8
HOME OVERVIEW — Exibe a tela OVERVIEW (visdo geral). Ativa/desativa todas as configuracdes de
TOGGLE o Cada toque da tecla exibira, de forma alternada, ALL MUTE - MUTE GROUP MASTER juntas.
as telas SELECTED CHANNEL VIEW e OVERVIEW.
Ativa/desativa a fungdo de manutengédo do pico
PEAKHOLD ON - do medidor. Acende-se quando é ligada.
Para o modo Surround, alterna entre o contedo
METER a ser mostrado nos medidores exibidos na area
SURROUND METER — de acesso a fungdo. A lampada se apaga para
MIX 1-6 e se acende para SURROUND
MONITOR.
PROGRAM CHANGE PGM 1-128
CC 1-31, 33-95,
CONTROL CHANGE 102-119 Transmite a mensagem MIDI correspondente.
MIDI NOTE ON C-2 (0) I?ara NOTE ON, apaga-se quando o banco
é alternado.
NOTE ON :

NOTE ON G 8 (127)
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FUNCAO PARAMETER 1 PARAMETER 2 Explicagdo FUNCAO PARAMETER 1 PARAMETER 2 Explicagdo
GO TO PROJECT START NO ASSIGN O arquivo de audio especificado sera
GO TO PREV MARKER (TITLET) roteprodugldo uma vez desde o inicio. )
s arquivos de dudio a serem reproduzidos
REWIND devem ser salvos na pasta SONGS (mdsicas),
FASTFORNARD
GO TO NEXT MARKER no diretdrio raiz ou em qualquer outra pasta.
TRANSPORT GO TO PROJECT END Opera as fungées de transporte do Nuendo Live. Quando uma reproducéo é executada,
CYCLE o caminho na tela TITLE LIST (lista de titulos)
NUENDO é movido para \YPE\SONGS\.
LIVE STOP — - -
START INC RECALL — Chama a cena do préximo ndmero existente.
REC DEC RECALL — Chama a cena do ndmero anterior existente.
Chama diretamente a cena do nimero
EASY RECORDING DIRECT RECALL SCENE #000-#300 especificado.
PEAK CLEAR _ Il::\r/:pa os indicadores de pico da tela Nuendo SCENE RECALL UNDO — Executa RECALL UNDO.
: TORE UND — E TORE UNDO.
Essa funcao executa ADD MARKER de NUENDO STORE UNDO xecuta STOREUNDO. _
ADD MARKER - Live. INC — Seleciona a cena do préximo ndmero existente.
OSCILLATOR ON _ Ativa/desativa o OSC. DEC — Seleciona a cena do nimero anterior existente.
Enquanto pressiona essa tecla, pressione uma RECALL — Chama a cena selecionada no momento.
tecla SEL de um canal para ativar/desativar STORE — Armazena as configuragdes atuais.
a atribuicdo. Nesse momento, o LED [SEL] se - -
OSCILLATOR SELECTED CH ASSIGN | — acenderd se a atribuicao for ligada ou se apagard Se INPUT ou ST IN estiver sc’eleuonado, muda os
. canais de barramento de saida (MIX, MATRIX)
se for desligada. Apaga-se quando o banco SEND MODE | MIX/MATRIX — ibid SEND da tel
& alternado, a serem exibidos no campo a tela
— . . SELECTED CHANNEL VIEW.
DIRECT ASSIGN *1) ﬁst'trzlibr)l 0 oscilador ao canal selecionado na MIX1-MIX16 Essa funcdo ativa/desativa a fungdo normal
. _ (NORMAL) e funcao com sinal (WITH CUE).
" - MTRX1-MTRX8 ~ ) 2
Memoriza a tela selecionada no momento Com a opg¢ao WITH CUE, o sinal sera ligado se
(mantenha a tecla pressionada por dois SENDS ON MIX ON FADER o modo SENDS ON FADER for acionado ou se
segundos ou mais) ou exibe a Ultima tela FADER MATRIX ON FADER NORMAL/WITH CUE vocé alternar o modo durante o modo SENDS
BOOKMARK — memorizada (pressione e solte a tecla em dois ON FADER. Além disso, com a op¢ao WITH CUE,
segundos). Também é possivel memorizar o sinal de todos os canais de saida sera
janelas pop-up. No caso de um rack, o nimero SENDS ON FADER cancelado se 0 modo SENDS ON FADER
Ej?—&%\IGE desse rack também pode ser memorizado. for desligado.
BOOKMARK with “SEL” M-emori~za 0 BOOKMARK (marcador) acima com +48V
a inclusdo do status SEL. 7] v h | g SEL
antenha essa tecla pressionada e pressione
PREVIOUS PAGE - .
— Exibe a pagina anterior/seguinte. INSERT ON para ativa-la/desativa-la.
NEXT PAGE Nesse momento, o LED [SEL] se acendera se
DIRECT OUT ON " ; .
CLOSE POPUP — Fecha a janela exibida. for ligada ou se apagara se for desligada.
PRE SEND Se [PRE SEND] for selecionado, o modo
PLAY/PAUSE, STOP, B SET BY SEL TO STEREO — "SEND ON FADER" sera ativado enquanto vocé
FF/NEXT, Fungdes de transporte do gravador. o MONG mantiver pressionada a tecla [SEL].
REW/PREVIOUS, REC Pressione SEL para alternar auto/man se
Funcdo de atalho para STOP — REC — PLAY. TO LCR [AUTOMIXER AUTO/MAN] estiver selecionado.
A gravagéo sera iniciada com uma (Gnica agao. GAIN COMPENSATION Ele permanece em OFF quando o banco
RECORDER | TRANSPORT Se isso for executado durante a gravagéo, é alternado.
AUTO REC primeiro, o arquivo que estiver sendo gravado AUTOMIXER AUTO/
sera fechado e, em seguida, a gravagao MAN
continuara com um novo arquivo. Ao manter essa tecla pressionada, pressione
P a0 : SET DEFAULT SELECTED CH ou o botéo giratério [TOUCH
| diat t t — _ 9
REC & START nicia a gravacao Imecia.amente sem entrar VALUE AND TURN] para redefini-la com o valor padrdo.

no modo somente gravagao.
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FUNCAO PARAMETER 1 PARAMETER 2 Explicagdo FUNCAO PARAMETER 1 PARAMETER 2 Explicagdo
Ao manter essa tecla pressionada, pressione uma As operacdes realizadas quando essa tecla
tecla [SEL] para definir o atenuador desse canal é pressionada sdo as descritas a seguir.
SET com o nl’ve! nominal. ) B - As atribuicdes diferentes do canal selecionado
NOMINAL . o Vpce/ta_mbem pode pressionar um botao na lista 3) sdo removidas.
VALUE giratério no campo SENE? Qa tE|€j SELECTEP . - Se um canal for atribuido e, a0 mesmo tempo,
CHANNEL VIEW para definir o nivel de emissao TALKBACK for ligado, TALKBACK sera
como nominal. TALKBACK DIRECT ASSIGN WITH *3) desligado e a atribuicdo do canal removida.
Apaga-se quando o banco é alternado. ON - Caso contrario, TALKBACK e a atribuicdo do
SoLO SOLO ON — Liga/desliga o modo solo. canal serdo ligados. o
Nesse momento, o visor LED é exibido conforme
LON abaixo.
R ON - Se o canal for atribuido e, a0 mesmo tempo,
CON No modo Surround, é usada para definir TALKBACKfqr ligado, o LED se acendera.
T oN *5) a pﬁnorémica total para o canal selecionado - Caso contrario, o LED ficara apagado.
nal . = N
T oN alista 5) CURRENT PAGE . g;ie;)?dfaungao de tempo de batida na tela
Rs ON WITH POPUP Usa a fungdo de tempo de batida do efeito
PANNING L TAP TEMPO especificado. Se WITH POPUP for selecionado,
EFFECT RACK 1-8 a tela Tap Tempo seré exibida. Se WITHOUT
PANNING R WITHOUT POPUP POPUP for selecionado, a tela Tap Tempo ndo
PANNING Front Center sera exibida.
SURROUND PANNING Ls No modo Surround, é usada para definir BANK A Quando selecionado, a lampada da tecla
PAN PANNING Rs *5) a panoramica total para o canal selecionado correspondente se acende.
PANNING Back na lista 5). BANK B Quando selecionado, a lampada da tecla
y correspondente se acende.
PANNING Side L - —
. Quando selecionado, a lampada da tecla
PANNING Side R géEFNED BANK SELECT BANK C correspondente se acende.
PANNING Center KEYS BANK D Quando selecionado, a lampada da tecla
No modo Surround, é usada para alternar as correspondente se acende.
configuragdes de panoramica total para o canal ior.
selecionadio na lsta 5). PREVIOUS BANK for BANK A, alterna para BANK D,
PANNING TOGGLE *5) Cada vez que é pressionada, a configuragao -
alterna na seguinte ordem: Center — L — NEXT BANK Alterna para o banco seguinte. Se o banco atual
Front Center — R — Side R — Rs — Back, Ls — for BANK D, alterna para BANK A.
Side L — (Center).
- - ~ *1) QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO
TALKBACK ON LATCH Ativa ou desativa a fungdo TALKBACK- *2) QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO(C)
UNLATCH Ativa TALKBACK enquan'go é pressionada. *3) MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO
Apaga quando o banco € alternado. *4) QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO(C),
Mantendo essa tecla pressionada, pressione uma DCA1-DCA16
tecla SEL de um canal de saida para ativar/ *5) QL5: INPUT25/26-31/32, QL1: INPUT9/10-15/16
desativar a atribuicdo. Nesse momento, o LED SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R
[SEL] se acendera se a atribuic&o for ligada ou *6) MIX1-6, EXT5.1 1, EXT5.1 2, EXT5.1 3, EXT ST 1, EXT ST 2, EXT ST 3, EXT ST 4, MIX1/2, MIX3/4, MIX5/6,
se apagara se for desligada. MIX7/8, MIX9/10, MIX11/12, MIX13/14, MIX15/16, MATRIX1/2, MATRIX3/4, MATRIX5/6, MATRIX7/8, STEREO,
SELECTED CH ASSIGN | — A conf|guragao de atrlk?ulgao feita enquanto essa MONO, PB OUT
tecla é pressionada sera armazenada. Pressiona-la
TALKBACK novamente chamaré a configuragao
armazenada. As configuragdes podem ser
armazenadas em varias teclas para facilitar
a troca rapida de atribuigao.
Apaga-se quando o banco é alternado.
As operacdes realizadas quando essa tecla
é pressionada sdo as descritas a seguir.
- Ativa e desativa a atribuicdo de canal na lista 3).
DIRECT ASSIGN *3) Nesse momento, o visor LED é exibido conforme

abaixo.
- Se o canal for atribuido, o LED se acendera.
Caso contrario, o LED ficara apagado.
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Botdes giratorios USER DEFINED

Esta se¢éao explica como atribuir as fungdes desejadas aos botdes giratdrios USER DEFINED na

parte inferior da tela sensivel ao toque e pressionar esses botdes para executar a fungao definida.

Se vocé estiver conectado como usuario, também podera definir configurages de botdes
giratérios USER DEFINED para o usuario. Se vocé estiver conectado como administrador,
também podera definir as configuragdes do botao giratério USER DEFINED para a conta

de convidado.

OBSERVAGCAO
Para obter detalhes sobre as func¢des atribuiveis e seus pardmetros, consulte "Funcoes que
podem ser atribuidas aos botdes giratérios USER DEFINED" na pagina 223.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.

2. Na tela SETUP, pressione o botao USER SETUP.

3. Na janela USER SETUP, pressione a guia USER DEFINED KNOBS.

4. Pressione o botdo correspondente ao botao USER DEFINED ao qual vocé deseja
atribuir uma funcao.

5. Na janela USER DEFINED KNOB SETUP, certifique-se de que o campo FUNCTION
esteja inserido em um quadro e selecione a funcao que vocé deseja atribuir.

6. Se a funcdo selecionada tiver parametros, pressione o campo PARAMETER 1 ou 2
para mover a borda e selecione os parametros 1 e 2 da mesma maneira.

7. Pressione o botao OK para fechar a janela USER DEFINED KNOB SETUP.

8. Para executar uma funcéao atribuida, pressione o botéao giratério USER DEFINED

[1]-[4] correspondente na parte inferior da tela sensivel ao toque e opere o botéao
giratério [TOUCH AND TURN].

USER SETUP. E USER DEFINED KNOB SETUP

(7] setect Porameters for USER DEFINED KNOB [A].

FUNCTION PARAMETER 1

s N I

Janela USER SETUP Janela USER DEFINED KNOB SETUP
(pagina USER DEFINED KNOBS)
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OBSERVACAO

Se vocé estiver conectado como administrador, também podera ativar o botdo FOR GUEST para
acessar a pagina SOFTWARE USER DEFINED KNOBS for Guest e fazer configuragoes de
botdes giratérios USER DEFINED para a conta de Convidado.

Os quatro botdes na pagina SOFTWARE USER DEFINED KNOBS correspondem aos botdes
giratérios USER DEFINED [1]-{4] na parte inferior da tela sensivel ao toque. O nome da fungéo ou
do parametro atribuido a cada botéo giratério aparece a direita do botao correspondente. Se nada
estiver atribuido ao botéo giratério, sera exibida uma indicagédo de "---" préxima ao botéo.

A lista mostrada na janela USER DEFINED KNOB SETUP é a mesma para todos os modelos
da série QL.

Para o QL1, o visor indicara "Cannot Assign!" (ndo é possivel atribuir) se vocé especificar um
parédmetro que nao existe nesse modelo.

Se nenhum parémetro para a tecla USER DEFINED for registrado, nada ocorrera quando a tecla
for usada.

Sobre TOUCH AND TURN

Vocé pode pressionar um botao giratério desejado na tela sensivel
ao toque e, em seguida, usar o botéo giratério [ TOUCH AND
TURN] para operar imediatamente esse botao giratorio na tela.
Nesse momento, uma borda rosa é mostrada ao redor do botéo
giratério na tela sensivel ao toque, indicando que vocé pode operar
esse botao.
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Funcdes que podem ser atribuidas aos botoes
giratorios USER DEFINED

Fungao

PARAMETER 1

PARAMETER 2

NO ASSIGN

AUTOMIXER

WEIGHT

BRIGHTNESS

LAMP

PANEL

SCREEN

CH COLOR

NAME

CUE

INPUT PFL TRIM

DCA TRIM

OUTPUT PFL TRIM

P >| P >| 0| >

CUE LEVEL

DIRECT OUT LEVEL

LEVEL

*14)

DYNAMICS 1

THRESHOLD

*2)

RANGE

*4)

RATIO

ATTACK

*2)

HOLD

DECAY

*4)

RELEASE

OUTGAIN

KNEE

*2)

WIDTH

*13)

DYNAMICS 2

THRESHOLD

RATIO

FREQUENCY

ATTACK

RELEASE

OUTGAIN

KNEE

WIDTH

*4)

EFFECT

Exibe EFFECT RACK No. (1-8) para
a operagao de destino, bem como
o nome do EFFECT TYPE (tipo de
efeito) montado ou o nome do
GEQ/PEQ TYPE *a).

Exibe os nomes dos 32 parametros
para EFFECT TYPE *b). Exibe "----"
se for montado um GEQ/PEQ.

EQ

ATT

LOW Q

LOW FREQUENCY

*2)

Instalacao

Funcgao

PARAMETER 1

PARAMETER 2

EQ

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQUENCY

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQUENCY

*2)

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQUENCY

HIGH GAIN

EXTERNAL HA

GAIN 1-GAIN 8

*10)

HPF

FREQUENCY

*4)

1/0 DEVICE

GAIN 1-GAIN 32

1)

INPUT DELAY

DELAY TIME

*3)

INPUT GAIN

ANALOG GAIN

DIGITAL GAIN

*4)

MIDI CONTROL CHANGE

CTRL 1-CTRL 31

CTRL 33-CTRL 95

CTRL 102-CTRL 119

MONITOR

DIMMER LEVEL

TALKBACK DIMMER LEVEL

MONITOR DELAY

MONITOR FADER

OSCILLATOR

LEVEL

FREQUENCY

LEVEL(EVEN)

FREQUENCY(EVEN)

HPF

LPF

WIDTH

INTERVAL

OUTPUT LEVEL

LEVEL

*6)

OUTPUT PORT

DELAY TIME

GAIN

*12)
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Fungédo PARAMETER 1 PARAMETER 2
Exibe PREMIUM RACK No. (1A-8B)
para a operacdo correspondente, Exibe os nomes dos 64 parametros
PREMIUM RACK bem como o nome do PROCESSOR para PROCESSOR (processador) *b).
(processador) montado *a).
INPUT GAIN —
RECORDER
OUTPUT GAIN —
SCENE SELECT —
TO MIX LEVEL MIX1-MIX16 *3)
TO MATRIX LEVEL MATRIXT-MATRIX8 *7)
PAN TO MIX MIX1/2-MIX15/16 *3)
TO MATRIX PAN MATRIX1/2-MATRIX7/8 *7)
PAN/BAL
TO ST/MONO *5)
CSR

1)
*2)

SELECTED CH, Automixer ch1-16

SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO,

MONO (C)

SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R

SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1-STIN 8

SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-SIX16

*6) MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO

*7) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX16, ST L, ST R, MONO (C)

*10) #1-#4

*11) REMOTE HA #1-#8

*12) QL5: DANTE1-64, QL1: DANTE1-32, QL5: OMNI 1-OMNI 16, QL1: OMNI 1-OMNI 8, SLOT1 1-SLOT1 16,
SLOT2 1-SLOT2 16, DIGITAL OUT L, DIGITAL OUT R

*13) SELECTED CH, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO (C)

*14) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32

*a) Se nao for montado no RACK, "----" sera exibido.

*b) Se nado houver nenhum parametro, "----" sera exibido.

*3)
*4)
*5)
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Banco de faders personalizados

Grupos que organizam canais roteados para os faders do painel superior sdo chamados de
"bancos de faders".

Ha bancos de canais de entrada e saida, bem como bancos de faders personalizados. Os
bancos de faders personalizados permitem selecionar varias combinac¢des de canais,
independentemente dos tipos de canal. Esta se¢édo explica como configurar um banco de
faders personalizados.

ETAPAS

1.

2.
3.
4.

Na area de acesso a fungdes, pressione o botdao SETUP.

Na tela SETUP, pressione o botdao USER SETUP.

Na janela USER SETUP, pressione a guia CUSTOM FADER.

Use as teclas Bank Select (selecdo do banco) para recuperar as configuracées de
faders ao painel superior para os canais que vocé deseja adicionar ao banco de
faders personalizados.

Na pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER, pressione o botéo de selecdo do
banco de faders personalizados que vocé deseja configurar.

No campo CHANNEL ASSIGN pressione o botdo de selecdo para o fader que vocé
deseja configurar.

Pressione a tecla [SEL] no painel superior para atribuir um canal ao nimero do fader
selecionado na etapa 6.

Para atribuir canais a outros faders, repita as etapas 5 a 7.

USER SETUP

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER &
CUSTOM

Janela USER SETUP
(pagina CUSTOM FADER BANK/
MASTER FADER)

OBSERVAQI\O

¢ Se vocé estiver conectado como administrador, também podera ativar o botdo FOR GUEST para
acessar a pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER for Guest e definir configuragdes
de banco de faders personalizados para a conta de Convidado.

* Vocé também pode pressionar os botdes de sele¢ao de canal para atribuir canais a faders.
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Janela USER SETUP
(Pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER)

USER SETUP [zl

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER for Ad

[

[MASTER

USER DEFINED | | USER DEFINED
PREFERENCE KEYS KNOBS USTOM FADER| USER LEVEL

FOR
IGUEST

(1) Botbes de selecdo do banco
Permitem selecionar um banco de atenuadores personalizados ao qual vocé deseja
atribuir um grupo de canais.

@ Indicadores de bloco
Exibem os graficos do bloco do painel superior e dos faders que séo o alvo atual da
edicao.
Os gréficos variam de acordo com o modelo do console.
QL5: B (16 faders x 2), MASTER
QL1: B (8 faders), MASTER

(3 Botao de selecao do fader
Seleciona o fader alvo. Pressione esse botédo para seleciona-lo e, em seguida, pressione
as teclas [SEL] no painel superior para adicionar os canais correspondentes ao banco de
faders selecionado.

(4) Botao de selecédo de atribuicdo de fader
Abre a janela de selecdo de atribuicdo do atenuador, na qual é possivel alterar o canal
atribuido ao atenuador.

(5) Botao CLEAR ALL
Limpa toda a atribuicdo do banco de faders atual. Pressionar esse botdo abrira uma
janela de didlogo de confirmac@o. Pressione OK para limpar a atribuicdo. Caso contrario,
pressione CANCEL (cancelar) para retornar a tela anterior sem alterar a configuracao.

Instalacao

Configuracoes personalizadas do banco de faders para
cenas individuais

Configuragdes personalizadas do banco de faders podem ser armazenadas/chamadas para
cenas individuais. Para obter detalhes, consulte "Uso da funcéo Focus Recall" na pagina 95.

Configuragdes do banco de faders personalizados

Recall Recall
(Chamar) Store (Chamar)

Store

( Console QL5 ) ( Console QL1 )

OBSERVACAO

* As configuragdes do banco de faders personalizadas mudam de modelo para modelo e nao sdao
compativeis. Por exemplo, cenas armazenados pelo QL5 n&do pode ser chamadas no QL.

* Além disso, o nivel do usuario afeta 0 armazenamento/rechamada de configura¢des do banco
de faders personalizados. Por exemplo, se vocé estiver conectado como usuario ou convidado,
néo podera chamar as configuragées armazenadas pelo Administrador.

Precaucdes ao carregar os dados do console

As configuragdes do banco de atenuadores personalizados nao sao apenas incluidas nas
configuragdes do usuario, mas também nos dados da cena. As configuragdes do banco
de atenuadores personalizados que sdo chamadas variam conforme o usuario conectado,
o tipo dos dados carregados e a versado. Observe os seguintes pontos:

¢ Se vocé carregar dados do tipo ALL como Administrator, serdo chamadas as
configuragdes do banco de atenuadores personalizados para o administrador salvo.

Se vocé carregar dados ALL como Guest ou outro usuario, serdo chamadas as
configuragdes do banco de atenuadores personalizados para a cena atual salva.

* Se vocé carregar os dados de ALL salvos no CL V1.70 ou anterior, como as cenas nao
incluem configuragcbes de banco de atenuadores personalizados, quando o carregamento
for realizado, as configuragdes do banco de atenuadores personalizados para a cena
atual serdo aplicadas a todas as cenas. Portanto, antes de carregar os dados de ALL,
recomendamos que vocé altere os usuarios para definir conforme desejado as
configuragdes do banco de atenuadores personalizados ou ative Recall Safe para
0 banco de atenuadores personalizados.
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Console Lock

Vocé pode temporariamente proibir operagdes do console para evitar operagao indesejada.
Essa configuragéo desativa as operacgdes do painel, de forma que os controladores nao
possam ser operados por um toque acidental ou por um terceiro ndo autorizado em um
intervalo do operador.

Se uma senha for definida para o usuario conectado no momento, essa senha sera usada
para a fungao Console Lock. Quando a fung@o Console Lock esté ativada, a tela CONSOLE
LOCK ¢é exibida, e todos os controladores deixam de funcionar.

== GONSOLE LOCK ==

§ == CONSOLE LOCK ==

OBSERVACAO

* Se vocé tiver esquecido a senha, consulte "Inicializando a unidade com as configuracoes padrao
de fabrica", na pagina 265.

* O convidado nao pode definir uma senha.

* Mesmo enquanto o console estiver bloqueado, vocé podera opera-lo normalmente a partir de
um dispositivo externo via MIDI ou pelo QL Editor.
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Bloqueando o console

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.
2. Na tela SETUP, pressione o botao CONSOLE LOCK.

3. Se vocé estiver conectado como um usuario para quem uma senha esta definida,
insira essa senha.

4. Pressione o botao OK para habilitar a funcao Console Lock.

=
NETWORK

CONTRAST
NAME

Tela SETUP

CONSOLE
LOCK

BAHK A

BAHK B

NAME CH COLOR

Desbloqueando o console

ETAPAS
1. Pressione a tela CONSOLE LOCK (bloqueio do console).

2. Se vocé estiver conectado como um usuario para quem uma senha esta definida,
insira essa senha ou insira a senha do Administrador e pressione o botao OK.

OBSERVACAO

Se vocé estiver conectado como um usuario para o qual existe uma senha definida, o console
sera desbloqueado quando vocé tocar na tela CONSOLE LOCK.
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Especificando a imagem da tela CONSOLE LOCK

Se um arquivo de imagem tiver sido salvo na unidade flash USB, vocé podera visualizar essa
imagem na tela CONSOLE LOCK.

Na janela SAVE/LOAD, especifique o arquivo de imagem que vocé deseja exibir

e, em seguida, carregue-o da unidade USB. Para obter detalhes sobre como carregar
arquivos da unidade flash USB, consulte "Como carregar um arquivo a partir de uma unidade
flash USB" na pagina 230.

OBSERVACAO

O formato de arquivo de imagem suportado € BMP em 800 x 600 pixels e 16/24/32 bits, mas ele
sera convertido em 16 bits para exibi¢ao.

Tela SETUP
Salvando e carregando dados de configuracao
de uma unidade flash USB Janela SAVE/LOAD
A lista mostrara os arquivos e subdiretérios salvos.

Vocé pode conectar uma unidade flash USB comercialmente disponivel ao conector USB
localizado a direita do visor e como salvar as configuracdes internas e as chaves de
autenticagao do usuario do console da série QL nessa unidade flash USB ou carrega-las
a partir dela.

SAVE / LOAD
VoLUME NAME

AVIso t \CLF\ FREE SIZE 1.8GB (96%)
O indicador ACCESS aparece na area de acesso a fungdes enquanto os dados estio sendo e il - S
acessados (salvos, carregados ou excluidos). Durante esse momento, ndo desconecte a porta
USB nem desligue a unidade QL. Esse procedimento podera danificar os dados contidos na
unidade flash.

OBSERVACAO @

* A operagao é garantida somente para unidades flash USB.

¢ A operagao das unidades flash USB com capacidades de até 32 GB foi verificada. (No entanto,
isso ndo garante necessariamente a operagéo de todas as unidades flash USB.) Os formatos
FAT16 e FAT32 sao aceitos. Uma unidade flash USB com capacidade de 4 GB ou mais sera
formatada em FAT32, e uma unidade flash USB com capacidade de 2 GB ou menos sera
formatada em FAT16.

[01d] tor] |55
[Test] tor] |55

User 001.GLU.

AllDIGLF

CL3 0530.CLF

CL5 0602.CLF

TEST 01.GLF

Setup 001.CLF

WITH

CREATE
DANTE SETUP. o]
AHD 17f) DEVICE USER KEY

Il Operacio basica

ETAPAS (1) Botao COPY

) - . - Copia um arquivo em um buffer de meméria (uma area de contengao temporaria).
1. Na area de acesso a funcgbes, pressione o botao SETUP. P 9 ( ¢ P )

2. Na tela SETUP, pressione o botéo SAVE/LOAD. © Botéo PASTE - -
3. Salve/carregue/edite os dados Cola o arquivo que foi copiado em uma meméria buffer.

(3 Botao DELETE (excluir)
Exclui o arquivo ou diretério selecionado.

OBSERVACAO

Um diretério sé podera ser excluido se estiver vazio. A mensagem "Directory Not Empty!"
(diretério ndo vazio) sera exibida.
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(4) Botdao MAKE DIR (fazer diretério)
Cria um novo diretério.

(® PATH
Indica o nome do diretério atual. Pressione o botdo de seta para passar para o proximo
nivel mais alto. Se o diretério atual for nivel superior, o botdo de seta sera apagado.

(6 VOLUME NAME/FREE SIZE (nome do volume/tamanho livre)
Indica o nome do volume e a quantidade de espaco livre na unidade flash USB.
Se a unidade flash USB for protegida contra gravacdo, um simbolo de protecao
aparecera no campo VOLUME NAME.

@ File list (lista de arquivos)
Essa area lista os arquivos e os subdiretérios salvos na unidade flash USB. A linha realcada
indica o arquivo selecionado para operacdes.
A lista de arquivos contém os seguintes itens. Quando vocé pressionar um nome de
item, ele ficara laranja, e a lista sera classificada por esse item. Sempre que vocé
pressionar o nome do item, a ordem de classificacdo sera alternada entre as ordens
crescente e decrescente.

¢ FILE NAME (nome do arquivo)
................ Indica 0 nome do arquivo ou do diretério e mostra um icone que
indica seu tipo.
e COMMENT............ O comentario adicionado ao arquivo de configurages do console
QL é exibido aqui. Vocé pode pressionar essa area para abrir uma

janela de teclado que permite inserir um comentario para o arquivo.

* READ ONLY (somente leitura)

................ Um simbolo de cadeado nessa coluna indica que o arquivo
correspondente esta protegido. Vocé pode pressionar essa area
para ativar ou desativar a configuracdo de protegéo.

Arquivos protegidos nao podem ser substituidos.

e TYPE.................. Indica o tipo de arquivo.

ALL: Arquivo contendo configuragdes internas do QL

KEY: Chave de autenticagdo do usuario

XML: Arquivo de ajuda

BMP: Arquivo de imagem bitmap

MP3: Arquivo MP3

[DIR]: Diretério

OBSERVACAO

* Se a verséao do formato de arquivo for anterior a V1.70, "old" ("anterior")

sera exibido na segunda linha desse campo. Os dados poderao ser
carregados se "old" for exibido.

¢ Se a versao do console for V2 ou posterior, os dados de qualquer
versao poderao ser carregados.

e TIME STAMP (carimbo de data e hora)

................... Indica a data e a hora em que o arquivo foi modificado pela Ultima vez.

Instalacao

Botao giratério de selecdo do arquivo
Seleciona um arquivo na lista de arquivos. Vocé pode operar esse botéo giratério com
o botdo giratério [TOUCH AND TURN].

(9 Botdo SAVE
Salva todas as configuragdes internas do console QL juntas (pagina 228).

Botido LOAD
Carrega o arquivo de configuracdes selecionado do QL (pagina 230).

(1) Botdo CREATE USER KEY (criar chave de usuario)
Cria uma chave de autenticacdo do usuério (pagina 207).

(12 Botao FORMAT (formatar)
Inicializa a unidade flash USB.
Se ocorrer uma condicdo de sobrecarga na porta USB, esse botao se tornara USB

REMOUNT. Pressione esse botdo para montar novamente a unidade flash USB
(pagina 233).

(9 Botao WITH DANTE SETUP AND I/O DEVICE
Se esse botdo estiver desativado, as configuracdes do dispositivo de E/S e as configuracbes
do Word Clock serdo omitidas quando um arquivo de configuracdes for carregado.
OBSERVACAO
As configuragdes DANTE SETUP SECONDARY PORT (porta secundaria) e CONSOLE ID
(ID do console) ndo serao alteradas, mesmo que o botdo WITH DANTE SETUP AND 1/O
DEVICE esteja ativado.

Como salvar dados internos do console QL em uma unidade
flash USB

Todos os dados internos do console QL podem ser salvos em uma unidade flash USB como
um arquivo de configuragdes. O arquivo salvo tera a extensédo ".CLF".

ETAPAS

1. Na janela SAVE/LOAD, pressione o botao SAVE.

2. Na tela SAVE SELECT, selecione os dados a serem salvos, o tipo de dados e o destino
da gravacgao.

3. Na tela SAVE SELECT, pressione o botao SAVE.

4. Insira um nome de arquivo e comentarios.

5. Pressione o botao SAVE para executar a opera¢do de salvamento.
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Tela SAVE SELECT

SAVE SELECT

Select Type, Source{Console) and Destination(File)}.

INPUT / EFFECT
ALL SCENE OUTPUT JGEQ PREMIUM SETUP

SOURCE {CONSOLE) DESTINATION (FILE)

o001

(1) Campo TYPE
Especifica os tipos de dados a serem salvos. A exibicdo do campo TYPE iré variar
dependendo da guia selecionada.

e Guia ALL
Esse botdo seleciona todos os itens.

e Guia SCENE
Esse botdo seleciona memdérias de cena.

® Guia INPUT/OUTPUT
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botao Contetdo de dados
IN CH LIB Biblioteca de canais de entrada
OUT CH LIB Biblioteca de canais de saida
IN EQ LIB Biblioteca de EQs de entrada
OUT EQLLIB Biblioteca de EQs de saida
DYNA LIB Biblioteca dinamica
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Instalacao

e Guia EFFECT/GEQ
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botao Contetdo de dados
EFFECT LIB Biblioteca de efeitos
GEQ LIB Biblioteca de GEQs
8 PEQ LIB Biblioteca 8Band PEQ

¢ Guia PREMIUM
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botao Contetdo de dados
5033 LIB Biblioteca Portico 5033
5043 LIB Biblioteca Portico 5043
5045 LIB Biblioteca Portico 5045
u76 LIB Biblioteca U76
Opt-2A LIB Biblioteca Opt-2A
EQ-1ALIB Biblioteca EQ-1A
DynaEQ LIB Biblioteca DynamicEQ
BussComp LIB Biblioteca Buss Comp 369
MBC4 LIB Biblioteca MBC4
¢ Guia SETUP
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.
Botdo Contetdo de dados
MIXER SETUP Configuracao do mixer
OUTPUT PORT Porta de saida
MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK
MIDI SETUP Configuracédo de MIDI
MIDI PGM Mudangas de programa MIDI
MIDI CTL Mudangas de controle MIDI
Patch de entrada de Dante |Biblioteca de patches de entrada Dante

OBSERVAGCAO
Quando os itens de portas de saida s&o salvos individualmente, as atribuicdes de canal para
a porta ndo sao salvas. Para evitar isso, salve também a cena que contém o patch de entrada/
saida para a atribuicdo de canal.

(2) Campo SOURCE
Indica os dados internos do console da série QL.

(3) Campo DESTINATION
Indica o destino de salvamento.

(4 Botao giratério de selecido dos dados
Este botdo giratério seleciona os dados mostrados no campo.
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(® Botao MULTI SELECT
Pressione esse botdo para fazer uma selecdo contendo varios itens de dados.

(6) Botdao SELECT ALL
Pressione esse botdo para selecionar todos os itens.

(7) Botéao CLEAR ALL
Pressione esse botdo para limpar todas as selecdes.

OBSERVAGCAO

* Para selecionar um diretdrio diferente como destino de salvamento, na janela SAVE/LOAD,
pressione um icone de diretério ou o botdo de seta no campo PATH.

Se vocé substituir ou salvar um arquivo com o mesmo nome na mesma pasta, uma caixa de
dialogo solicitara que vocé confirme a substitui¢ao.

Vocé pode digitar um comentario de até 32 caracteres.

E possivel digitar um nome de arquivo de mais de oito caracteres. No entanto, os nomes da
unidade, do caminho e do arquivo estao limitados a um total de 256 caracteres. Se vocé exceder
esse limite, talvez ndo consiga salvar o arquivo, dependendo do comprimento do nome. Se essa
indicacao de erro for exibida na parte inferior da tela, reduza o nome do arquivo e tente salva-lo
novamente.

Instalacao

Como carregar um arquivo a partir de uma unidade flash USB

Siga as etapas abaixo para carregar um arquivo de configura¢des do QL (extenséo .CLF) da
unidade flash USB para o console QL.

E possivel usar o mesmo procedimento para carregar os arquivos a seguir, bem como os
arquivos de configuragoes.

Extensao Type (Tipo) Conteudo do arquivo
.CLF ALL (tudo) Arquivo de configuragdes internas do console QL
.CLU KEY (chave) | Chave de autenticagao do usuario do console QL
XML XML Arquivo XML para exibi¢cao da Ajuda
TXT TEXT Arquivo de texto para exibicéo da Ajuda
BMP BMP Arq_uivo de imagem para exibicao na tela CONSOLE LOCK (256 ou
mais cores, formato bitmap descompactado)
AVISO

Alguns dados podem conter configuragdes que fardo com que o console envie sinais logo apds
o carregamento dos dados. Antes de carregar, desligue a alimentagéo do equipamento
conectado ao console QL e/ou diminua o volume desse equipamento, para que nao haja
problema mesmo que um sinal seja enviado do console QL.

OBSERVACAO

» Concluido o carregamento do arquivo, a janela que mostra o andamento da operagao e os tipos
de dados sera fechada. Se vocé cancelar esse procedimento durante o andamento, os dados
até o ponto de cancelamento ainda serao carregados.

* E possivel que alguns dados de configuracdo nao sejam carregados, dependendo da
configuragdo USER LEVEL durante a operacéo.

1.

ETAPAS

Para selecionar o arquivo que vocé deseja carregar, pressione o nome do arquivo
desejado na lista de arquivos da janela SAVE/LOAD ou use o botéo giratério
[TOUCH AND TURN].

Se vocé quiser que as configuracdes relacionadas ao dispositivo de E/S e DANTE
SETUP salvas no arquivo de configuracées do QL (extensdao de nome de arquivo
.CLF) e as configuracdes do wordclock sejam aplicadas ao console QL, pressione
o botdao WITH DANTE SETUP AND 1/0 DEVICE para ativa-lo.

Na janela SAVE/LOAD, pressione o botao LOAD.

Na tela LOAD SELECT, selecione os dados a serem carregador, o tipo de dados

e o destino do carregamento.

Pressione o botdo LOAD para carregar o arquivo selecionado.
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Tela LOAD SELECT ¢ Guia EFFECT/GEQ

A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.
LOAD SELECT

a Select Type, Source{File) and Destination{Console). Us. 00 Botao Conteudo de dados
AL weuts | EFECT | ppcvun | serur | aorn EFFECT LIB Biblioteca de efeitos
GEQLIB Biblioteca de GEQs
8PEQLIB Biblioteca 8Band PEQ

SOURCE (FILE) a DESTINATION (CONSOLE)

¢ Guia PREMIUM
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botao Contetdo de dados
5033 LIB Biblioteca Portico 5033
5043 LIB Biblioteca Portico 5043
5045 LIB Biblioteca Portico 5045
uU76 LIB Biblioteca U76
Opt-2A LIB Biblioteca Opt-2A
SELECT | CLEAR # EQ-1A LIB Biblioteca EQ-1A
DynaEQ LIB Biblioteca DynamicEQ
CANCEL BussComp LIB Biblioteca Buss Comp 369
MBC4 LIB Biblioteca MBC4
e Guia SETUP
(D Campo TYPE A tabela a sequir lista os itens que vocé pode selecionar.
Indica o tipo de dados a ser carregado. A exibicdo variara de acordo com a guia
selecionada. Botdo Contetudo de dados
OBSERVAQAO MIXER SETUP Configuracdo do mixer
A vers&o do console no momento em que os dados foram salvos é exibida no canto superior direito. OUTPUT PORT Porta de saida
Se nenhum dado tiver sido salvo, "NO DATA" ser4 exibido. Se os dados tiverem sido salvos, MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK
mas a versao nao puder ser determinada, "later than V4.00" ("posterior a V4.00") serd exibido. - —
MIDI SETUP Configuracédo de MIDI
e Guia ALL
~ . . MIDI PGM Mudangas de programa MIDI
Esse botdo seleciona todos os itens. ¢ prog
Guia SCENE MIDI CTL Mudangas de controle MIDI
* Guia —
Esse botio seleciona memérias de cena. Dante In Patch Biblioteca de patches de entrada Dante
e Guia INPUT/OUTPUT OBSERVACAO
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar. Quando os itens de portas de saida sao carregados individualmente, as atribuicbes de canal
Bota C ido de dad para a porta ndo sao aplicadas. Para evitar isso, carregue e chame a cena que contém o patch
otao onteudo de dados de entrada/saida para a atribuigdo de canal.
IN CH LIB Biblioteca de canais de entrada
OUT CH LIB Biblioteca de canais de saida
IN EQ LIB Biblioteca de EQs de entrada
OUT EQLIB Biblioteca de EQs de saida
DYNA LIB Biblioteca dinamica
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e Guia ADMIN
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.
Type (Tipo) Contetdo de dados

ADMIN PREF PREFERENCE (para o Administrador)

ADMIN UDEF USER_D_EFINED KEYS/USER DEFINED KNOBS (para
o Administrador)

ADMIN FADER CUSTOM FADER BANK (para o Administrador)

GUEST PREF PREFERENCE (para o Convidado)

GUEST UDEF USER I_:)EFINED KEYS/USER DEFINED KNOBS (para
o Convidado)

GUEST FADER CUSTOM FADER BANK (para o Convidado)

GUEST LEVEL USER LEVEL (para o Convidado)

(2 Campo SOURCE
Esta area lista os dados salvos na unidade Flash USB.

(3) Campo DESTINATION
Indica o destino de carregamento.

(4 Botao giratério de selecido dos dados
Este botdo giratério seleciona os dados mostrados no campo.

(5) Botdao MULTI SELECT
Pressione esse botdo para fazer uma selecdo contendo varios itens de dados.

(6) Botdo SELECT ALL
Pressione esse botdo para selecionar todos os itens.

() Botao CLEAR ALL
Pressione esse botdo para limpar todas as selecdes.

Instalacao

Editando os arquivos salvos na unidade flash USB

Siga as etapas abaixo para executar operagdes de edi¢do, como classificar os arquivos
e diretérios na unidade flash USB, editar os nomes dos arquivos ou comentarios,
copiar e colar.

M Classificacdo de arquivos

Para classificar os arquivos, pressione um dos titulos "FILE NAME", "COMMENT", "READ
ONLY" "TYPE" ou "TIME STAMP" na parte superior de cada coluna na janela SAVE/LOAD.
A lista sera classificada da forma a seguir, de acordo com o titulo de coluna pressionado.

AD,
LY

R TIME
ony T sramp T

(D FILE NAME

Classifique a lista em ordem numérica/alfabética dos nomes dos arquivos.
(2 COMMENT

Classifique a lista em ordem numérica/alfabética de comentarios.
(3 READ ONLY

Classifique a lista pelo status ativado/desativado da protecdo contra gravacao.
(@ TYPE

Classifica a lista pelo tipo de arquivo.
(® TIME STAMP

Classifique a lista por data e hora de atualizagéo.

OBSERVACAO

Se vocé pressionar o mesmo local novamente, podera alterar o sentido (ordem crescente ou
decrescente) na qual a lista esta classificada.

M Edicio de nomes de arquivo/comentarios

ETAPAS
1. Najanela SAVE/LOAD, pressione o campo FILE NAME ou COMMENT de cada arquivo.

2. Insira um nome de arquivo ou comentario na janela de teclado e pressione o botéao
RENAME ou SET.

OBSERVACAO

Nao é possivel editar o nome do arquivo nem o comentario de um arquivo protegido contra
gravagao.
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Il Copiando e colando um arquivo Formatacido de uma unidade flash USB
Siga as etapas abaixo para copiar um arquivo desejado na memdria buffer e, em seguida, Siga as etapas abaixo para formatar uma unidade flash USB.

cole-o com outro nome de arquivo. Uma unidade flash USB com capacidade de 4 GB ou mais sera formatada em FAT32,
e uma unidade flash USB com capacidade de 2 GB ou menos sera formatada em FAT16.

ETAPAS
1. Use o botéo giratorio [TOUCH AND TURN] para selecionar o arquivo de origem de ETAPAS

copia e pressione 0 botdo COPY na janela SAVE/LOAD. 1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.
2. Pressione o icone de diretério ou o botdo de seta no campo PATH para ir até 2. Na tela SETUP, pressione o botdo SAVE/LOAD.

o diretério no qual vocé deseja colar o arquivo.
3. Pressione o botao PASTE.
4. Digite o nome do arquivo e pressione o botao PASTE.

3. Na tela SAVE/LOAD, pressione o botdao FORMAT.
4. Digite um nome de volume e pressione o botdao FORMAT.
5. Para executar a operacao de formatacao, pressione o botao OK.

OBSERVACAO
Ao colar um arquivo, vocé nao pode usar um nome de arquivo que ja exista.

SAVE / L0AD

PATH VOLUME NAME
FREE SIZE

READ,
FILE NAME - EES

M Excluindo um arquivo

ETAPAS

1. Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar um arquivo a ser excluido
e pressione o botdao DELETE na janela SAVE/LOAD.

2. Para executar a operacao de exclusdo, pressione o botao OK.

_ DNEE caenre |
OBSERVACAO ’
Vocé nao pode excluir um arquivo protegido. Janela SAVE/LOAD

[l Criando um diretério

ETAPAS

1. Pressione o icone de diretério ou o botdo de seta no campo PATH da janela
SAVE/LOAD para alterar o diretério.

2. Pressione o botao MAKE DIR.
3. Digite o nome do diretério que deseja criar e pressione o botao MAKE.

OBSERVACAO

Nao é possivel criar um diretério usando um nome de diretdrio que ja exista.
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Recuperacao apdés uma corrente excessiva na porta USB Configuracdes do Word Clock e dos compartimentos
Mesmo que a conexao com o dispositivo USB tenha sido interrompida por conta de uma
condigao de corrente excessiva na porta USB, é possivel usar novamente o dispositivo USB
sem precisar desligar e religar o console.

"Word clock" refere-se ao reldgio que fornece a base da temporizagao para o processamento
de sinais de audio digitais. Para enviar e receber sinais de audio digitais entre dispositivos,
estes devem ser sincronizados com o mesmo word clock. Se os sinais de audio digitais forem

SNE J LGED ] ] [ ] [ < l transferidos em um estado ndo sincronizado, é possivel que os dados ndo sejam transmitidos
nem recebidos corretamente, e o ruido podera estar presente no sinal, mesmo se as taxas
SELRELELS — de amostragem forem as mesmas.
90.1GB (7%) g e ;. . . .y . oy aye 2
FEE SIEE * Especificamente, é necessario primeiro decidir qual dispositivo transmitira o word clock de
FILE NAME COMMENT - Reb, orHE referéncia para todo o sistema (o word clock master) e, em seguida, definir os dispositivos

restantes (os word clock slaves) de forma que eles possam ser sincronizados com o word
clock master.

Se vocé desejar usar o console da série QL como um word clock slave sincronizado com
o word clock fornecido por um dispositivo externo, devera especificar a fonte do relégio
apropriada (a porta pela qual o word clock é obtido).

Esta secao explica como selecionar a fonte do relégio que sera usada pelo console QL.

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.
2. No campo SYSTEM SETUP da tela SETUP, pressione o botao WORD CLOCK/SLOT.

3. No campo MASTER CLOCK SELECT da janela WORD CLOCK/SLOT, selecione uma
fonte de relégio.

4. Pressione o simbolo "x" localizado no canto superior direito para fechar a janela.

DMT“EIT?EIUP USE
AND _1/0 DEVICE T

B Procedimento de chamada

Apds a remogéo da causa da sobrecorrente na porta USB, pressione o local que mostra
"USB REMOUNT" no botdo FORMAT da janela SAVE/LOAD.

Funcao de remontagem adicionada a unidades
flash USB

Se a unidade flash USB nao estiver montada, o botdo FORMAT se tornara um botdo USB
REMOUNT. Pressione esse botdo para montar a unidade flash USB. Use esse botao caso
uma unidade flash USB nao seja reconhecida apds ter sido removida e reinserida.

Tela SETUP Janela WORD CLOCK/SLOT
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Janela WORD CLOCK/SLOT

WORD CLOCK / SLOT

MASTER CLOCK SELECT

LOCKED SRC ON
48kHz — LOCKED BUT NOT SYNC'ED
—

[ INT INT
a8k || 4.1 | SLOT1

5/6 i/ 9/10 111712 13714 |15/16

9710 11712 13714 |15/16

WORD CLOCK IH /8

DAHTE

HASTER
SLOT SETUP

FREQUENGY

Il Campo MASTER CLOCK SELECT (selecionar reléogio mestre)

(@ Visor de frequéncia do relégio mestre
Indica a frequéncia (44,1 kHz ou 48 kHz) do rel6gio mestre selecionado no momento.
Se a unidade n&o estiver sendo sincronizada com o relégio mestre, a mensagem
"UNLOCK" (desbloquear) sera exibida.

OBSERVAQAO

* Se o aumento/reducao da taxa de amostragem for especificado
no aplicativo Dante Controller, essa area indicara a alteragao
na taxa de amostragem como uma porcentagem, como -4,0%,
-0,1%, +0,1%, e +4,1667%.

Para alterar o relégio mestre quando um aumento/redugéo da taxa de amostra tiver sido
especificado, desabilite 0 aumento/redugdo no Controlador Dante, mude o relégio mestre e,
em seguida, especificar o novamente o aumento/redugao.

48

Z N

(2) Botdes de selecdo do relégio mestre
Use os bot&es para selecionar a fonte do relégio que vocé deseja usar como o word clock
master entre as seguintes opgoes:

e INT 48 k

e INT 44,1 k
O relégio interno do console QL (taxa de amostragem 48 kHz ou 44,1 kHz) sera a fonte
do relégio.

e WORD CLOCK IN (entrada do word clock)
O word clock fornecido da saida WORD CLOCK IN no painel traseiro do console sera
usado como a fonte do relégio.
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e DANTE 48k

e DANTE 44.1k
O word clock fornecido da saida Dante no painel traseiro do console sera usado como
a fonte do relégio.

OBSERVAGCAO
No QL V1.07 e posterior, se vocé inicializar o console com as configuragdes de fabrica, o valor
padréo para o wordclock sera definido como DANTE 48k. Com isso, é possivel sincronizar
o wordclock mesmo usando varios consoles CL e QL com as configuragbes padrao.

e SLOT 1-2
O word clock fornecido por meio de uma placa de E/S digital instalada no
compartimento do console sera usado como a fonte do relégio. E possivel selecionar
o word clock em pares para cada compartimento.

(3 Indicador de status do rel6gio
Indica o status do console como mestre ou escravo na rede de audio Dante.

MASTER Mestre
Escravo
OBSERVAQAO
Quando SLAVE é exibido e o wordclock especificado ndo sincronizou com

um dispositivo que atua como mestre do Dante, o audio pode ser cortado.

(@ Visor de status do relégio
Indica o status de sincronizacdo com o relégio mestre para cada fonte do relégio. Cada
indicador é explicado a seguir:

e LOCKED (azul claro)
Indica que esta sendo inserido um relégio sincronizado com a fonte selecionada. Se um
dispositivo externo estiver instalado no conector ou compartimento correspondente,
a entrada/saida estara ocorrendo corretamente entre esse dispositivo e o console da
série QL. Se a frequéncia de amostragem estiver fechada, esse status podera ser exibido
mesmo se nao estiver sincronizado.

e LOCKED, BUT NOT SYNC'ED (amarelo)
Um reldgio vélido esta sendo inserido, mas ndo esta sincronizado com a fonte
selecionada. Se um dispositivo externo estiver instalado no conector correspondente,
a entrada/saida ndo podera ocorrer corretamente entre esse dispositivo e o console da
série QL.

e SRC ON (ativar SRC) (verde)
Esse é um status especial aplicado apenas ao SLOT 1-2, indicando que o SRC (conversor
de taxa de amostragem) do canal correspondente esta ativado. Isso significa que,
mesmo se o sinal ndo estiver sincronizado, a entrada/saida normais com o console QL
estdo ocorrendo.

e UNLOCK (vermelho)
Um relégio vélido néo esté sendo inserido. Se um dispositivo externo estiver instalado
no conector correspondente, a entrada/saida ndo podera ocorrer corretamente entre
esse dispositivo e o console da série QL.
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e UNKNOWN (desconhecido) (preto)
Indica que o status do relégio ndo pode ser detectado porque ndo ha dispositivo externo
conectado ou porque nado hé entrada de relégio vélido. Vocé podera selecionar esse
conector/compartimento, mas a sincronizacdo bem-sucedida ndo podera ocorrer até
que uma conexdo valida seja estabelecida.

OBSERVACAO

* Se o indicador do relégio selecionado ndo emitir a luz azul claro, certifique-se de que

o dispositivo externo esteja corretamente conectado e que o dispositivo externo esteja definido
para transmitir os dados do relégio.

O ruido podera ocorrer nas saidas quando a configuragdo do word clock for alterada. Para
proteger seu sistema de alto-falantes, certifique-se de diminuir o volume do amplificador antes
de alterar a configuracdo do word clock.

Se vocé tentar selecionar um canal (para o qual o SRC esteja ativado) como a fonte do reldgio,

uma mensagem sera exibida, alertando que o conversor de taxa de amostragem sera desativado.

Il Campo SLOT

Esse campo permite definir varias configuragoes relacionadas aos compartimentos MY no
painel traseiro do console.

(5 Nome da placa
Indica o tipo de placa instalada no compartimento. Se ndo houver nada instalado,
"----" serd exibido.

(6) Botdes SRC
A funcdo SRC (Sampling Rate Converter, conversor de taxa de amostragem) pode ser
ativada ou desativada para um compartimento no qual uma placa MY (MY8-AE96S) que
apresenta a func@o SRC esteja instalada. Se outro tipo de placa estiver instalado, ou se
ndo houver nenhuma placa instalada, nenhum botéo SRC seré exibido.

(@ Visor FREQUENCY (frequéncia)
Indicaré a frequéncia de amostragem dos sinais de entrada se a placa instalada puder
detectar o substatus dos sinais de entrada, como uma placa AES/EBU. Se outro tipo de
placa estiver instalado, ou se ndo houver nenhuma placa instalada, sera exibido "----".

Visor EMPHASIS STATUS (status de énfase)
Indicaréa as informacdes de énfase dos sinais de entrada se a placa instalada puder
detectar o substatus dos sinais de entrada, como uma placa AES/EBU. Se outro tipo de
placa estiver instalado, ou se ndo houver nenhuma placa instalada, sera exibido "----".

Instalacao

Usando conexdes em cascata

O uso de varios consoles QL ou de um console QL e um console de mixagens externo (como
o Yamaha PM5D) em uma conexao em cascata permite que os barramentos sejam
compartilhados entre os dispositivos. Isso podera ser conveniente se vocé desejar usar um
mixer externo para aumentar o numero de entradas.

Esta secdo explica as conexdes em cascata e a operagado, usando um exemplo no qual duas
unidades QL sdo conectadas em uma configuragdo em cascata.

Sobre conexdes em cascata

Para estabelecer uma conexao em cascata de dois consoles QL, é necessario primeiro
instalar placas de E/S digitais nos compartimentos correspondentes e conectar as portas de
saida da unidade emissora (a cascata escrava) as portas de entrada da unidade receptora
(a cascata mestra).

A ilustragao a seguir mostra um exemplo no qual duas placas de E/S digitais de oito canais
para cada unidade séo instaladas na unidade QL de cascata escrava e na unidade QL de
cascata mestra. As saidas DIGITAL OUT (saida digital) da unidade emissora séo conectadas
as saidas DIGITAL IN (entrada digital) da unidade receptora.

Sinais de audio da Sinais de audio de
unidade A A+B
DIGITAL DIGITAL
ouT IN
QLA QLB
(Cascata escrava) (Cascata mestra)

ﬁ' Placa de E/S digital

Nesse exemplo, até 24 barramentos escolhidos entre os barramentos MIX 1-16, MATRIX 1—
8, STEREO (L/R), MONO (C) e CUE (L/R) podem ser compartilhados, e os sinais mixados
transmitidos da unidade QL de cascata mestra. (Se vocé usar duas placas de E/S digitais de
16 canais, todos os barramentos poderao ser compartilhados entre os dispositivos.) Quando
as configuragdes necessarias forem feitas para a cascata escrava e para a cascata mestra,
os sinais de barramentos da cascata escrava seréao enviados por meio do compartimento aos
barramentos da cascata mestra, e os sinais combinados dos dois barramentos serdo
enviados da cascata mestra. Se a fungéo Cascade Link estiver ativada, as operagoes
especificas ou as alteragbes de pardmetros executadas em um dos consoles QL serao
seguidas pelo outro console QL.

E necessdrio especificar as atribuicdes de barramentos de cada compartimento ou canal em
todas as unidades QL. Procedimentos separados sdo descritos para a cascata escrava

e a cascata mestra.
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OBSERVAGCAO

* No modo Surround, néo é possivel usar a saida em cascata nos barramentos MIX 1-6. Além
disso, se vocé selecionou 5.1 SOLO no modo CUE, nao podera monitorar CUE da cascata
escrava na cascata mestra.

* Se vocé estiver fazendo uma conexado em cascata entre a unidade QL e o PM5D, podera usar

essa unidade QL como a cascata escrava, configurando a opgao CASCADE IN PORT SELECT

do PM5D para um compartimento. No entanto, somente os sinais de daudio serdo enviados em

cascata, e os sinais de controle ndo poderao ser vinculados.

Vocé também pode usar uma placa AD/DA ou uma saida OMNI OUT para estabelecer conexées

em cascata com um mixer analdgico.

Nao ha limite quanto ao nimero de unidades que podem ser conectadas em cascata, mas

o atraso do sinal na cascata escrava aumentara de acordo com o nimero de unidades da

cascata mestra.

Operacdes na unidade QL da cascata escrava

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botao SETUP.

2. No campo SYSTEM SETUP da tela SETUP, pressione o botao CASCADE.
3. Na janela CASCADE, pressione a guia CASCADE OUT PATCH.

4. Napagina CASCADE OUT PATCH, pressione o botdao OUT PATCH para o barramento
ao qual vocé deseja atribuir a porta.

5. Use alista de selecao de categoria e os botdes de selecao de porta para selecionar
o compartimento e as portas de saida que vocé deseja atribuir e pressione
o botdo CLOSE.

6. No campo CASCADE COMM PORT, selecione a porta que transmitira e recebera
sinais de controle para o vinculo de cascata.

7. Use os botdes CASCADE LINK MODE para selecionar o item que vocé deseja vincular.

OBSERVACAO

¢ Vocé nao pode atribuir dois ou mais barramentos a mesma porta de saida. Se vocé selecionar
uma porta a qual uma rota de sinal ja tiver sido atribuida, a atribuigao anterior sera cancelada.

* Os sinais de controle para o vinculo de cascata e as mensagens MIDI nao podem compartilhar
a mesma porta. Se vocé selecionar uma porta ja especificada para transmisséo/recepgao das
mensagens MIDI, uma caixa de didlogo perguntara se esta correto cancelar as configuragbes
existentes.
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Janela CASCADE (pagina CASCADE OUT PATCH)

Vocé pode selecionar o compartimento e a porta de saida que sera enviada a cada
barramento.

CASCADE

= CASCADE LINK
HMUTE
MASTER

MATRIX 1 DCA 1-8 |DCA 9-16

OTHERS
| maTRIX 3

MIDI SLOT1

| MATRIX 7

| STEREO L STEREO R |

CASCADE IN ATT ASCADE OUT PATCH

(1) Botdes pop-up de selecdo de porta (secdo CASCADE OUT PATCH) (patch de saida
em cascata)
Permitem selecionar a porta de saida das conexdes em cascata para cada barramento
MIX 1-16, MATRIX 1-8, STEREO L/R, MONO e CUE L/R. Pressione o botdo para abrir
a janela PORT SELECT, na qual é possivel selecionar uma porta.

(2) Botées CASCADE LINK
Usados para selecionar as operacdes a serem vinculadas quando se estabelecem
conexdes em cascata entre consoles da série QL. E possivel fazer uma selecdo multipla.

e DCA 1-8
Os parametros a seguir relacionados ao DCA 1 a 8 estardo vinculados.
* Nivelde DCA 1 -8
e DCA 1 - 8 ligado/desligado
* Indicadorde DCA 1 -8
e DCA 1 -8 DCA MUTE TARGET (destinos do grupo DCA sem &udio)
OBSERVACAO

Mesmo quando o modo do indicador € LAST CUE, o indicador do DCA de destino acende ao
mesmo tempo para os consoles vinculados por conexdes em cascata.
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* DCA 9-16
Os parametros a seguir relacionados ao DCA 9 a 16 estarao vinculados.
* Nivel de DCA 9 - 16
e DCA 9 - 16 ligado/desligado
* Indicador de DCA 9 - 16
* DCA 9 - 16 DCA MUTE TARGET (destinos do grupo DCA sem audio)
OBSERVACAO

Mesmo quando o modo indicador é LAST CUE, o indicador do DCA de destino acende
ao mesmo tempo para os consoles vinculados por conexdes em cascata.

* MUTE MASTER
Links em ON/OFF para mestres sem audio.
OBSERVACAO

As configuragdes da fungado Dimmer nao sao vinculadas. Defina essas configuragdes
individualmente em cada console.

 SENDS ON FADER
Vincula o comportamento de SENDS ON FADER.
¢ Modo SENDS ON FADER
¢ O barramento de destino da emissao

e CUE

Os parametros e os eventos relacionados ao indicador a seguir estardo vinculados.

* Ativar/desativar indicador
* Modo indicador (MIX CUE ou LAST CUE, 5.1 SOLO)
OBSERVACAO
Em relagdo a 5.1 SOLO, nenhum link sera criado se o console no destino em cascata
for ajustado no modo estéreo.
» Configuracdes de ponto do indicador para canais de entrada e de saida
¢ SOLO MUTE
OBSERVACAO
A operacao de solo é usada em todos os consoles em cascata (MASTER e SLAVE).
* OTHERS
Os parametros a seguir estarao vinculados.
* Operacgdes de chamada de cenas
* Operacgdes de armazenamento de cenas
¢ Edicao de titulos de cenas
¢ Operacgdes do DIMMER (janela MONITOR)
* Operagoes de brilho do visor (tela SETUP) e do LED do painel

Instalacao

(3 Botées CASCADE COMM PORT (porta de comunicacéo de cascata)
Especificam a porta de comunicac¢do usada para transmisséo e recepcao das
informacdes de vinculo quando operacdes como sinal e armazenamento/chamada de
cena sao vinculadas entre consoles da série QL conectados em cascata.

* NONE (nhenhum)...Nenhuma operagéo de vinculo

e MIDI ... Use a porta MIDI
e SLOTT....coevveie Use o SLOT1
@ Guias

Alterna paginas (CASCADE IN PATCH, CASCADE IN ATT e CASCADE OUT PATCH).

Janela PORT SELECT

Pressione o botdo OUT PATCH para abrir essa janela.

PORT SELECT

@ Select candidate.

(@ Lista de selecéo de categoria
Seleciona a porta (compartimento 1-2) que aparecera na tela.

(2) Botbes de selecdo da porta
No compartimento especificado, esses botdes selecionam as portas que serdo interligadas.
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Janela CASCADE (pagina CASCADE IN ATT)

CASCADE
CASCADE IN ATT

MIX

ONONOHONO

12

o|o 0|00

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Q| O =g

Q

0.0

e | 0

0.0 0.0

Q

19 ‘ 20 21 ’ 22 ‘ 23

MATRIX

LICIICIK

STEREO L | STEREO R MONO CUE L CUE R

| 060 0|0

0.0 0.0 0.0
CASCADE IN PATCH CASCADE IN ATT CASCADE OUT PATCH

(1) Botbes giratérios ATT
Veja os valores do atenuador (de -96,0 dB a 0,0 dB) dos sinais de entrada em cascata.

Vocé pode ajustar esses valores usando botdes giratérios de multifuncdes 1 - 8 na secéo
Centralogic ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN].

OBSERVAGAO
Vocé pode usar esses botdes giratérios como SUB IN usando o nivel de entrada ajustavel.
Isso permite somar os sinais de outros consoles em um barramento, sem gastar entradas
e barramentos.
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Operacdes na unidade QL de cascata mestra

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.

2. No campo SYSTEM SETUP da tela SETUP, pressione o botao CASCADE.

3. Na janela CASCADE, pressione a guia CASCADE IN PATCH.

4. Na pagina CASCADE IN PATCH, pressione o botédo IN PATCH para o barramento ao
qual vocé deseja atribuir a porta.

5. Na tela PORT SELECT, use a lista de selecdo de categoria e os botdes de selecdo de
porta para selecionar o compartimento e as portas de entrada que vocé deseja
atribuir e pressione o botdao CLOSE.

6. Conforme descrito na etapa 6 de "Operacoes na unidade QL da cascata escrava",
na pagina 237, no campo CASCADE LINK PORT, selecione a porta que ira transmitir
e receber sinais de controle para o link de cascata.

7. Conforme descrito na etapa 7 de "Operacdes na unidade QL da cascata escrava",
na pagina 237, no campo CASCADE COMM LINK, selecione o mesmo item que
a cascata escrava.

OBSERVAQAO

* Vocé pode atribuir a mesma porta de entrada a dois ou mais barramentos.

* Os sinais de controle para o vinculo de cascata e as mensagens MIDI ndo podem compartilhar
a mesma porta. Se vocé selecionar uma porta ja especificada para transmissao/recepgao das
mensagens MIDI, uma caixa de didlogo perguntara se esta correto cancelar as configuragoes
existentes.
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Configuracdes basicas dos barramentos MIX
e MATRIX

Siga as etapas abaixo para alterar as configuragdes basicas dos barramentos MIX

e MATRIX, por exemplo, alternar entre estéreo e mono e selecionar o ponto de emissao do
qual o sinal de um canal de entrada sera enviado. As configuragdes definidas no
procedimento a seguir séo salvas como parte da cena.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.

2. Na tela SETUP, pressione o botao BUS SETUP.

3. Use as guias na janela BUS SETUP para selecionar os barramentos cujas
configuracdes vocé deseja copiar.

4. Use os botdes de chave SIGNAL TYPE para especificar se cada barramento
funcionara como STEREO (os principais parametros serdo vinculados para dois
barramentos de niimero impar/par adjacentes) ou MONOXx2 (use como dois canais
monofdnicos).

5. Use os botdes de selecdao de pontos de emissao/tipo de barramento para selecionar
o tipo de barramento e a posicdo a partir da qual o sinal do canal de entrada sera
enviado.

6. Como desejar, ative ou desative os botdes no campo PAN LINK.

FOR INPUT CHANNELS.

MIX 374

MIX 576

MIX 778

MIX 9/10

Tela SETUP Janela BUS SETUP

Instalacao

Janela BUS SETUP

Vocé pode definir varias configuragdes para os barramentos MIX e MATRIX.

BUS SETUP BUS SETUP
MIX BUS SETUP, MATRIX BUS SETUE
T 1 FOR INPUT CHANNELS- FOR INPUT CHANNELS

SIGNAL TYPE _ :  PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE PAN LINK SIGNAL TYPE PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE PAN LINK
VARI
[PRE FADER]
: VARI

VARI
MIX 56 | LPRE FADER]

MIX 1/2 MATRIX 1/2

VARI
[PRE FADER]
MATROZS [PRE FADER]

VAR
MATRIX 5/6 IPR 1

VARI |
MIX 7/8 |

[PRE FADER]

MIX 9710

[PRE FADER]
VAR
i VARI
VAR
[PRE FADER],

MIX 15/16

‘ MATRIX 7/8

MATRIX

Pagina MIX Pagina MATRIX

(1) Botdes de alternancia SIGNAL TYPE (tipo de sinal)
Selecionam como os sinais sdo processados para cada par adjacente de barramentos.
Selecione STEREO (sinal estéreo) ou MONOX2 (sinal monofénico x 2).

(2) Botbes de selecdo de ponto de envio/tipo de barramento (somente para
barramentos MIX)
Para cada par de barramentos adjacente, vocé pode selecionar o tipo de barramento
e (para o tipo vari) o ponto de envio. Esses bot6es correspondem aos seguintes

parametros.
Botao Tipo de barramento Ponto de envio pré-fader
VARI [PRE EQ] (pré-equalizador) VARI Logo antes do EQ
VARI [PRE FADER] (pré-fader) VARI Logo antes do fader
FIXED (fixo) FIXED

(3 Botbes de selecdo de ponto de envio (somente para barramentos MATRIX)
Selecionam o ponto de emissdo pré-fader a partir do canal de entrada. Esses botdes
correspondem aos seguintes parametros.

Botao Ponto de envio pré-fader
PRE EQ (pré-equalizagédo) |Logo antes do EQ
PRE FADER (pré-fader) Logo antes do fader
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(4 Botao PAN LINK (vinculo de panoramica)
Esse botdo aparecera se SIGNAL TYPE estiver definido como STEREO e o tipo de
barramento estiver definido como VARI. Se o bot&o estiver ativado, a configuracdo
de panoramica dos sinais enviados dos canais de entrada aos dois barramentos
correspondentes serdo vinculados com a configuracdo de panorédmica de
barramento STEREO.

(®) Guias
Permitem alternar entre os barramentos MIX e MATRIX.

Como ligar/desligar toda a fonte de alimentacao
phantom

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP para acessar a tela SETUP.
2. Na parte central da tela SETUP, pressione o botao ON ou OFF do campo +48V
MASTER.
Se esse botao estiver desativado, a alimentacao phantom nao sera fornecida,
mesmo que o botao +48V de um canal de entrada OMNI ou TALKBACK IN
esteja ativado.

= EaER

Q| 0-9

Tela SETUP

OBSERVAGCAO
Essa configuracéo de +48V MASTER nao afeta as entradas de racks externos, como entradas
DANTE (dispositivos de E/S). Cada rack tem uma chave +48V MASTER, e vocé ira opera-lo de
acordo com sua configuragéo.
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Como especificar o brilho da tela sensivel ao toque,
LEDs, visores de nome de canal e lampadas

Siga as etapas abaixo para especificar o brilho da tela sensivel ao toque, LEDs do painel
superior, visores de nomes de canal e lampadas dos conectores LAMP do painel traseiro.
Vocé pode salvar duas configuragdes de brilho diferentes no banco A e B e alternar entre eles
rapidamente, se desejar.

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botao SETUP.

2. No campo localizado a direita da linha inferior da tela SETUP, pressione o botéao
BANK A ou BANK B.

3. Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o brilho de cada item.

OBSERVACAO

Vocé pode também atribuir esse parametro a uma tecla USER DEFINED (definida pelo usuario)
e pressionar essa tecla para alternar entre os bancos A e B.

Tela SETUP (campo de definicao de brilho)

BAHK A
BAHK B

CONSOLE
LOCK

——— 11—

® ® & 66 O

A|[screen |[[Pane

(1) Botdes BANK A/B
Alterna entre as configuracdes de brilho.

Il Campo CONTRAST (contraste)

(@ NAME
Ajusta o contraste dos caracteres nos visores do nome do canal no painel superior.

Il Campo BRIGHTNESS (brilho)

(3 NAME
Ajusta o brilho dos visores do nome do canal no painel superior.
Isso também ira alterar o brilho de CH COLOR e o brilho do LED na parte inferior do
botdo giratério [TOUCH AND TURN]. Se vocé quiser ajustar o brilho de CH COLOR
depois de definir o brilho de exibicdo do nome, use o botéo giratério CH COLOR.

(4) CH COLOR (cor do canal)
Ajusta o brilho das cores dos canais no painel superior.
Isso permite aplicar um ajuste relativo apenas ao brilho da cor do canal, sem alterar
o brilho de exibicdo do nome do canal.
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(5 SCREEN
Ajusta o brilho da tela sensivel ao toque.
Se o brilho for definido como nivel menor do que 2, o QL iniciara na préxima vez com
configuracdo de brilho 2 para que vocé possa ver a tela.

(® PANEL
Ajusta o brilho dos LEDs do painel superior.

OBSERVAQAO
Se o AD8HR estiver conectado, o brilho dos LEDs do AD8HR também mudara.

(@ LAMP
Ajusta o brilho das lampada conectada as saidas LAMP do painel traseiro.

Definicdo da data e da hora do reldgio interno

Esta segéo explica como definir a data e a hora do relégio interno do console QL e como
selecionar um formato de exibi¢céo de data e hora. A data e a hora especificadas afetardo
o carimbo de data e hora usado no momento de salvar uma cena.

ETAPAS
1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botao SETUP.
2. Pressione o botao DATE/TIME na parte inferior da tela SETUP.

3. No campo FORMAT da janela DATE/TIME, pressione os botées MODE varias vezes
para selecionar o formato desejado de exibicao da data e hora.

Use o botéao giratorio [TOUCH AND TURN] para definir a data e a hora atuais.
Quando terminar de fazer configuracdes, pressione o botdo OK.

4.
5.

Janela DATE/TIME
Pressione o botdo DATE/TIME na tela SETUP para abrir essa janela.

(D DATE
Especifica a data do relégio interno.

@ TIME
Especifica a hora do relégio interno.
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(3 FORMAT (formato do visor)
Especifica o formato de exibi¢do da data e hora do relégio interno.

Vocé pode selecionar dentre os seguintes formatos de exibicdo.
e Data
MM/DD/YYYY (MM/DD/AAAA = més/dia/ano)
DD/MM/YYYY (DD/MM/AAAA = dia/més/ano)
YYYY/MM/DD (AAAA/MM/DD = ano/més/dia)
e Hora
24 Hour (24 horas) (horas mostradas no intervalo de 0 a 23)
12 Hour (12 horas) (horas mostradas de 0 ama 11 am e 0O pma 11 pm)

Configuracao do endereco de rede

Esta sec¢ao explica como definir o enderego de rede que sera necessario quando vocé usar
o conector NETWORK no console QL para conecta-lo a um computador.
Se vocé planeja conectar o console QL ao seu computador em uma conexao um para um,
recomendamos usar os seguintes valores padrao.

Endereco IP: 192.168.0.128

Endereco do gateway: 192.168.0.1

Mascara de sub-rede: 255.255.255.0
Certifique-se de que o endereco IP e 0 enderego de gateway nao sejam iguais aos endere¢os
de nenhum outro dispositivo na rede.

OBSERVACAO

* Somente o administrador podera alterar as configuragées de rede.

* Para obter detalhes sobre configuragdes relacionadas a conexao a uma LAN, consulte o Guia
de Instalagéo do QL Editor.

ETAPAS
1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botao SETUP.
2. Pressione o botao NETWORK na parte inferior da tela SETUP.

3. Pressione e selecione os botdes giratérios na janela NETWORK para especificar
o endereco usando o botéo giratério [TOUCH AND TURN].

Quando terminar de fazer configuracdes, pressione o botao OK.
Reinicie o console da série QL.

4.
5.
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Janela NETWORK (pagina FOR MIXER CONTROL)

Use essa janela para definir o endereco IP do console a fim de usar o conector NETWORK
no painel traseiro para controlar remotamente o console pelo QL Editor, StageMix ou
aplicativo MonitorMix.

Defina o nome UNIT e o PIN do aplicativo MonitorMix aqui.

Para os botoes de seleg¢éo IP SETTING MODE, somente o botdo STATIC IP permanece
ativado. Os outros botdes ndo podem ser selecionados.

METWORK

CURRENT IP SETTING
SETTING MODE P

NEXT IP SETTING

STATIC IP

SUBNET MASK

e o0 o
255 255 255

IP ADDRESS

-'/'
W

1]

168
GATEWAY ADDRESS
f

7

1]

168

CAMCEL

FOR DEVICE
CONTROL

CONTROL

(1) MAC ADDRESS
Indica o endereco MAC (Controle de acesso a maquina), que identifica um host em uma
rede. Esse endereco se destina apenas a exibicdo e ndo pode ser editado.

(2 UNIT NAME
Define o nome a ser mostrado na rede.

(3 PIN para MonitorMix
Define o PIN (senha numérica de 4 digitos) a ser inserido durante o uso do aplicativo
MonitorMix na conexdo com um console da série QL. MonitorMix é um aplicativo para
iOS que os musicos podem usar no palco para ajustar o equilibrio do préprio monitor.
Vocé pode registrar um PIN com todos os 4 digitos em branco. Nesse caso,
a autenticacdo PIN com MonitorMix nao é obrigatéria. No entanto, vocé nédo pode
deixar apenas 1, 2 ou 3 dos digitos PIN em branco.

OBSERVACAO
O conector NETWORK do console da série QL transmite dados por 100BASE-TX (velocidade
de transmiss@o: maximo de 100 Mbps) ou 10BASE-T (velocidade de transmissdo: maximo de
10 Mbps).
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Janela NETWORK (pagina FOR DEVICE CONTROL)

Use essa janela para definir o endereco IP do console a fim de usar o conector Dante
PRIMARY no painel traseiro para controlar remotamente dispositivos externos.

As configuragbes DHCP, AUTO IP e IP fixo sdo compativeis.

Mesmo em redes DHCP, é possivel controlar remotamente dispositivos externos, como
Tio1608-D e Shure ULDX4.

NETWORK

MAC ADDRESS
00 AD DE 8B 29 81

CURRENT IP SETTING

IP ADDRESS SUBNET MASK
f f F

P 7 ’ N % Y i
168 1] 128 255 255 255 (1]
GATEWAY ADDRESS

.
/i

0

CANCEL

(1) Campo CURRENT IP SETTING
Este campo mostra a configuracao atual.

OBSERVAGAO
Se vocé usar os botoes de selegao IP SETTING MODE para selecionar DHCP ou AUTO IP,
podera levar algum tempo para o endereco IP ser configurado. Durante esse periodo, a janela
sera exibida conforme mostrado abaixo.
CURRENT IP SETTING
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Il Campo NEXT IP SETTING

(2) Botdes de selecdo IP SETTING MODE
Use esses botdes para selecionar como definir o endereco IP na préxima vez em que
o console for ligado. Selecione DHCP, AUTO IP ou STATIC IP.

OBSERVAQAO
Se vocé selecionar AUTO IP, a rede Dante definira automaticamente o endereco IP do console
como 169.254.XXX.XXX.

Se vocé selecionar DHCP ou AUTO IP, a janela sera exibida, conforme mostrado abaixo,
e vocé ndo podera definir IP ADDRESS, SUBNET MASK e GATEWAY ADDRESS.

SUBNET MASK

IP ADDRESS

GATEWAY ADDRESS

(3 IP ADDRESS

Especifica um endereco que identifica um dispositivo individual na Internet ou rede LAN.

(9 SUBNET MASK
No endereco IP usado na rede, define os bits usados para o endereco que distingue
arede.

(5) GATEWAY ADDRESS
Especifica um endereco que identifica um dispositivo (gateway) que converte dados
entre diferentes midias ou protocolos, permitindo a comunicacdo na rede.

(6 Botao APPLY
Pressione esse botdo depois que vocé tiver alterado as configura¢des de endereco IP.
Quando a janela ATTENTION for exibida, pressione o botdo OK e, em seguida, desligue
e religue o console.

~ ATTENTION

( ?nnxemm

a)

CANCEL

@ Guias
Use essas guias para selecionar um grupo de itens a serem exibidos (FOR MIXER
CONTROL ou FOR DEVICE CONTROL).

Instalacao

Configurando a rede de audio Dante

Vocé usara o console da série QL para definir configuragbes da rede de dudio Dante para
0 proprio console e para os dispositivos de E/S ligados ao conector Dante do console da série
QL. Esta secéo explica como definir configuragdes da rede de audio Dante.

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcao, pressione o botdao SETUP para acessar a tela SETUP.

2. No campo DANTE, localizado no centro da tela, pressione o botao DANTE SETUP
para abrir a janela DANTE SETUP.

3. Pressione a guia SETUP na parte inferior da janela DANTE SETUP.

DANTE PATCH BY LATENCY (ms)

THIS
consoLE

PREFERRED MASTER  [Lat.

Janela DANTE SETUP

Tela SETUP
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Janela DANTE SETUP (pagina SETUP)

DANTE SETUP

DANTE DOMAIN MANAGER

STATE LOGAL

DANTE DEVICE LOCKED 0
AESET MODE Donain Fead lrite Guest & &f

CONSOLE ID

@ - W - ®

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY LATENCY (ms)

@ .ON

REMOTE HA
SETUP DEVICE MOUNT e

@ Indicadores STATUS
Mostra o status operacional do console da série QL e da rede Dante.

(2) Botbes de selecio CONSOLE ID
Definem os IDs dos consoles da série QL.
Se cinco ou mais unidades QL estiverem conectadas a uma rede e vocé decidir ndo
atribuir IDs a algumas delas, pressione o botdo OFF de cada uma dessas unidades para
desativar o ID.
Quando o botéo de selecio CONSOLE ID esta definido como OFF na tela DANTE SETUP,
o indicador NOT

Instalacao

CTRL é exibido abaixo do botdo de alternancia de visor de cada dispositivo.

I/O DEVICE | DANTE AMP

#1 HAI yoo1
Rio3224-D #1

—— Rio3224-D w/RECALL

#2 HAZ
Rio3224-D

MOT CTRL

MOT CTRL

O indicador NOT CTRL também é exibido nos icones da tela DANTE PATCH.

[ Zdia= o adl |

HOT CTRL

(3) Botbes de selecio SECONDARY PORT
Especificam como a rede de dudio Dante esta configurada.

(4) Botdao CANCEL
Ao editar as configuracdes de CONSOLE ID ou SECONDARY PORT, vocé pode pressionar
esse botdo para cancelar as alteragdes feitas.

(® Botao APPLY
Depois de alterar as configuracdes de CONSOLE ID ou SECONDARY PORT, pressione
esse botdo para aplicar as alteracdes feitas.

(6) Botbes de selecdo BIT
Permitem definir a profundidade de bits de dudio como 24 ou 32 bits.

e 24 bits................ Use ao transmitir e receber dados em uma unidade da série R.
Ao usar um sistema da série QL, vocé normalmente usara essa
configurag&o.

e 32 bits................ Util durante a transmissao e a recepcéo de dados de 25 bits ou

mais (ao usar a compensacao de ganho ou o recurso em cascata),
mas a quantidade de dados transmitidos aumentara de 20 a 30%
comparado a opgao de 24 bits.
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(@ Botdes de selecdo LATENCY

Permitem definir a laténcia de rede de audio Dante como 0,25 ms, 0,5 ms, 1,0 ms,
2,0 ms ou 5,0 ms.

A configuracdo de laténcia varia de acordo com o tamanho e o método de conexdo de
rede. Para obter detalhes, consulte "Configurando a laténcia da rede de audio Dante"
(pagina 249).

Botbes de selecio DANTE PATCH BY

Se o botdo THIS CONSOLE estiver selecionado, as configuracdes DANTE INPUT PATCH
e DANTE OUTPUT PATCH poderdo ser editadas no console da série QL.

Se o botdo DANTE CONTROLLER estiver selecionado, ndo seré possivel editar as
configura¢des de patch Dante. Vocé pode operar esses botdes independentemente do
estado dos botdes de selecio DANTE PATCH BY em outros consoles da série CL/QL na
rede.

(9 Botdao PREFERRED MASTER

Se esse botdo for ON (Ativado), o status de mestre do console tera prioridade na rede
de audio Dante.

Se esse botdo for OFF (Desativado), o status de mestre do console néo tera prioridade
na rede de audio Dante.

* Se houver apenas um console QL para o qual esse botao for ON (Ativado), esse console sera
0 mestre.

¢ Se houver varios consoles QL para o qual esse botao esta ON (Ativado), apenas um deles sera
0 mestre.

* Se esse botdo for OFF (Desativado) para todos os consoles QL, uma das unidades dos
dispositivos Dante, inclusive de E/S, serda o mestre.

OBSERVAGCAO

* As configuragdes que sdo compartilhadas com os dispositivos de E/S (BIT/LATENCY/

W.CLOCK) refletirao as configuragdes do console da série QL cujo CONSOLE ID esteja definido

como n® 1.

Se o botdo DANTE CONTROLLER for selecionado na segdo DANTE PATCH BY e vocé tentar

editar o patch Dante ou as configuragdes relacionadas, a mensagem "This Operation is Not

Allowed" (Esta operacé@o nao é permitida) aparecera na parte inferior da tela.

Informagdes de patch DANTE seréo aplicadas ao dispositivo se o arquivo de configuragbes do

QL (extensao de nome de arquivo .CLF) for carregado nas seguintes condi¢bes. Caso contrario,

essas informagdes nao seréo aplicadas, e o estado atual sera mantido.

* Na janela SAVE/LOAD (pagina 227), o botdo WITH DANTE SETUP AND I/O DEVICE esta
ativado.

* O botéo de selecdo #1, #2, #3 ou #4 CONSOLE ID esta ativado.

* O botdo THIS CONSOLE dos botbes de selecao DANTE PATCH BY esta ativado.

* No QL V1.07 e posterior, quando as configuragdes sao inicializadas, inclusive da rede de audio
Dante, ou uma atualizagédo de firmware € instalada, a configuragao Preferred Master é ativada.
Essa configuragdo ndo muda quando as configura¢des do console sao alteradas ou quando
o console é reiniciado. Ela pode ser desligada usando o Dante Controller, se necessario. Se essa
configuragao padréo for usada para alterar as configuragdes de wordclock do CL ou QL para
algo diferente de Dante, o console tera prioridade como relégio mestre para a rede Dante a fim
de evitar erros de sincronizagao. Além disso, vocé pode usar o Dante Controller para especificar
claramente o mestre, ativando Preferred Master apenas para o dispositivo que sempre sera
executado (desativando para todos os outros).

Instalacao

Dante Device Lock

O Dante Device Lock evita alteragdes nas configuragdes da rede de audio Dante de um
dispositivo Dante feitas por outro computador na mesma rede. As configura¢des do Dante
Device Lock séo definidas no Dante Controller.

Quando o Dante Device Lock esta ativado em um console QL, os parametros a seguir ndo
podem ser alterados.

CONSOLE ID

« SECONDARY PORT

.« BIT

LATENCY (ms)

« PREFERRED MASTER

Quando o Dante Device Lock esta ativado em um console QL, o indicador DANTE DEVICE
LOCKED se acende em vermelho no canto superior esquerdo da janela DANTE SETUP.

DANTE SETUP

DANTE DEVICE LOCKED

AESET MODE

CONSOLE ID SECONDARY PORT

n DAISY CHAIN

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY

THIS
CONSOLE

PREFERRED MASTER

LATENCY (ms)

0 ms Safe value

7 REMOTE HA
ST ocvice rounT 1OTE |

Se vocé tentar alterar qualquer um desses parametros, a mensagem a seguir sera exibida
na parte inferior da janela.

[ DANTE Device is Locked ]
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Se um dispositivo conectado ao console estiver online e o Dante Device Lock estiver ativado
para esse dispositivo, o indicador LOCKED sera exibido em cada janela conforme mostrado
abaixo.

I/0 DEVICE %

Fiogeou Y001

LOCKED = <(Rio3

DANTE SETUP

wioassa Yoo ]

DANTE
PATCH

170 DEVICE

#1 HA1
Rio3224-D

Y001

Rio3224-D w/RECALL

LOCKED

Caso o Dante Device Lock esteja ativado para o console, as especificagbes a seguir sdo
aplicadas.

Os botoes de selecéo de clock mestre na janela WORD CLOCK/SLOT nado podem ser
alterados.

Nenhum dos parametros na janela DANTE INPUT PATCH pode ser alterado. RECALL
e AUTO SETUP na janela DANTE INPUT PATCH LIBRARY séao desativados.

Nenhum dos parametros na janela I/O DEVICE [OUTPUT PATCH] pode ser alterado.

Se um arquivo estiver sendo carregado da memdria USB em um dispositivo com o Dante
Device Lock ativado, as configuragdes nédo serdo alteradas pelo arquivo carregado. Uma
mensagem € exibida na tela.

Se a memodria interna do console for inicializada segundo as configuragdes de fabrica,

o Dante Device Lock permanecera ativado e nao podera ser alterado. Os parametros
bloqueados também néo serao inicializados.

Se as configuragdes Dante do console forem inicializadas segundo as configuragdes de
fabrica, o Dante Device Lock sera desativado. Os parametros bloqueados também serao
inicializados. Consulte "Inicializando as configuracoes da rede de audio Dante"

(pagina 269).

A memodria USB nao pode ser usada para atualizar o firmware do médulo Dante. Além
disso, o Dante Firmware Update Manager nao atualizara o firmware.

OBSERVACAO

* Se o Dante Device Lock estiver ativado para um dispositivo remoto, todas as configuragdes
offline (como Dante Patch) do dispositivo serao desativadas.

* Mesmo se o Dante Device Lock estiver ativado para um dispositivo de E/S, um controle remoto
néao relacionado as configuracdes de Dante (como controle HA da série R) sera possivel.
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Compatibilidade com o Dante Domain Manager

Quando ha um servidor DDM na rede ou ao registrar um dominio, o campo DANTE DOMAIN
MANAGER ¢ exibido na parte superior da tela DANTE SETUP.

DANTE SETUP

DANTE DOMAIN MANAGER

STATE LOGAL REMOTE
Domain Read Write Guest

DANTE DEVICE LOCKED
AESET MODE

CONSOLE ID SECONDARY PORT

“ DAISY CHAIN

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY

THIS ||
CONSOLE

PREFERRED MASTER

LATENCY (ms)

REMOTE HA
ASSIGN

SETUP DEWYICE MOUNT

1) STATE
Exibe o status da participacdo de dominio.
e Domain: o dominio esta registrado
» Disconnected: o dominio esta registrado sem conexdao com o servidor DDM
* Unmanaged: o dominio néo esta registrado

(@ LOCAL
Exibe o status de acesso das configuracdes do Dante (incluindo as configuracdes de
DANTE PATCH) na unidade operacional atual.

* Read Write: a edicéo esta disponivel
* Read Only: a edicdo esta desativada
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(® REMOTE
Exibe o status de acesso das configuracdes do Dante dos dispositivos Dante externos.
* Operator: a edigao esta disponivel
* Guest: a leitura esta disponivel; a edigao esta desativada
* None: a leitura e a edicdo estdo desativadas

O visor muda de acordo com as configuracdes de REMOTE.
* Tela I/O DEVICE

#1 HAl #1 HA1
Rio3224-D Rio3224-D

» Tela DANTE PATCH, tela DANTE SETUP DEVICE MOUNT

[ Ta= e | A0

GUEST HOHE

248

Instalacao

Como alternar CONSOLE ID e SECONDARY PORT

ETAPAS

1. Na janela DANTE SETUP (pagina SETUP), selecione CONSOLE ID e SECONDARY PORT.
2. Pressione o botao APPLY.

3. Na janela para confirmar a alteracao, pressione o botdo OK.

Janela DANTE SETUP (pagina SETUP)

O botao alternado aparece em vermelho.

Quando as configuragbes da rede de audio Dante tiverem sido aplicadas, o botao que vocé
selecionou retornara a sua aparéncia original.

DANTE SETUP

DANTE DEVICE LOCKED
AESGET MODE

CONSOLE ID SECONDARY PORT

DAISY CHAIN

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

CANCEL

DANTE PATCH BY LATENCY (ms}

THIS
CONSOLE

PREFERRED MASTER

REMOTE Ha
SETUP DEVICE MOUNT ASSIGN

OBSERVACAO

e Se vocé alterar SECONDARY PORT, também devera alterar o método de conexao entre
o console da série QL e os dispositivos de E/S. Por exemplo, se as conexdes usadas para
a configuragdo REDUNDANT (redundante) forem deixadas como est@o quando vocé alterar
a configuragao para DAISY CHAIN (distribuicdo em série), sera impossivel enviar e receber
audio. Certifique-se de desconectar os cabos antes de alterar a configuragéo.

* As configuragdes CONSOLE ID e SECONDARY PORT néo seréo alteradas, mesmo que vocé
inicialize o console da série QL.

* Quando CONSOLE ID esta OFF ou definido como 2, 3 ou 4 para um console da série QL, o valor
de BIT/LATENCY do console ndo mudara, mesmo que o valor de BIT/LATENCY seja alterado na
janela DANTE SETUP para o console da série QL em uma rede na qual CONSOLE ID esta
definido como 1.
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* Quando CONSOLE ID esta definido como OFF, o campo DANTE PATCH BY é fixo em "DANTE
CONTROLLER". Além disso, patches nao podem ser alterados na janela DANTE INPUT PATCH.

¢ Quando CONSOLE ID estiver definido como OFF, todos os dispositivos montados serao "virtuais".
Vocé pode editar HA GAIN e outras configuragdes para unidades da série R, mas a notificagcéo das
configuragbes ndo sera enviada ao dispositivo. Isso também vale para quando os dispositivos ndo
estéo conectados.

Configurando a laténcia da rede de audio Dante

Uma configuracao de laténcia apropriada para sinais enviados e recebidos através de uma
rede de audio Dante varia de acordo com o0 método de conexao de rede e o tamanho. Esta
secao explica como definir uma configuragao de laténcia adequada de acordo com o método
de conexao dos dispositivos habilitados para Dante conectados ao console QL.

[l Relacionamento entre as chaves e o nimero de nés

Uma configuracao de laténcia adequada em uma rede de audio Dante varia de acordo com
0 numero de nds na rede.

Um né é um passo do roteador (chave) para o proximo. Conta-se o numero de nés iniciando-
se do dispositivo mestre até o dispositivo mais distante (supondo-se que todos os
dispositivos estejam conectados em série).

Comutadores significam comutadores de rede e roteadores, bem como os comutadores
embutidos em consoles da série QL e em dispositivos de E/S. Defina o valor de laténcia com
base no nimero de nds. A tabela a seguir mostra as configuragdes de laténcia tipicas com
base no nimero de nos.

Nuamero de nés Laténcia (ms)
Até 3 0.25
Até 5 0.5
Até 10 1.0
Até 20 2.0
21 ou mais (ou se ocorrer um problema) 5.0
OBSERVACAO

* Dependendo das condigdes da rede, talvez vocé deseje aumentar o valor de laténcia mesmo se
o numero de nds for menor.

* Se ocorrer um problema, selecione 5,0 ms para que vocé possa identificar se a configuragao de
laténcia é a causa do problema.

¢ Quando um servidor DDM estiver conectado, a laténcia podera ser definida como 10,0 ms,
20,0 ms ou 40,0 ms. Use o Dante Controller para defini-la. O console QL nao é compativel com
essas configuracgoes.

LATENCY (ms) 20.0ms

0.25 | 0.5

Instalacao

M Exemplos de conexio e configuracdes de laténcia

Conexdes de distribuicdo em série
64 entradas/48 saidas simples

Rio3224
E 3

Rio3224
E 2

1

QL 1 DwS

3ndés =0,25ms

Conexdes de distribuicdo em série

Rin3z24
#1

Rio3224
#2

3

1

QL 1 DS

3nds =0,25 ms

Os consoles FOH e de monitor estdo compartilhando 64 entradas/48 saidas.

Rin3224

# 4
Rio3224

# 3
QL

hon 2

1

QL s
FoH

4 nés =0,5ms

Rin3224

Rio3224

1

QL
FoH

1 DS

3 nods =0,25 ms
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Conexdes redundantes
64 entradas/48 saidas simples

Rin3z24
#1

Rio3224
#2

- pany g

4 nés =0,5ms

Conexoes redundantes
Os consoles FOH e de monitor estdo compartilhando 64 entradas/48 saidas.

Rion3224
#1

Rio3z24
#2

DWS

4nés=0,5ms

250

Conexdes de distribuicao em série
Remota do HA de 256 canais (tamanho méaximo)

Rio3z24
#1

Rin3224
#

Rin3224
#3

Rin3224
#4

Rin3224
#

Rio3z24
#5

Rin3224
#

Rin3224
#3

DwsS

9nés=1,0ms

Rin3224
#

Rion3224
#

Rion3224
#

Rion3224
#

Rion3224
#5

Rio3224
#

Rion3224
#

Rion3224
#5

DS

4nés =0,5ms

Instalacao

AL = /AL_1 Manual de Referéncia V5



Conexoes redundantes

Dois consoles estdo compartilhando uma conexao remota do HA de 256 canais
(tamanho maximo)

Rio3224
#

Rio3z24
#2

Rio3224
#3

Rio3224
#4

Rio3224
#5

Rio3224
#5

Rio3z24
#

Rio3224
#3

DWS

QL
FapD

5nés =0,5ms

Como montar um dispositivo de E/S na rede de audio Dante

Veja a seguir como selecionar quais dos varios dispositivos de E/S na rede de audio Dante
serao montados para poderem ser usados. Até 24 unidades podem ser montadas para um
console da série QL. Veja a seguir como selecionar quais dos varios dispositivos de E/S na
rede de audio Dante serao instalados para poderem ser usados. Até 24 unidades podem ser
instaladas para um console da série QL.

Com a versao 4.1 ou posterior, os sistemas sem fio Shure AXT400, QLXD4 e ULXD4, que
nao tém saida Dante, agora podem ser controlados. Esses dispositivos Shure podem ser
conectados a mesma rede fisica do Dante, instalados e controlados.
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No entanto, os sinais de audio reais sao fisicamente conectados a um rack de E/S da série R
montado no console QL ou a OMNI IN. Associando-se a porta na qual ocorre a entrada de
audio ao dispositivo Shure montado, o controle e a monitoragéo séo possiveis pelo canal de
entrada interligado a porta de entrada. Para obter detalhes sobre a explicagdo de como
controlar os sistemas sem fio Shure, que ndo contam com saida Dante, consulte (3 na
pagina 175, "Guia PORT ASSIGN".

ETAPAS

1. Pressione a guia DEVICE MOUNT na parte inferior da janela DANTE SETUP.

2. Pressione o botdo de selecao do dispositivo de E/S.

Na janela DEVICE SELECT, pressione o botéo de selecao do método de configuracéao.
Use o botéao giratorio [TOUCH AND TURN] para fazer configuragdes.

3.
4.
5. Finalizadas as configuracées, pressione o botdao OK para fechar a janela.

Janela DANTE SETUP (pagina DEVICE MOUNT)

DANTE SETUP CLERRALL  REFRESH

r= Y001
(= Y002
<R

REMOTE HA
ASSIGN

DEVICE MOUNT
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OBSERVAGCAO
O console QL reconhece até 24 dispositivos Shure AXT400, QLXD4 e ULXD4 na mesma rede
de 4udio Dante, inclusive dispositivos de saida Dante Shure ULXD4D e ULXD4Q definidos como
modo YAMAHA ID. Observe que, se varios dispositivos forem conectados, alguns néo serao
reconhecidos pelo console com base na ordem na qual s&o ligados etc., independentemente da
configuragédo de instalagéo.

(1) Botao CLEAR ALL
Limpa todos os dispositivos de E/S na lista para um estado ndo montado.

(2) Botao REFRESH (atualizar)
Atualiza a lista exibida de dispositivos de E/S na rede de dudio Dante.

(3 Botbes de selecdo de dispositivos de E/S
Pressione um desses botdes para abrir a janela DEVICE SELECT. A linha superior do botéo
mostra o rétulo do dispositivo. A linha inferior do botdo mostra o nome do modelo
e o nimero de entradas e saidas. Se nenhum dispositivo tiver sido montado, a linha
superior indicaré "---", e a linha inferior ndo mostrara nada.

Para obter mais informacdes sobre as indicacdes VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE

exibidas abaixo desses botdes, consulte (1) na pagina 163, "Lista de dispositivos de E/S".

Janela DANTE SETUP

DEVICE SELECT #1

|?| Select "HO ASSIGH", "DEVICE LIST", "SUPPORTED DEVICE", "D¥S" or "MANUAL".

CANCEL

(1) Botdes de selecdo do método de configuracdo
Escolha um dos seguintes métodos para montar o dispositivo de E/S.
* NOASSIGN...........oeeuenen. N&o montado

Instalacao

Selecione e monte a partir da lista de dispositivos
Selecione e monte um dispositivo com suporte

Insira um rétulo de dispositivo e monte (apenas para o DVS)
Insira um rétulo de dispositivo e monte

L]

L]

Il Quando o botao de selecio do método de configuracido for DEVICE LIST

Para montar escolhendo uma opgao da lista dos dispositivos de E/S na rede de audio Dante,
pressione o botdo DEVICE LIST para exibir o campo DEVICE LIST.

DEVICE SELECT 83

EJ Assign Device to a Device Label.
— ONLINE —

Shure-AXT400 DEVICE e
(AXT400) IDENTIFY

7

CANCEL

(D DEVICE LIST
Mostra uma lista dos dispositivos de E/S na rede de dudio Dante.

Na lista, escolha o dispositivo de E/S que vocé deseja montar.

(2) Botao giratério de selecdo de DEVICE LIST
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o dispositivo de E/S que vocé
deseja montar.

(3 Botao DEVICE IDENTIFY
Se um dispositivo tiver a fungdo DEVICE IDENTIFY, o botdo DEVICE IDENTIFY estard
ativado. Caso contrério, esse botao ficara cinza e ndo podera ser pressionado.
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Il Quando o botio de selecdo do método de configuracio for (4) Botao giratério UNIT ID
SUPPORTED DEVICE Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para especificar o valor de UNIT ID.
Se vocé quiser selecionar e montar um dispositivo de E/S com suporte pela série QL, O indicador mostra o valor de UNIT ID.
pressione o botdo SUPPORTED DEVICE para ver o campo SUPPORTED DEVICE. Essa OBSERVACAO
configuragbes podem ser definidas mesmo quando ndo houver uma conexao com a rede de « Se houver um dispositivo de E/S, defina o UNIT ID desse dispositivo como "1".
audio Dante. » Se varios dispositivos estiverem conectados, atribua os nimeros de ID para que néo haja conflito
DEVICE SELECT 14 entre esses dispositivos.
Select "HO ASSIGN", "DEVICE LIST", "SUPPORTED DEVICE", "DVS" or “MANUAL" , ¢ Para dispositivos que ndo sao da série R, é possivel que dispositivos de modelos variados sejam
then assign Device type and UNIT ID. atribuidos com o0 mesmo ID que uma unidade da série R ou com o mesmo ID de um modelo de
— — dispositivo diferente. Porém, como a tela de porta de entrada/saida do dispositivo de E/S mostra
SUPPORTED . g . . . ~ . . .
o UNIT ID, isso dificultara a diferenciagéo entre as unidades e, portanto, convém evitar

a sobreposicéo de nimeros de ID sempre que possivel.

e — ® Se vocé tiver um dispositivo cujo UNIT ID ou rétulo de dispositivo nao pode ser alterado no painel
. ‘ ou na tela de edig¢éo (por exemplo, a placa Dante-MY 16-AUD ou o Dante Accelerator) e quiser

usar esse dispositivo como opgao para SUPPORTED DEVICE, sera necessario alterar seu

rétulo de dispositivo através do Dante Controller.

ﬁjﬁﬁﬁﬁ_ﬁﬁ * Um dispositivo de E/S sera reconhecido como opg¢éo para SUPPORTED DEVICE se vocé
R e e atribuir o rétulo de dispositivo da seguinte maneira.
. X x X x X Y###_**********
# € um numero hexadecimal de trés digitos contendo os digitos 0-9 e as letras maiusculas

Rio3224-D2 [ 321N/ 240UT]
REMOTE

A—-F (000-FFF)
* indica qualquer caractere desejado (é possivel usar letras mailsculas ou minusculas,
numerais ou hifen -)
* Se vocé estiver controlando o console da série QL com uma unidade da série R, convém definir
o valor START UP MODE (modo de inicializagéo) da unidade como "REFRESH" (atualizar).
A operagao sera mais segura com a configuragcdo "REFRESH", pois a definicdo sem audio sera
apagada apds o término da sincronizagdo com unidades QL cuja configuracdo para REMOTE
HA ASSIGN esteja definida como "WITH RECALL".
CANCEL Com a configuracao "RESUME" (retomar), a definicdo sem audio sera apagada, e a unidade
comecara a operar com as configuracoes que foram armazenadas como backup pela propria
unidade da série R, o que poderia causar a saida inesperada de audio.
@ DEVICE TYPE ¢ Um unico console da série QL pode controlar o HA de até oito unidades da série R.
Essa 4rea mostra uma lista dos tipos de dispositivos de E/S com suporte pela série QL. Se nove ou mais unidades da série R estiverem conectadas, vocé podera dividir o controle
. . . -, A . do HA entre varios consoles da série QL ou omitir a especificagdo de REMOTE HA ASSIGN
Na lista, escolha o tipo de dispositivo de E/S que vocé deseja montar. para as unidades da série R cujo HA ndo precisa ser controlado e usé-las com o valor de
START UP MODE definido como "RESUME".

UNIT ID

(2) Botao giratério de selecdo de DEVICE TYPE
Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o tipo de dispositivo de E/S
que vocé deseja montar.

(@ Indicacdo do dispositivo de E/S
Essa area mostra o dispositivo de E/S selecionado.
A linha superior mostra o painel frontal do dispositivo de E/S.
A linha inferior mostra o nome do modelo e o nimero de entradas e saidas. O icone
REMOTE é exibido no dispositivo compativel com controle remoto.
No caso de dispositivos que ndo contam com saida Dante, "NO DANTE PORT" é exibido
no lado direito.

OBSERVACAO

Se um dispositivo ndo contar com o recurso de saida Dante, a instalagéo offline ndo sera
possivel. Faca a instalagdo quando estiver online (o botdo DEVICE LIST deve estar ligado).
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Il Quando o botio de selecdo do método de configuracio for DVS
ou MANUAL

Se vocé quiser inserir o rétulo de dispositivo de um dispositivo de E/S e monta-lo, pressione
o botado DVS ou MANUAL para acessar o campo DVS/MANUAL.

DEVICE SELECT #2

@ Input the Device Label via the keyboard and assign the number of Dante Inputs and Qutputs.

— ONLINE— ———— OFFLINE

DVS

DEVICE LABEL

| @

CAMNCEL

(1) DEVICE LABEL (rétulo do dispositivo)
Exibe o rétulo de dispositivo do dispositivo de E/S que vocé inseriu usando o teclado.

(2) Botbes giratérios INPUT/OUTPUT

Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para especificar o nimero de entradas
e saidas na rede de dudio Dante.

(3 Teclado de entrada para o rétulo do dispositivo
Use esse teclado para inserir o rétulo de dispositivo do dispositivo de E/S

OBSERVAGCAO
¢ Se o dispositivo de E/S for um DVS, monte-o pressionando o botdo DVS.

¢ Se DEVICE LABEL ficar em branco, o primeiro DVS detectado sera montado automaticamente.

* Se o rétulo de dispositivo que vocé inseriu for detectado automaticamente, as configuragdes do
botéo giratério INPUT/OUTPUT seréo ignoradas, e o nimero classificado de entradas e saidas
sera especificado.

Instalacao

Configuracoes REMOTE HA (amplificador de entrada remoto)

Veja a seguir como selecionar quais dos varios dispositivos de HA na rede de dudio Dante
serdao montados para poderem ser usados. Até 8 unidades podem ser montadas para um
console da série QL. Um dispositivo com muitos canais ocupa dois racks. Para esse
dispositivo, vocé s6 pode instalar em racks de numeracéo impar. Além disso, é necessario
ter dois racks seguidos. Até quatro unidades podem ser instaladas.

ETAPAS
1. Pressione a guia REMOTE HA ASSIGN na parte inferior da janela DANTE SETUP.

2. Pressione um botdo de selecado de dispositivo HA para acessar a janela REMOTE
HA SELECT.

3. Selecione o dispositivo HA a ser montado e pressione o botdo OK.
Se vocé tiver alterado a configuracdo pressionando o botao WITH RECALL,
uma caixa de dialogo de confirmacéao sera exibida. Pressione o botédo OK.

Janela DANTE SETUP (pagina REMOTE HA)

DANTE SETUP cLeRRALL  REFRESH

REMOTE HA ASSIGN

== Y001
Rissom Y002

SETUP DEVICE MOUNT “EE“

(1 Botéao CLEAR ALL
Limpa todos os dispositivos HA na lista para um estado ndo montado.

(2) Botdao REFRESH (atualizar)
Atualiza a lista exibida de dispositivos HA na rede de audio Dante.
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(3 Botdes de selecdo de dispositivos HA

Pressione um desses botées para abrir a janela REMOTE HA SELECT. A linha superior do
botdo mostra o rétulo do dispositivo. A linha inferior do botdo mostra o nome do
modelo e o nimero de entradas e saidas. Se nenhum dispositivo tiver sido montado,

a linha superior indicard "---", e a linha inferior ndo mostrara nada.

Para obter mais informacdes sobre as indica¢cdes VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
exibidas abaixo desses botdes, consulte (1) na pagina 163, "Lista de dispositivos de E/S".

Janela REMOTE HA SELECT

DANTE REMOTE HA SELECT #1

—— Recall HA Setting to Rio with scene recalls.
‘?‘ It is recommended to only enable this for one console per RIO device,
"~ to avoid unexpected HA changes.

DEVICE LIST

WITH
#1 Yo01 RECALL (: )
(Rio3224D)

Recall HA setting from this console.

CANCEL

(1) DEVICE LIST

Mostra uma lista dos dispositivos HA na rede de dudio Dante.

(2) Botédo WITH RECALL

Se esse botdo estiver ativado, as configuracdes salvas no console da série QL serédo
aplicadas ao dispositivo HA quando esse console for inicializado e quando uma cena
for chamada.

(3 Botao giratério de selecdo de DEVICE LIST

Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o dispositivo HA que vocé
deseja montar.

OBSERVAGAO

* Nao especifique "WITH RECALL" se um dispositivo HA for compartilhado por varios consoles da
série QL e se configuracdes ja tiverem sido definidas em um console da série QL diferente.

* O dispositivo HA também pode ser operado a partir de um console da série QL que néo esteja
definido como "WITH RECALL".

* Se um console da série QL externo tiver sido montado, vocé podera configurar e controlar o valor
de INPUT HA desse console nessa janela. No entanto, certifique-se de que o valor de UNIT ID do
console da série QL n&o corresponda aos valores UNIT ID de nenhum outro dispositivo de HA.
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Exibicao do status do dispositivo

Vocé pode usar a tela sensivel ao toque para verificar o status de uma unidade conectada da
série QL ou R (exceto a Ro8-D) ou o status de Dante. Para verificar o status de uma unidade
da série R pelo console, ela deve estar atribuida a REMOTE HA em DANTE SETUP.

Il Série QL
O campo SETUP da janela DANTE SETUP mostra indicadores do status do console da série
QL e da rede Dante.

DANTE SETUP

DANTE DEVICE LOCKED
AESBT MODE

CONSOLE ID SECONDARY PORT

“ DAISY CHAIN

After changing this setup, Metwork Audic Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY LATENCY (ms)

THIS
CONSOLE

PREFERRED MASTER

REMOTE HA
SETUP DEVICE MOUNT ASSIGN
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Il SérieR

O campo I/O da tela /0 DEVICE mostra indicadores do status das unidades da série R e da
rede Dante.

Para o firmware anterior ao suporte para V1.60, a indicagao da verséo estara em amarelo

e o indicador estara apagado.

DANTE EXTERNAL | INTERNAL
1/0 DEVICE P AMP WIRELESS s [

41 HAI voot
Ri03224-D #1
Rio3224-D w/RECALL
#2 HAZ2

Rio3224-D SYSTEM SYNC
M i

UIRTUAL

Mensagens

As mensagens de erro, adverténcia e informagdes sao exibidas.

As mensagens também s&o exibidas no campo Status de erro do Dante Controller.
Cada indicador se acende ou pisca conforme descrito abaixo:

Nenhuma indicagao | Apagado

Aceso O indicador permanece acesso permanentemente.
Piscando O indicador continua a piscar.

Pisca x2 O indicador pisca duas vezes ciclicamente.

Pisca x3 O indicador pisca trés vezes ciclicamente.

Instalacao

Il Mensagens de erro

Os indicadores SYSTEM permanecerao acesos/piscando ciclicamente da seguinte forma até
que o problema seja resolvido.

Caso uma manutencao seja necessaria, entre em contato com o centro de servigos da
Yamaha no Manual do Proprietario do QL5/QL1.

Indicadores [SYSTEM] Significado Possivel solucdo
SYSTEM
I I Ocorreu um erro interno
' o inesperado.
Pisca x2 O dispositivo falhou. Entre em

contato com o fornecedor
SYSTEM Yamaha para reparo.

I_] A configuracdo de enderego

MAC foi corrompida
Pisca x3

e nenhuma comunicagao
ocorre pelo Dante.

SYSTEM Se o problema persistir apés
ul OI a definicdo de START UP MODE

A memdria interna foi de volta para RESUME e depois
Aceso Pisca x3

corrompida. N -
que vocé religar o equipamento,

consulte seu fornecedor Yamaha.

SYSTEM
O UNIT ID néo é exclusivo. Deflna_ um numero de UNIT ID
exclusivo para a rede Dante.
Aceso

SYSTEM

I | As chaves DIP ndo estio Verifique as confl_guragoes das
' O . chaves DIP e defina-as

i, definidas corretamente.
: corretamente.

Piscando

SYSTEM

O limite do nimero de fluxo Examine o roteamento da rede
Dante foi excedido. Dante.

e
00

Aceso Piscando
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Se o indicador verde estiver piscando, a unidade esta operando como o Word Clock Master.

Se o indicador verde se acender, a unidade estara funcionando como um "word clock slave"
e sincronizando com o "word clock".

Indicadores [SYSTEM] Significado Possivel solucdo

Se a configuragéo de bloqueio do

dispositivo foi ativada no Dante
Controller ou se o dispositivo
estiver definido como READ
ONLY no modo DDM, desative
a configuragéo. Verifique as
posicdes da chave DIP de
configuragédo do dispositivo

e ajuste-as para acomodar

a situagao atual.

As posicoes das chaves DIP de
configuragdo do dispositivo nao
correspondem as configuragdes
reais do Dante.

SYSTEM
ol
Q0

Aceso Aceso

Verifique se a alimentagéo

é fornecida corretamente aos
conectores ACIN A e B,
respectivamente.

Ocorreu um problema na fonte
de alimentagao no Rio3224-D2/
Rio1608-D2.

Il Mensagens de adverténcia

Os indicadores permanecerao acesos/piscando ciclicamente até que o problema seja
resolvido.

Se o indicador verde [SYNC] nao estiver aceso, significa que o Word Clock do dispositivo ndo
esta definido.

Indicadores [SYNC] Significado Possivel solugdo
lsv_Ncl Defina o Word Clock master
' n O word clock nao foi definido e a frequéncia de gmos_tr_agem

| & corretamente corretamente no dispositivo
’ nativo QL5/QL1 ou no Dante
Piscando Controller.
SYNC
| | Certifique-se de que os cabos
' D O circuito da rede Dante foi Ethernet ndo tenham sido
M rompido. removidos ou sofrido curto-
. circuito.
Pisca x2
SYNC
| | A Rede Dante esta conectada i
. Certifique-se de que os cabos
' D incorretamente. Outros .
. " = Ethernet estejam conectados
M dispositivos Dante ndo podem
corretamente.
. ser encontrados.
Pisca x3
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Indicadores [SYNC]

Significado

Possivel solugdo

SYNC

I
20

Aceso ou Aceso
piscando

Um dispositivo ndo
compativel com GbE esta
conectado.

Se o audio for transmitido através
da rede Dante, use um dispositivo
compativel com GbE.

SYNC

Aceso ou Piscando
piscando

O conector SECONDARY
assumiu as comunicacdes
durante a operagéo de rede
redundante.

Verifique o circuito instalado no
conector PRIMARY.

SYNC

[
2.0

Aceso ou
piscando

Pisca x2

Ocorreu uma anormalidade
no circuito instalado no
conector SECONDARY
durante a operagao da rede
redundante.

Verifique o circuito instalado no
conector SECONDARY.
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Il Mensagens informativas

Os indicadores permanecerao acesos/piscando ciclicamente para relatar o status.

Se o indicador laranja [SYNC] estiver apagado, significa que a unidade esta operando
corretamente.

Se o indicador verde [SYNC] nao estiver aceso, significa que o Word Clock do dispositivo ndo
esta definido.

Indicadores [SYNC] Significado Possivel solugédo

Aguarde a concluséo da
inicializagéo ou o término da
sincronizagao pela unidade.

A conclusao pode demorar até
45 segundos.

Sincronizagao da rede Dante

Use REMOTE HA ASSIGN no
SYNC sistema para sincronizar com um
|_| console ou R Remote definido
como "WITH RECALL".

Para um console da série R com

o START UP MODE definido como
REFRESH, depois da inicializagao,
a entrada e a saida permanecerao
sem audio até os dados de
configuragao serem recebidos.
Para um console da série R unico,
nao defina "WITH RECALL"
usando varios consoles.

Aceso A espera do recebimento dos
dados de configuragéo

SYNC
| | O dispositivo esta Isso indica que o dispositivo esta
n ’ funcionando corretamente operando como um Word Clock
' como um Word Clock mestre. mestre.
Piscando
SYNC - . - .
. . . Isso indica que o dispositivo esta
| | O dispositivo esta
) operando como um Word Clock
n ' funcionando corretamente : .
escravo e sincronizando
como um Word Clock escravo.
o Word Clock.
Aceso

Instalacao

Uso da GPI (General Purpose Interface)

O conector GPI (General Purpose Interface) do painel traseiro pode ser usado como um
conector de entrada/saida. Esse conector fornece cinco portas GPI IN (entrada de GPI)

e cinco portas GPI OUT (saida de GPI). Por exemplo, é possivel usar uma chave externa
para controlar parametros internos do console da série QL ou para alternar cenas.
Inversamente, as operagdes ou alteracdes de cena executadas no console da série QL
podem enviar sinais a um dispositivo externo.

Para obter detalhes sobre como enviar sinais de controle a um dispositivo externo quando
vocé trocar de cena, consulte "Emitindo um sinal de controle para um dispositivo externo
juntamente com a chamada de cena (GPI OUT)" na pagina 99.

Usando a GPI IN (entrada de GPI)

Vocé pode usar as portas GPI IN do conector GPI para controlar os parametros do console da
série QL de um dispositivo externo. Por exemplo, é possivel usar uma chave externa para ativar/
desativar o retorno do console da série QL, operar a fungao Tap Tempo ou alternar cenas.

ETAPAS

1. Conecte um dispositivo externo ao conector GPI do console da série QL.

2. Na area de acesso a fungGes, pressione o botdo SETUP.

3. Na tela SETUP, pressione o botao MIDI/GPI.

4. Na tela MIDI/GPI, pressione a guia GPI.

5. Especifique o atributo de alternancia e o valor de POLARITY MODE para cada porta,
conforme apropriado para as especificacdes do dispositivo externo que vocé esta
usando.

6. Para atribuir a fun¢do ou o parametro que deseja controlar, pressione o botao
GPI'IN SETUP.

7. Em cada campo de janela GPI IN SETUP, selecione a funcado e o parametro desejados
e pressione o botao OK.

ol . . |t

Q| 0-0

Tela SETUP

Tela MIDI/GPI
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OBSERVAGCAO

* Com a operagéo travada, a fungéo se alternara entre ativa e inativa toda vez que um acionador
for inserido da chave externa. Nesse caso, é recomendavel usar um tipo de chave externa
sem bloqueio.

* Com a operacao destravada, a funcao ficara ativa somente enquanto o sinal da chave externa
estiver no nivel alto ou nivel baixo. Nesse caso, sera possivel usar um tipo de chave externa com
e sem bloqueio, de acordo com as suas necessidades.

* As configuragdes na pagina GPI da tela MIDI/GPI sédo comuns a todas as cenas. Elas podem
ser salvas como dados de configuragao.

Tela MIDI/GPI (pagina GPI)

MIDI /£ GPI

TEST=

PROGRAM CONTROL
MIDI SETUP pROGHAL EOHIROL “ FADER START

(D Indicador de status da GPI IN
Indica o status da voltagem que esta entrando na porta GPI IN.

(2) Botao de selecédo de atributos de alternancia
Esse botdo seleciona o atributo de alternancia. Sempre que vocé pressionar um botéao,
sua indicacdo alternara entre LATCH e UNLATCH.

................. LATCH (uma chave ativada/desativada alternadamente sempre
que é pressionada) é selecionado.

................. UNLATCH (uma chave ativada apenas quando pressionada
e desativada quando solta) é selecionada.
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(3 Botao de selegcdo POLARITY MODE (modo de polaridade)
Esse botdo seleciona a polaridade da porta GPI IN.

..................... (Low active) Ao operar um parametro do tipo ativado/desativado,
ele se tornara ativo quando a chave for aterrada.
..................... (High active) Ao operar uma parametro do tipo ativado/desativado,

ele se tornara ativo quando a chave for aberta ou na entrada de
uma voltagem de alto nivel.

(4) Botao GPI IN SETUP
O botdo mostra o nome da funcado ou do parametro selecionado no momento.
Pressione esse botdo para exibir a janela GPI IN SETUP.
GPI IN SETUP
[2) setect Parancters for GP1 IN [11.
OSCILLATOR

PAGE CHANGE

RECORDER

SCENE DIRECT RECALL SCENE #000

SEND ENCODER MODE

SENDS ON FADER

SET BY SEL

SET DEFAULT VALUE

* +

CANCEL

OBSERVACAO
Os itens que podem ser selecionados na janela GPI IN SETUP sdo os mesmos para as teclas
USER DEFINED (pagina 216).

Usando a GPI OUT

As portas GPI OUT do conector GPI OUT permitem controlar um dispositivo externo
executando operagdes no console da série QL.

ETAPAS

1. Conecte um dispositivo externo ao conector GPI do console da série QL.

2. Na area de acesso a fungées, pressione o botédo SETUP.

3. Na tela SETUP, pressione o botao MIDI/GPI.

4. Na tela MIDI/GPI, pressione a guia GPI.

5. Especifique o valor de POLARITY MODE para cada porta, conforme apropriado para
as especificac6es do dispositivo externo que vocé esta usando.

6. Para atribuir uma funcado ou parametro que vocé deseja controlar, pressione o botao
GPI OUT SETUP.

7. Em cada campo de janela GPl OUT SETUP, selecione a func¢do e o parametro
desejados e pressione o botdao OK.
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Tela SETUP Tela MIDI/GPI

Tela MIDI/GPI (pagina GPI)

MIDI / GPI

GPI

: 321
o s st s

151413121110 9

CONTROL

MIDI SETUP CHANGE

FADER START

PROGRAM
CHANGE

@ Indicador de status da GPI OUT
Indica o status da voltagem que esta saindo de cada porta GPI OUT.

(2) Botao de selegdo POLARITY MODE (modo de polaridade)
Esse botdo seleciona a polaridade da porta GPI OUT.

..................... (Low active) Aterrado quando a porta GPI OUT esta ativa.

[ o TR [T TP (High active) Aberto quando a porta GPI OUT esta ativa.
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(3 Botao GPI OUT SETUP
O botdo mostra o nome da funcado ou do parametro selecionado no momento.
Pressione esse botdo para exibir a janela GPI OUT SETUP.

GPI OUT SETUP

(%) select Parameters for GPI OUT [11.

FUNCTION

GPI IN ACTIVE IND.

PARAMETER 1

CANCEL

PARAMETER 2

Vocé pode atribuir as funcdes a seguir.

Instalacao

Funcao

PARAMETER 1

PARAMETER 1

Descricao

NO ASSIGN

Nenhuma atribui¢éo

CUE ACTIVE

CUE ON

Ativar a tecla [CUE] do canal
selecionado

DCA ONLY

Ativar a chave DCA [CUE]

INPUT ONLY

Ativar a tecla [CUE] de um canal
de entrada

OUTPUT ONLY

Ativar a tecla [CUE] de um canal
de saida

DANTE

REDUNDANCY
IND.

PRIMARY

Essa fungéo é ativada quando

a unidade estd em funcionamento
na rede de audio Dante primaria
com uma conexao em estrela (rede
redundante).

SECONDARY

Essa fungéo é ativada quando

a unidade esta sendo usada na
rede de audio Dante secundaria
com uma conexao em estrela (rede
redundante).

GPIIN ACTIVE
IND.

SPECIFIC PORT

PORT 1 a PORT 5

A funcéo atribuida a porta GPI IN
de 1-5 torna-se ativa

POWER ON

A alimentagao do console da
série QL é ativada

USER DEF.
KEY ACTIVE
IND.

SPECIFIC
NUMBER

USER DEFINED
KEY 1 a USER
DEFINED KEY 16

A funcéo atribuida a tecla USER
DEFINED torna-se ativa

(4) Botao TEST (teste)
Enquanto estiver ativo, a porta GPlI OUT correspondente ficara ativa e emitira um sinal

de controle.
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Usando FADER START (inicio do fader)

Defina as configuragdes do FADER START se desejar que um dispositivo conectado a uma
porta GPl OUT trabalhe em conjunto com as operacdes do fader.

ETAPAS

. Conecte um dispositivo externo ao conector GPI do console da série QL.
. Na éarea de acesso a funcdes, pressione o botdao SETUP.

Na tela SETUP, pressione o botao MIDI/GPI.

. Na tela SETUP, pressione a guia FADER START.

. Para cada porta GPl OUT, especifique o canal que acionara o dispositivo externo,
bem como o tipo de operacao.

DI / GPI

FADER START

OUTPUT DESTINATION

ap1 our [MRETRTE
1

Press 'SEL' to select member CHs

cH 116 i3 MX 18

CH3Ia0 oot MK 9.6

STEREO
ATRIX | /MONO.

ST DA

THRESHOLD
UPSTROKE DOVHSTROKE

2 0

Tela MIDI/GPI

Tela SETUP
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Tela MIDI/GPI (pagina FADER START)

MIDI / GPI x

—
CLEAR ALL

FADER START

QUTPUT DESTINATION

GPI ouT
1

Press 'SEL' to select member CHs

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

STEREQ

STIN DCA MATRIX | TMONO

THRESHOLD
UPSTROKE DOWHSTROKE

2 O
& -~
FADER START

MO ASSIGN

(1 Botéao CLEAR ALL
Limpa todas as seleces.

(2) Campo OUTPUT DESTINATION (destino da saida)

* Botdes GPI OUT1-GPI OUT5
Selecione a porta GPI OUT para a qual deseja definir as configuracdes.

(3 Indicador de fader
Indicia o fader selecionado. Use as teclas [SEL] no painel para selecionar um fader.

OBSERVAGCAO
No caso de QL1, os canais que ndo existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(@) Campo THRESHOLD (limite)

¢ Botdes giratérios UPSTROKE/DOWNSTROKE (ascendente/descendente)
Especificam o nivel que sera o limite para emissdo de sinal de um acionador. Um sinal
de acionador sera emitido quando o fader exceder o nivel UPSTROKE (ascendente) ou
quando o nivel ficar abaixo do nivel DOWNSTROKE (descendente). Vocé pode usar
o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para operar esses parametros.
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Instalacao

OBSERVACAO A ilustracéo a seguir mostra como o sinal que é emitido de GPI PORT sera alterado em cada
* Os valores THRESHOLD especificados pelos botdes giratérios UPSTROKE/DOWNSTROKE modo de fader quando um fader for operado. Nesse exemplo, UPSTROKE no campo
sdo comuns a todas as portas GPI OUT. No entanto, é possivel escolher individualmente o canal THRESHOLD esta definido como —60,00 e DOWNSTROKE estd definido como —. (Essa
(fader) para cada porta GPl OUT. ilustragdo mostra o caso em que [1r | ¢ selecionado como a polaridade da porta GPI OUT. Se
* Somente o valor UPSTROKE ser4 vélido se MODE (modo) estiver definido como FADER START a polaridade for a polaridade do sinal de saida sera revertida.)

(inicio do fader) e somente o valor DOWNSTROKE sera valido se MODE estiver definido como
FADER STOP (interrupgao do fader). Se MODE estiver definido como FADER TALLY, os valores
UPSTROKE e DOWNSTROKE serao validos.

(5) Campo MODE (modo)
Aqui, € possivel selecionar o modo de operagao do fader que sera o acionador da saida
de sinal da porta GPI OUT. E possivel escolher entre os modos de fader a sequir.

e NO ASSIGN (sem atribuicao)
Operar o fader do canal selecionado néo farda com que um sinal seré emitido.

¢ FADER START (inicio do fader)

3
an

LILL Ll
T
5

I 2

Um sinal de fader de 250 ms sera emitido quando o fader do canal selecionado for E
movido para cima por meio do nivel UPSTROKE especificado (-138,0 dB a 10,0 dB) FADER Y
a partir de um ponto abaixo. START
¢ FADER STOP (interrupgao do fader) 250 msec
Um sinal de fader de 250 ms sera emitido quando o fader do canal selecionado atingir FADER -
o nivel DOWNSTROKE especificado (- dB a 9,95 dB). sTop 0
* FADER TALLY (contagem do fader) E 250 msec
Um sinal de fader serd emitido quando o fader do canal selecionado for movido para = a
cima por meio do nivel UPSTROKE especificado (-138,0 dB a 10,0 dB) a partir de um H H
ponto abaixo. Esse sinal sera mantido até que o fader atinja o nivel DOWNSTROKE FADER A 4 Y
especificado (-co dB a 9,95 dB) ou até que a porta GPI OUT receba um acionador TALLY
diferente.
OBSERVACAO

No nivel alto, o sinal de saida da porta sera aberto. Se o dispositivo receptor exigir nivel alto,
obtenha-o do pino da fonte de alimentagao de +5V. No entanto, nesse caso, a quantidade de
corrente é limitada. Para obter detalhes, consulte "Especificacdes de E/S de controle" na Lista
de dados do QL (Fim o manual).
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Funcao Help

E possivel visualizar arquivos de Ajuda (com a extenséo .xml) fornecidos pelo usudrio. Para obter
as informagdes mais recentes sobre arquivos de ajuda, consulte o site do Yamaha Pro Audio.

https://www.yamaha.com/proaudio/

Além disso, usando um editor de texto comercialmente disponivel ou o "Bloco de notas"
incluido com o Microsoft Windows, vocé pode criar um arquivo de texto (com a extensao .txt)
e exibi-lo no console*.

* N&o nos responsabilizamos por nenhum dano que possa ocorrer como resultado do uso de
arquivos de ajuda criados por terceiros que ndo sejam a Yamaha.

Como carregar um arquivo de texto/Ajuda a partir
de uma unidade flash USB

OBSERVACAO
Um arquivo de ajuda para somente um idioma esta armazenado na memoria interna do console.
Apos o carregamento do arquivo de ajuda, ele sera preservado na meméria interna, mesmo que
a alimentacéo seja desconectada. Quando vocé pressionar pela primeira o botdo HELP (ajuda)
para ver o arquivo de ajuda depois de ligar a alimentagéo, serdo necessarios alguns instantes
até que esse arquivo seja carregado da memoria interna. Terminado o carregamento dos dados,
pressionar o botdo HELP em seguida exibira o arquivo de ajuda instantaneamente.

ETAPAS

1. Salve o arquivo de Ajuda fornecido pela Yamaha ou um arquivo de texto criado pelo
usuario na sua unidade flash USB.

2. Na area de acesso a funcgées, pressione o botao SETUP.
3. Na tela SETUP, pressione o botdao SAVE/LOAD.

4. Para selecionar o arquivo de texto/Ajuda que vocé deseja carregar, pressione um dos
arquivos de texto/Ajuda na lista de arquivos da janela SAVE/LOAD ou use o botao
giratério [TOUCH AND TURN].

5. Pressione o botao LOAD (carregar).
6. Pressione o botdo OK na caixa de dialogo de confirmacéo para carregar o arquivo.

(&0 .8 [x]

VOLUME NAME
FREE SIZE B

. READ TIME |
oy STAMP

COMMENT

CREATE

USER KEY 5

Janela SAVE/LOAD
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OBSERVACAO
Por padréo, o conjunto de codigos de caracteres do arquivo de texto sera detectado como UTF-
8. No entanto, se vocé adicionar uma linha consistindo em [ISO-8859-1] ou [Shift_JIS] ao inicio
do arquivo, podera forgar o reconhecimento do arquivo usando esse conjunto de cédigos de
caracteres. Vocé pode especificar o conjunto de cédigos desejado ao usar o seu editor de texto
para salvar o arquivo.
A funcéo Help pode exibir os arquivos de texto a seguir (conjuntos de cédigos de caracteres/
idiomas).
* Arquivos de texto gravados no conjunto de cédigos 1ISO-8859-1 (inglés, alemao, francés,

espanhol, etc.)

¢ Arquivos de texto gravados em Shift_JIS (japonés)
* Arquivos de texto dos idiomas acima, gravados em UTF-8
¢ O tamanho maximo do arquivo de texto € 1024 Kbytes.

Como visualizar a ajuda

ETAPAS
1. Carregue o arquivo de Ajuda ou de texto a partir da sua unidade flash USB.

2.
3.

Na area de acesso a fun¢ées, pressione o botao i (Ajuda).

Para fechar a janela HELP, pressione o botao - (Ajuda) da area de acesso
a funcdo ou o simbolo "x" nessa janela.

Il Operacio na janela HELP
Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] ou os botdes na tela para acessar
a janela HELP.
¢ Uso do botao giratério [TOUCH AND TURN]

Para percorrer a area do indice, use o botao giratério esquerdo;
para percorrer a area principal, use o botéo giratério direito.
Pressionar um link (texto sublinhado) no texto
Percorre até o destino vinculado.
Pressionar um link de janela (um local com um simbolo — e texto sublinhado)
Fecha a janela HELP e abre a janela correspondente.
Pressionar o botio

............. Rola até o capitulo que precede o local atualmente exibido.
Pressionar o botéo ([
Retorna ao item anterior no histérico de links pressionados.

Pressionar o botao
Avanca até o item subsequente no histérico de links pressionados.
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Uso de teclas USER DEFINED para chamar a Ajuda
diretamente

Il Atribuir a funcédo Help a teclas USER DEFINED

ETAPAS

1. Carregue o arquivo de Ajuda a partir da sua unidade flash USB.

2. Na area de acesso a funcdes, pressione o botdao SETUP.

3. Pressione o botdo USER SETUP localizado na parte superior esquerda da tela SETUP.
4. Na janela USER SETUP, pressione a guia USER DEFINED KEYS.

5

. Na pagina USER DEFINED KEYS, pressione o botédo correspondente a tecla USER
DEFINED a qual vocé deseja atribuir a funcdao Help.

6. Na coluna FUNCTION (funcao), escolha "HELP" e pressione o botdao OK.
7. Para fechar a pagina USER DEFINED KEYS, pressione o simbolo "X".

8. Na area de acesso a fungdes, pressione o botdo SETUP para fechar a tela com
0 mesmo nome.

USER SETUP

»»»»»»»»»»» 0

Tela SETUP Janela USER SETUP (pagina
USER DEFINED KEYS)

Il Como chamar a janela HELP com apenas uma tecla USER DEFINED

Pressione a tecla USER DEFINED a qual a fungdo Help esta atribuida. A janela HELP sera
exibida. Para fechar a janela, pressione novamente a tecla USER DEFINED a qual a fungao
Help esta atribuida.
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Il Como chamar diretamente a Ajuda para um controlador de painel
especifico

Mantenha pressionada a tecla USER DEFINED a qual vocé atribuiu a fungdo Help e pressione

(ou gire) o controlador de painel para o qual vocé deseja chamar a Ajuda. Se a explicacdo

estiver disponivel para o controlador, a ajuda do item correspondente sera exibida.

Para fechar a janela, pressione novamente a tecla USER DEFINED a qual a fun¢édo Help esta

atribuida.

OBSERVACAO

¢ Os controladores de painel (exceto os faders e o botédo giratério MONITOR LEVEL) nao
funcionarao enquanto vocé mantiver pressionada a tecla USER DEFINED a qual a fungéo Help
esta atribuida.

* Se houver varias explicacdes para o mesmo controlador, vocé podera repetir as etapas acima
para exibi-las sucessivamente.

Il Como chamar diretamente a Ajuda para um controlador no visor LCD

Mantenha pressionada a tecla USER DEFINED a qual vocé atribuiu a fungao Help
e pressione o controlador na tela para o qual vocé deseja chamar a Ajuda. Se a explicagao
estiver disponivel para o controlador, a ajuda do item correspondente sera exibida.

Para fechar a janela, pressione novamente a tecla USER DEFINED a qual a fungéo Help esta
atribuida.

OBSERVAGCAO

* Os controladores na tela ndo funcionardo enquanto vocé mantiver pressionada a tecla USER
DEFINED a qual a fungéo Help esta atribuida.

* Se houver varias explicacdes para o mesmo controlador, vocé podera repetir as etapas acima
para exibi-las sucessivamente.
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Outras fungodes

Este capitulo explica varias fun¢des dos consoles da série QL ndo abordadas em outros capitulos.

Inicializando a unidade com as configuracoes
padrao de fabrica

Se ocorrer um erro na memaria interna do console QL ou se vocé esquecer a senha e nao
conseguir operar a unidade, podera executar o procedimento a seguir para inicializar

a memodria interna.

Existem dois tipos de inicializagdo da memodria interna, conforme mostrado abaixo.
INITIALIZE ALL MEMORIES (inicializar todas as memorias)

Toda a memodria, inclusive memorias de cena e bibliotecas, serdo retornadas para as
configuracdes padrao de fabrica.

INITIALIZE CURRENT MEMORIES (inicializar memarias atuais)

O conteudo da memdria (exceto memdrias de cena e bibliotecas) sera retornado para

as configuragdes padrao de fabrica.

AVISO
A meméria inteira sera excluida se vocé inicializar a meméria interna. Execute a operagao
a seguir apenas se voce tiver certeza de que deseja excluir toda a memdria. Entretanto, as
configuragoes de DANTE SETUP néo serao inicializadas. Para inicializar essas configuragoes,
consulte "Inicializando as configuracdes da rede de audio Dante" (pagina 269).

ETAPAS

1. Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B na
secdo MASTER do painel.

. Na tela do menu de inicializacéo, selecione o método de inicializa¢ao.
. Pressione o botdo INITIALIZE na caixa de didlogo para confirmar a inicializacao.

. Uma mensagem indica que o processo de inicializacdo esta concluido. Pressione
o botdo EXIT na tela do menu de inicializacao.

Pressione o botdo OK na caixa de dialogo de confirmacdo para iniciar a inicializacdo.

INITIALIZE ALL MEMORIES

R —

Tela do menu de inicializacao
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OBSERVACAO

* Nao pressione nenhum botédo até a conclusao da inicializagao.

» Terminada a inicializagéo, vocé pode continuar a operagao selecionando um menu diferente em
vez de pressionar o botdo EXIT.

Ajustando o ponto de deteccao da tela sensivel
ao toque (funcao Calibration (calibracao))

Siga as etapas abaixo para alinhar corretamente as posigoes do visor LCD e da tela sensivel
ao toque.

ETAPAS
Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B na
secdo MASTER do painel.

. Na tela do menu de inicializacao, pressione o botao TOUCH SCREEN CALIBRATION.
. Pressione o botao SETUP na tela TOUCH SCREEN CALIBRATION MODE.

Pressione o botdao OK na caixa de dialogo de confirmacéo para iniciar a calibracéo.
. Um cursor em formato de cruz sera exibido na tela (por um total de trés vezes).
Pressione cada local em que ele aparecer.

Pressione o botao EXIT na tela do menu de inicializacado para inicializar a unidade QL
no modo de operacdao normal.

INITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

TOUCH SCREEN CALIBRATION MODE

%

R —

TOUCH TEST ARER sition. 1

Tela TOUCH SCREEN CALIBRATION
MODE

Tela do menu de inicializacao

OBSERVACAO

* Se vocé nao puder acessar a calibragao pressionando o botdo TOUCH SCREEN
CALIBRATION, podera usar as teclas [B1])/[B2] na segao Fader Bank para selecionar
TOUCH SCREEN CALIBRATION e, em seguida, pressionar a tecla [B4] para iniciar.

» Para definir os pontos de detecgao de forma precisa, pressione o cursor em formato de cruz
na posi¢ao e na postura em que vocé normalmente opera a unidade.

» Terminada a inicializacé@o, vocé pode continuar a operagéo selecionando um menu diferente
em vez de pressionar o botao EXIT.
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Ajustando os faders (funcao Calibration)

Dependendo do ambiente no qual o console da série QL sera usado, podem ocorrer
discrepancias no movimento do motor dos faders. Vocé pode usar a fungao Calibragéo para
corrigir essas discrepancias.

OBSERVACAO
Com essa operagao, os faders especificados na segéo de cada canal e na segdo Master serao
calibrados de forma semiautomatica. Essa janela sera exibida também se for detectado um
problema nas configuracdes do fader durante os primeiros passos do QL.

ETAPAS

1. Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B
na secao MASTER do painel.

. Na tela do menu de inicializacdo, pressione o botao FADER CALIBRATION.

. Pressione uma tecla [SEL] para selecionar os faders que vocé deseja calibrar.
Pressione o botao SETUP na tela FADER CALIBRATION MODE.

. Pressione o botdo OK na caixa de dialogo de confirmacao.

. Cada um dos faders especificados se movera —~ dB (na direcao para baixo).
Se as posicoes dos faders nao estiverem corretas, movimente-os manualmente
até —oo dB (tudo para baixo).

Depois de ajustar a posicdao do fader, pressione o botdao NEXT.

Repita as etapas de 6 a 7 para ajustar as posicoes dos faders em 20 dB,
0 dB e +10 dB (tudo para cima).
Quando o ajuste na posicdo +10 dB é concluido, a calibracdo comeca.

Quando a calibracao for concluida, pressione o botao APPLY.

. Pressione o botao EXIT na tela do menu de inicializa¢ao para inicializar a unidade QL
no modo de opera¢dao normal.

INITIALIZE ALL MEMORIES

Tela do menu de inicializacao
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OBSERVACAO

* Os faders cujo problema foi detectado na inicializagdo ja estardo selecionados na etapa 3.

* Se o botdo RESTART for exibido, significa que houve falha na calibragéo. Pressione o botédo
RESTART para executar a calibragdo novamente.

* Terminada a inicializagao, vocé pode continuar a operagéo selecionando um menu diferente em
vez de pressionar o botao EXIT.

Fazendo ajustes finos no ganho de entrada e saida
(funcao Calibration)

Se necessario, vocé podera fazer ajustes finos no ganho de entrada e saida.

ETAPAS

1.

Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B

na secao MASTER do painel.

No campo MODE SELECT da tela do menu de inicializacdo, pressione o botao
referente ao item que vocé deseja ajustar.

Pressione um botao giratorio na tela para seleciona-lo e, em seguida, use o botéo
giratorio [TOUCH AND TURN] para ajustar o valor.

Pressione o botao EXIT na tela do menu de inicializacado para inicializar a unidade QL
no modo de operacdao normal.

INITIALIZE ALL MEMORIES

Tela do menu de inicializacao

OBSERVACAO

e Se vocé pressionar o botao RESET ALL (redefinir tudo) fornecido em cada tela, todas as
configuragdes na tela serao redefinidas como 0 dB.
As configuragdes de fabrica também s&o 0 dB.

» Terminada a inicializacéo, vocé pode continuar a operagao selecionando um menu diferente em
vez de pressionar o botéo EXIT.
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Outras fungdes

e INPUT PORT TRIM (ajuste da porta de entrada) (ajuste fino do ganho de entrada e SLOT OUTPUT TRIM (ajuste de saida do compartimento) (ajuste fino do ganho da
analégica) porta de saida do compartimento)
Acesse a janela INPUT PORT TRIM e faca ajustes finos no ganho da porta de entrada Acesse a janela SLOT OUTPUT TRIM e faca ajustes finos no ganho das portas de saida
analégica em passos de 0,1 dB. do compartimento especificado em passos de 0,01 dB.

INPUT PORT TRIM MODE MIDEISEReLT] OUTPUT PORT TRIM MODE MODE SELECT)

IHITIALIZE ‘ RESET ALL IHITIALIZE
ALL MEMORIES ALL HEMORIES

SLOT 1 OUTPUT
HITIALIZE 4 3 IHITIALIZE
CURREHT MEMORIES ’; y: y: 7 7 y: y: y: CURRENT HEMORIES

RESET ALL

TOUCH SCREEH 9w n w2 13 w0 s . TOUCH SCREEN
CALIBRATION CALIBRATION
» » T o ~ ~ ~ T

WPUT PORT 0.0 n.m 0.0 0.0 F—
TRIM SLOT 2 QUTPUT TRIM
4 5

OUTPUT PORT if if if if if if if if OUTPUT PORT
TRIM TRIM

SLOT OUTPUT SLOT OUTPUT
TRIM ; ; ; ; ; : : : TRIM

FADER FADER
CALIBRATION CALIBRATIOH

LED COLOR LED COLOR
CALIBRATION CALIBRATIOH

¢ OUTPUT PORT TRIM (ajuste da porta de saida) (ajuste fino do ganho da porta de saida)
Acesse a janela OUTPUT PORT TRIM e facga ajustes finos no ganho da porta de entrada
analégica em passos de 0,01 dB.

OUTPUT PORT TRIM MODE MODE SELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

IHITIALIZE
CURREHT MEMORIES

| G CL TOUCH SCREEH

CALIBRATIOH
OMNI OUT

IHFUT PORT
TRIM

OUTPUT PORT
TRIM

0.00 o CLE3 SLOT OUTPUT
TRIM

DIGITAL OUT
L R

A i FADER
CALIBRATION
0.00 o.00

LED COLOR
CALIBRATION
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Ajuste da cor do LED (funcao Calibration)

Se necessario, vocé pode ajustar as cores dos LEDs. Ajuste as cores dos LEDs uma por uma.

ETAPAS

1.

2.
3.

Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B na
secdo MASTER do painel.

Na tela do menu de inicializa¢do, pressione o botao LED COLOR CALIBRATION.

Pressione uma tecla [SEL] no painel superior para selecionar o indicador cujo canal
de cor vocé deseja ajustar.

Se vocé quiser ajustar a cor do indicador do botéo giratério [TOUCH AND TURN],
pressione o botdao TOUCH AND TURN no campo LED.

Pressione um dos botdes de cor no campo COLOR para selecionar a cor desejada.
Ao comparar a cor do indicador do canal selecionado com a cor dos outros
indicadores de canais (para os quais as teclas [SEL] estdo desativadas), ajuste a cor
usando o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para operar os botdes giratérios RGB
no campo RPG ADJUSTMENT.

Ao terminar de ajustar a cor, pressione o botdao APPLY, localizado a direita da tela,
para confirmar a alteracéo.

Pressione o botao EXIT na tela do menu de inicializacdo para inicializar a unidade QL
no modo de opera¢dao normal.

Tela LED COLOR CALIBRATION
MODE

Campo LED (modo)

OBSERVACAO

* No caso de QL1, os canais que néo existirem nesse modelo ndo serdo
mostrados.

Vocé nao pode ajustar mais de um canal ao mesmo tempo.

O botao APPLY aparecera somente se vocé alterar os valores RGB.
Para restaurar a configuragé@o padrao de fabrica de todos os indicadores
de cores LED, pressione o botdo RESET ALL.

Terminada a inicializagao, vocé pode continuar a operagéo selecionando
um menu diferente em vez de pressionar o botao EXIT.
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Como ajustar o brilho do visor de nome do canal

Se necessario, vocé pode ajustar o brilho do visor de nome do canal.

ETAPAS

1.

Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B na
secdo MASTER do painel.

Na tela do menu de inicializacdo, pressione o botao LED COLOR CALIBRATION.
Pressione a tecla [CUE] ou [ON] do canal cujo brilho vocé deseja ajustar.

Pressionar a tecla [CUE] aumentara o brilho, enquanto pressionar a tecla [ON]
diminuira o brilho.

Quando terminar de ajustar o brilho, pressione o botdao APPLY (aplicar), localizado
a direita da tela, para confirmar a alteracao.

Pressione o botdo EXIT na tela do menu de inicializacao para inicializar a unidade QL
no modo de operacdao normal.

OBSERVAGCAO
Como alternativa, vocé pode continuar a operacao selecionando um menu diferente em vez de
pressionar o botao EXIT.
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Como ajustar o contraste do visor de nome do canal

Se necessario, vocé pode ajustar o contraste do visor de nome do canal.

ETAPAS

1. Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B
na secao MASTER do painel.

2. Na tela do menu de inicializacao, pressione o botao LED COLOR CALIBRATION.

3. Use o botdo giratério [GAIN] na secdo Selected Channel.

Girar o botao giratério para a esquerda tornara o contraste mais claro em todos os canais,
enquanto gira-lo para a direita tornara o contraste mais escuro para todos os canais.

4. Se quiser ajustar um canal cujo contraste é diferente do contraste dos outros canais,
mantenha pressionada a tecla [SEL] do canal desejado e pressione sua tecla [CUE]
ou [ON].

Pressionar a tecla [CUE] tornara o contraste mais escuro, enquanto pressionar a tecla [ON]
tornara o contraste mais claro.

5. Quando terminar de ajustar o contraste, pressione o botao APPLY, localizado
a direita da tela, para confirmar a alteracao.

6. Pressione o botao EXIT na tela do menu de inicializacdo para inicializar a unidade QL
no modo de opera¢dao normal.

OBSERVACAO

* O botao APPLY aparecera somente se vocé alterar a configuragao.

* Como alternativa, vocé pode continuar a operagao selecionando um menu diferente em vez
de pressionar o botéo EXIT.

Inicializando as configuracdes da rede de
audio Dante

E possivel que as configuragdes relacionadas a Dante sejam inicializadas no estado
de fabrica quando ocorre um erro na rede de audio Dante.

AVISO
Quando vocé inicializar, todas as configuragdes de console, inclusive as configuragdes
da rede de audio Dante salvas anteriormente na memdria, serdo perdidas.
Retire todas as conexdes da rede de dudio Dante antes de inicializar.

ETAPAS

1. Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada ambas as teclas [SEL] para
os Faders A e B na secio MASTER do painel.

2. Uma mensagem indica que o processo de inicializacdo esta concluido.
Pressione o botao CLOSE (fechar).

269

Outras funcoes

Procedimento de atualizacao alterado para
o firmware NAME SUB CPU

O procedimento para atualizagédo do firmware NAME SUB CPU do console QL usando uma
unidade flash USB foi alterado. Caso a janela a seguir seja exibida, o console entrou no modo
de atualizagéo do firmware NAME SUB CPU. Para saber mais detalhes sobre essa operagéo,
consulte o "QL5/QL1 Firmware Update Guide".

Se, por engano, vocé usar um arquivo para executar essa atualizagdo no CL, os botdes
giratérios [TOUCH AND TURN] deixarao de funcionar. Use essa fungdo apenas nesse caso.
Nao desligue o console durante a atualizagéo.

Para sair desse modo, pressione o botao CANCEL.

NAME SUB GPU UPDATE

Firmuare Uersion 1 » 3

Found @ HameSubCPU urdate file.

BL-HD103.BIH
Start loading?

CAMCEL
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Funcao de atualizacao adicionada ao firmware Dante

Caso a janela a seguir seja exibida, o console entrou no modo de atualizagdo do firmware
do médulo Dante. Para saber mais detalhes sobre essa operacéo, consulte o "QL5/QL1
Firmware Update Guide".

Nao desligue o console durante a atualizag&o.

Para sair desse modo, pressione o botao CANCEL.

DANTE UPDATE

Firmware Version nn

Found a Dante urdate file.

FHUpdate_BL5_v38024_swi22.dnt
Start loading?

Feto

CAMCEL
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Mensagens de adverténcia/erro

Mensagem

Significado

5.1SOLO : Only input cue is enabled.

Se alternado para modo Surround, apenas o canal de entrada podera
ser monitorado por indicador quando CUE MODE for definido como
5.1 SOLO. (Tentativa de monitorar por indicador um canal diferente.)

xxx Parameters Copied.

O parametro xxx foi copiado para o buffer de copia.

xxx Parameters Initialized.

O parametro xxx foi inicializado.

xxx Parameters Pasted.

O parametro xxx foi colado do buffer de cépia.

xxx Parameters Swapped with Copy
Buffer.

O parametro xxx foi trocado com o conteldo do buffer de cépia.

ALTERNATE FUNCTION: Turned off!

ALTERNATE FUNCTION foi desativado.

Cannot Assign!

No pop-up USER DEFINED KEYS do QL1, vocé tentou editar um item
que nao pode ser editado para esse modelo.

Cannot Bookmark This Popup.

Essa janela pop-up nado pode ser marcada.

Cannot Mount This Type of Device in
This Position.

Vocé tentou montar um dispositivo especifico em uma posicdo na
qual ele ndo pode ser montado.

Cannot Open This Page.

Essa janela ndo pode ser aberta.

Cannot Paste to Different Parameter
Type!

Os parametros de um tipo ndo podem ser colados em outro de tipo
diferente.

Cannot Paste!

Nao é possivel colar a cadeia de caracteres.

Cannot Recall!

Falha ao chamar uma biblioteca ou meméria de cena.

Cannot Select This Channel.

Vocé tentou selecionar um canal que nado pode ser operado devido ao
seu nivel de usuario ou alguma outra razéo.

Cannot Store!

Falha ao armazenar uma memoria de cena ou biblioteca.

Cannot Undo!

Vocé pressionou o botdo [UNDO] quando a opgdo de Desfazer nao
estava disponivel.

Channel Copied.

As configuragdes de canal foram copiadas.

Channel Moved.

As configuragdes de canal foram movidas.

Channel Returned to Default Settings.

As configuragdes de canal foram retornadas aos valores padrdo.

Console initialized due to memory
mismatch.

Todos os dados foram inicializados porque os dados na meméria de
backup interna foram perdidos devido a uma falha de atualizagéo ou
da pilha reserva ou por algum outro motivo. Contate o centro de
servicos da Yamabha listado no final do Manual do proprietario
(documento separado).

Corrupted data fixed!

Os dados foram corrigidos.

Couldn’t Access File.

O arquivo na unidade flash USB ndo pode ser acessado por algum motivo.

Couldn’t Write File.

O arquivo nado pdde ser salvo na unidade flash USB.

Current User Changed. [xxx]

O usuario atual foi alterado para [xxx].

DANTE audio resource overflow.

As fontes de dudio nao séao suficientes para a rede de dudio Dante.

DANTE Connection Error!

Vocé esta com a conexdo errada para os conectores PRIMARY
e SECONDARY na rede de distribuicdo em série.

DANTE is not working by GIGA bit.

A rede de audio Dante nao esta funcionando como Giga-bit Ethernet.
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Mensagem

Significado

DANTE is working at Secondary.

A rede de audio Dante esta operando na SECONDARY PORT.

DANTE module Error!

O médulo Dante néo esta funcionando corretamente.

DANTE switched to secondary port.

Somente a SECONDARY PORT ¢é usada, mesmo que um console da
série QL esteja sendo usado por meio de uma conexao redundante.

Different File Format! Some Data was
not Loaded.

Os dados foram carregados em um formato incompativel.

Directory Not Empty!

Vocé tentou excluir um diretério, mas falhou porque os arquivos
restantes no diretério.

Editor: Data Framing Error!
Editor: Data Overrun!

Sinais invalidos estdo sendo trocados com o QL Editor.

Editor: Rx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo recebidos na porta de entrada do QL Editor.

Editor: Tx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo transmitidos da porta de saida do QL Editor.

EFFECT CUE: Turned Off.

CUE foi desativado porque vocé passou da janela pop-up EFFECT ou
da janela pop-up do rack premium para uma tela diferente.

Error occurred at Secondary Port.

O cabo Ethernet no conector SECONDARY foi removido durante
a configuragdo REDUNDANT.

External HA Connection Conflict!

Dados do HA externo ndo puderam ser chamados porque o estado das
conexdes com o HA externo mudou desde que a cena foi armazenada.

Fader Bank Snapshot is Done.

Um instantaneo foi tirado das configuragdes de banco atuais.

File Access is Busy!

A operacgdo a seguir ainda nao foi executada porque a unidade flash
USB esté sendo acessada.

File Already Exists!

A unidade flash USB ja contém um arquivo/diretério com o mesmo
nome do item que vocé esté tentando salvar, renomear ou criar.

File Error [xx]!

Erro interno de acesso ao arquivo

File Protected!

Nao foi possivel substituir porque o arquivo na unidade flash USB esta
protegido contra gravagéo.

Flash Memory Initializing Finished.

A inicializacdo da memodria foi concluida.

Help File Not Found!

O arquivo de ajuda ndo foi carregado.

lllegal Address!

A configuragado de endereco IP ou endereco de Gateway é invalida.

lllegal DIP Switch Setting.

As chaves DIP da série R ndo estao definidas corretamente.

lllegal MAC Address! Cannot Use
Ethernet.

A comunicagao pelo conector de rede ndo é possivel porque

a configuragdo de endereco MAC foi danificada por alguma razéo.
Contate o centro de servicos da Yamaha listado no final do Manual do
proprietéario (documento separado).

lllegal MAC Address!

A série QL foi iniciada com um endereco MAC incorreto.

lllegal Storage Format!

A unidade flash USB n@o pode ser acessada porque seu formato
é invélido ou ndo tem suporte.

Invalid value

O PIN do aplicativo MonitorMix definido no console da série QL deve
ser uma senha numérica de 4 digitos.

KEY IN CUE: Turned Off.

KEY IN CUE foi desativado porque vocé passou da janela pop-up
DYNAMICS 1 de um canal de entrada para uma tela diferente.

LIBRARY #xxx is Empty!

Nenhum dado foi armazenado na biblioteca #xxx que vocé
tentou chamar.

Loading Aborted.

O carregamento da unidade flash USB foi anulado.
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Mensagem

Significado

Loading Finished.

Carregamento concluido da unidade flash USB.

Low Battery!

A tensdo da pilha reserva é baixa.

Maximum Number of Audio Files
Exceeded!

O ndmero de musicas que podem ser gerenciadas pelo gravador de
memoéria USB foi excedido.

Memory Error.

A meméria de backup da série R foi corrompida.

MIDI: Data Framing Error!
MIDI: Data Overrun!

Um sinal inapropriado esta sendo transmitido a porta de entrada de MIDI.

MIDI: Rx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo recebidos na porta de entrada de MIDI.

MIDI: Tx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo transmitidos da porta de saida de MIDI.

Monitor Assignment is Restricted to
Max. 8 Sources!

A func@o Monitor Define permite a selecdo maxima de oitos fontes,
mas vocé tentou atribuir mais de oito.

No Access From Recorder!

Na tela RECORDER (gravador), ndo é possivel passar para um nivel
mais alto do que \YPE\SONGS\.

No Channel Selected.

Um canal de fonte de cdpia néo foi selecionado na tela GLOBAL PASTE.

No Copy Item Selected.

Na tela GLOBAL PASTE, vocé tentou colar sem ter selecionado um
item para colar.

No Corresponding Help Items.

A secdo correspondente nao foi encontrada no arquivo de Ajuda.

No ID3 Tag exists. You can not edit.

O arquivo de musica ndo pode ser editado porque ndo tem uma
marca ID3.

No Response from External HA.

Nenhuma resposta de um AD8HR externo.

No Response from 1/O DEVICE.

Os dispositivos de E/S nao estdo respondendo.

Operating as the word clock master.

A série QL esta operando corretamente como um "word clock master".

Page Bookmarked.

A tela ou pop-up atual ndo foi marcado.

Parameter out of range!

Alguns dados nao foram carregados devido a ndo correspondéncia
de parametros.

Password Changed.

A senha foi alterada.

PlayBack Failed: Recorder is Busy!

A reproducao do vinculo do arquivo de audio ndo é possivel porque
a gravagao estd em andamento.

PLAYBACK OUT CUE: Turned Off.

CUE foi cancelado para PLAYBACK OUT porque vocé passou da tela
RECORDER para outra tela.

Please use Dante Controller.

Configuragdes de DANTE PATCH a partir do console néo estdo ativadas.

Please wait, Dante patch is proceeding
now.

Vocé tentou editar a tela DANTE PATCH quando um patch néo era possivel.

Power Supply Fan has Malfunctioned!

O ventilador de resfriamento da fonte de alimentagéo interna parou.
Contate o centro de servicos da Yamaha listado no final do Manual do
proprietéario (documento separado).

PREVIEW Mode: Cannot Use This
Function.

A operacéo foi ignorada porque esta fungdo nao pode ser usada
durante a visualizacao.

PREVIEW Mode: Disabled

A visualizagao foi desativada.

PREVIEW Mode: Enabled

A visualizagao foi ativada.

Processing Aborted.

O processamento foi interrompido.

Recorder Busy: Operation Aborted!

A operacdo do botdo foi cancelada porque é necessario tempo para
processamento do gravador.
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RECORDER: CODEC Error [0x%08X] !

Erro de codec na tela RECORDER.

RECORDER IN CUE: Turned Off.

CUE foi cancelado para RECORDER IN porque vocé passou da tela
RECORDER para outra tela.

Re-Enter Password!

Ao especificar a senha do usudrio, esta néo foi inserida uma segunda vez.

REMOTE: Data Framing Error!
REMOTE: Data Overrun!

Um sinal inapropriado foi transmitido ao conector remoto.

REMOTE: Rx Buffer Full!

Excesso de dados estdo sendo recebidos no conector remoto.

REMOTE: Tx Buffer Full!

Excesso de dados estdo sendo transmitidos do conector remoto.

Removed from the Channel Link group.

O canal foi removido do grupo de vinculo.

Saving Aborted.

O salvamento na unidade flash USB foi interrompido.

Saving Finished.

Salvamento concluido na unidade flash USB.

SCENE #xxx is Empty!

Os dados ndo foram armazenados na cena que vocé tentou chamar,
ou os dados foram danificados e ndo podem ser chamados.

SCENE #xxx is Protected!

Vocé tentou substituir (armazenar) uma cena protegida.

SCENE #xxx is Read Only!

Vocé tentou substituir (armazenar) uma cena somente leitura.

Scene Playback Link Canceled!

O vinculo de reprodugdo de audio da cena foi cancelado.

SLOT x: Data Framing Error!
SLOT x: Data Overrun!

Sinais invalidos estao sendo transmitidos a porta de entrada SLOT x.

SLOT x: Rx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo recebidos na porta de entrada de SLOT x.

SLOT x: Tx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo transmitidos da porta de saida de SLOT x.

Some Song Files Are Unidentified.

Algumas musicas ndo foram identificadas. As musicas que nao foram
especificadas podem ser usadas para DIRECT PLAY ou SCENE PLAY
BACK LINK.

Song File Not Found!

O arquivo especificado para SCENE LINK ou DIRECT PLAY atribuido
a uma tecla USER DEFINED nao existe.

STAGEMIX: Data Framing Error!
STAGEMIX: Data Overrun!

Sinais invélidos estdo sendo trocados com o StageMix.

STAGEMIX: Rx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo recebidos na porta de entrada do StageMix.

STAGEMIX: Tx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo transmitidos da porta de saida do StageMix.

STEREO Mode: Cannot Use This
Function.

Vocé ndo pode usar essa fungdo no modo estéreo.

STEREO MODE ON.

O console mudou para o modo estéreo.

Storage Full!

O arquivo ndo pdde ser salvo porque nao ha espaco suficiente na
unidade flash USB.

Storage Not Found!

Nao foi possivel reconhecer a unidade flash USB.

Storage Not Ready!

O acesso nao é possivel porque a unidade flash USB néo esta pronta.

SURROUND Mode: Cannot Use This
Function.

Vocé nao pode usar essa fungdo no modo surround.

SURROUND MODE ON.

O console mudou para o modo surround.

Sync Error! [xxx]

O console da série QL ainda ndo esta sincronizado com o sinal [xxx].

Tap Operation Ignored.

A operacdo de batida foi ignorada porque o botdo TAP TEMPO néao
esta exibido na tela.
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Significado

Target device is in WGM Mode.
Operation Denied.

Tentativa de acionar RMio64-D quando o RMio64-D montado esta
em modo WGM (RMio64-D em operagdo como membro do grupo
de trabalho NUAGE).

This Operation is Not Allowed.

Esta operacao foi ignorada porque o usudrio atual ndo tem permissao.

This Operation is Not Allowed in This
View.

Essa fungdo ndo é permitida nessa tela.

This page does not exist in this model.

Vocé tentou abrir um marcador ou uma janela que néo existe na série QL.

Too Large File! Loading Failed.

O carregamento nao é possivel porque o arquivo de bitmap é muito
grande. O tamanho de arquivo maximo com suporte é de 307.256 bytes.
Ou, o carregamento nao é possivel porque o arquivo de bitmap é muito
grande. O tamanho de arquivo maximo com suporte é de 1024 KB.

Too Many Bands Used! Cannot
Compare.

Falha ao copiar 31BandGEQ e compara-lo com Flex15GEQ porque
mais de 15 bandas estao incluidas na fonte de cépia.

Too Many Bands Used! Cannot Paste to
Flex15GEQ.

Falha ao copiar e colar 31BandGEQ em Flex15GEQ porque mais de
15 bandas estdo incluidas na fonte de cépia.

Total Slot Power Capability Exceeded!

O consumo de energia das placas de E/S instaladas nos
compartimentos excedeu o valor classificado.

Unassigned Encoder.

Sua operacao foi ignorada porque nao ha parametro correspondente
ao botao giratério que vocé operou.

Unit Fan has Malfunctioned

A ventoinha da série R ndo esta funcionando corretamente.

Unit ID Duplicated!

A UNIT ID inserida ndo é exclusiva na rede de audio Dante.

Unsupported File Format!

O arquivo que vocé tentou carregar na unidade flash USB ndo tem
um formato com suporte.

USB Currently Active for Recorder
function!

Operagdes de salvar ou carregar nao estéo disponiveis porque
o gravador de meméria USB esta gravando ou reproduzindo.

USB Currently Active for SAVE or LOAD!

O gravador nao pode operar porque dados de biblioteca ou meméria de
cenas do mixer estdo sendo salvos ou carregados na unidade flash USB.

USB Memory Busy: Recorder Stopped!

A gravagao/reprodugado parou porque é necessario tempo para
o processamento da unidade flash USB.

USB Memory Full !

Nao é possivel salvar a lista de reproducao de RECORDER porque néo
hé espaco livre suficiente na unidade flash USB.

USB Memory Full! Recorder Stopped.

O processamento do gravador foi interrompido porque a capacidade
da unidade flash USB foi esgotada durante a operagéo do gravador de
meméria USB.

USB Memory is Protected!

A configuragéo de protegéo da unidade flash USB est4 ativada.

USB Memory Unmounted! Recorder
Stopped.

O processamento do gravador foi interrompido porque a unidade
flash USB foi desconectada durante a operacdo do gravador de
memoria USB.

USB over current Error! Disconnect USB
device.

O dispositivo USB foi desconectado devido a uma corrente USB excessiva.

USER DEFINED KEY BANK CHANGED [x].

O banco da tecla definida pelo usuario mudou para [x] (x é A, B,
Cou D).

Version Changed. All Memories were
Initialized.

O contelido da memoéria atual foi inicializado pela atualizagao.

Version mismatch.

A versao atual da série R ndo é compativel com a versao das
séries CL e QL.
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Word Clock Error! Recorder Stopped!

O gravador foi interrompido porque a sincronizacdao com o relégio
mundial foi perdida.

Wrong Audio File Format!

O formato do arquivo de audio é invalido.

Wrong Password!

A senha inserida estava incorreta.

Wrong Word Clock!

O console da série QL ndo pode sincronizar porque a fonte
selecionada por MASTER CLOCK SELECT na tela WORD CLOCK néao
é apropriada.

You Cannot Create User Key.

O usuario atual ndo tem permissao para criar uma chave de
autenticacdo de usuario.
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AUTOMIXER .....oooiiiiiiiieieeeceeeeeeee 140
B
Banco de faders personalizados................. 224
Biblioteca........ccocoueeeeeiiiiiiiieee e, 66, 162, 186
Biblioteca de canais ..........cccccceecuvvveeeennn. 49, 58
Borda rosa (TOUCH AND TURN)............... 222
BUS SETUP, janela .......cccccccevevieieeniienans 240
C
Calibration, fungao .........c..cceeueee. 265, 266, 268
Campo SOLO.....ceeeeeeeeeeceee e e 114
Canais de entrada..........cccceveerieeeniennennneenne 25
Biblioteca de canais............ccoceeeiiiiieiene 49
Enviando para o barramento
STEREO/MONO.....coooiiiiiieieeeeieeia 34
Enviando para um barramento
MIX/MATRIX......covveenene.
Nome do canal e icone
Canais de saida .........cceeceeiiiiiieiniieeecee
Biblioteca de canais...........cccoceeeiiiiiiiene
Nome do canal e icone...........cccccevrcernnnne 51
Cena
EdIGAO0....eiii e 90
Inicializagao ........ccveveveeeeiiee e 265
Channel Link ........oocueeiiieiineeeeeneesee e 76
Compartimento........ccccceeveinieenie e 234
Conexdes em cascata.........ccceceerueereeeeenne 236
Configuragdo de fabrica ..........cc.ccccceeiinnne 265
Configuragdes do USUANO .........cceceerieeenenne 207
Console LOCK........ccceviiieniiiiieie e 226
Copiando, movendo ou inicializando
UM CANAL..cciiiiiieeiie e 80

Cordocanal......cccccueeeeeeeiciiiieeeee e 27, 241
COordoLED ..., 268
Cue, funcéo.... ... 103, 110
[©] 011 - To [o TSR 111
D
Dante Device LOCK..........eeevereiiuiiieeeeeeiiines 246
Dante Domain Manager..........ccccceeeveeenenen. 247
Dante, rede de audio ..........ccceevveuveeennnen. 16, 244
DAW . ..ot 197
Din@mica......cccovveiieeiceieeee e 59, 63
Bibliotecas......cccceeeeeviiiieeeee e 66
Dispositivo de E/S........ccccveeevieevcieeeeee e 163
Dispositivo externo.........cccccevevecineeeeneeseneenn. 20
E
1T (o S 129
Bibliotecas.......cccvevivviiiieee e 162
Efeitos internos .........cococveeeveeciciiiieie e 143
Enderecoderede ..........cooecieiiiiiiiiiinnien 242
Entrada, patch de........cocccoiiiiiniie, 17
Enviando diretamente........ccccoeiiiiieeiniininens 22
EQ grafico......coovveiviiciiiieceee 129, 133
BiblioteCas......ccccvvvieviiieeeeeeee e 162
Equalizador ..........cccoviiiiiiiice 59
Bibliotecas......cccceeeeeviiiieee e 66
F
Fade, fuNGa0 .......cooviiiiiii e

Funcéo Focus Recall
Funcéo Global Paste (Colagem Global) ..
Funcdo PORT TO PORT ..

.92

Funcéo Recall Safe.........cccooevniiiiieiiiceeee,

G

Gain (ganho) ....cc.eeeveeiiinee e 28
Analdgico, ganho ..........ccceeeiiieiiiiieeeee 28

Gain Compensation ...........cccceeceeiieeiiennceeene. 33

GPle e 258

Gravador de memoria USB.............ccoeeeeee 191
Atribuicéo de canais...........ccccvveceeeiiiineenne 191

Grupo DCA ... 67

H

HA (amplificador de entrada) ............cccceeuneee. 28

Help, fUNCAO0.......ev i 263
Como visualizar..........cccccoveeeiicieinenneee 263

|
Input Delay .......oovvvmieiiie e 41
INSENNAO ... 20
L
LaAmpPadas.......ccccveeeiieeeiiee e 241
LED ittt 241
M
MATRIX, barramentos............cccccvveeeen.. 54, 240
Medidor de qualidade de sinal....... 29,174,175
MedidOres ......ocuveeiiiiie et 123
Mensagens de adverténcia/erro.................. 271
METER, tela ......eooviiiiiiiiciececeeeeee 123
MIDI ..o 183
MIX MINUS ... 84
MiX MINUS ..oeoiiiiiiieeee e 84
MIX, barramentos .........cccceeeeeiiiieeee e e 240
MIX, canais
Enviando para barramentos MATRIX........ 54
Enviando para o barramento
STEREO/MONO......ooiiiiiiieieeie e 52
MIX/MATRIX, barramentos ..........cccccceeeuvvneeen 38
Modo de visualizagao............cccecervriiriuiennnne 102
Monitor, fUNGAO.......ccccevrieeirie e 103, 104
Mudancga de controle.............cceeerveeeeceenennes 188
Mute group (silenciar grupo)..........ccccceeeeeenee. 69
N
Nuendo LiVe .......coooeiriiiiieeeeeeeee 200
(0]
OsCilador .....oceeeieiieeeeeeee 118, 120
Output Delay.........cccoieieiiiiiiiiiecc e 56
P
PatCh ..o 16
Preferences ........cooeeviiiii i 214
Premium Rack
Bibliotecas .......ccoooeeeriieieiiee e 162
(] 071 =TT [o T 151
R
Rack virtual.........ccoocveeiiiiiieeeeeeeee 129
OPEragiEs .....cocveevueeeieiieeieeeee e 130
Rel6gio interno ........ooceeveeiieiiicceceeeeee 242
REMOTE HA ... 254
RT A e 125

274

Apéndices

S
Saida, patch de ......cccceevceeeiciecceee e, 18
Segao SELECTED CHANNEL .......cccoveveeeinee 6
SELECTED CHANNEL VIEW, tela................. 6
SETUP, tela. ..o
Sincronizacao de efeitos e de tempo
STEREO/MONO, barramentos................
STEREO/MONO, canais

Enviando para barramentos MATRIX........ 54
SURROUND......cceiiiiiiieie e 108
SURROUND SETUP, tela......cccceverriennnnen. 205
T
Talkback ......ccceeeiiiiiieee e, 118
Tela sensivel ao toque ..........ccccceeriieieenen. 241
Titulos, Lista de.......ccoeovveneieiienieeeeseen, 196
TOUCH AND TURN ....ccooiiiiiiieieceeeee 222
Trabalho de canal..........ccccoeeeviieiniecnieeee 67
U

USB, unidade flash
Carregamento de um arquivo

de texto/Ajuda ........cccoveiiiiiiiii 263
Carregando um arquivo.............ccceecueenee. 230
Formatando .........ccccoeviieiiiieceeees 233
Gravaga0 .......oecueerieerieenieeeeee s 193
Reproduzindo arquivos de audio............. 195
Salvando e carregando dados
de configuragao.........ccoceeeeeeieiiiee e, 227
USER DEFINED, botdes giratérios.............. 222
Funcdes que podem ser atribuidas......... 223
USER DEFINED, teclas .......cccccceeevreernenne 216
Como chamar a ajuda.........cccceeeveeeeenee. 264
Funcdes que podem ser atribuidas......... 217
\'
Visores de nomes de canal......................... 241
W
WIRELESS.......ooiiieeiieeeeee e 173
WOrd CIOCK.......eeiiiiiiiiee e 234
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EQ Library List

* Libraries created by the user also include type parameters
and BYPASS parameters (ON/OFF) for each band.

¢ The type parameter for all read-only presets is “LEGACY

(TYPE1)”?
. Parameter
# Title
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.5dB | -3.5dB 0.0 dB +4.0 dB
01 | Bass Drum 1
F 100 Hz 265Hz | 1.06 kHz | 5.30 kHz
Q 1.25 10.0 0.90 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF
G| +8.0dB | -7.0dB +6.0 dB ON
02 | Bass Drum 2
F | 80.0Hz 400 Hz | 2.50 kHz | 12.5 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -05dB 0.0dB +3.0dB | +4.5dB
03 | Snare Drum 1
F 132Hz | 1.00kHz | 3.15 kHz | 5.00 kHz
Q 1.25 4.5 0.11 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +1.5dB | -8.5dB +2.5dB | +4.0dB
04 | Snare Drum 2
F 180 Hz 335Hz | 2.36 kHz | 4.00 kHz
Q — 10.0 0.70 0.10
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +2.0dB | -7.5dB +2.0dB | +1.0dB
05 | Tom-tom 1
F 212 Hz 670 Hz | 4.50kHz | 6.30 kHz
Q 1.4 10.0 1.25 0.28
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -2.0dB 0.0dB 0.0 dB +3.0dB
06 | Cymbal
F 106 Hz 425Hz | 1.06 kHz | 13.2 kHz
Q — 8.0 0.90 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. G| 40dB -2.5dB +1.0dB | +0.5dB
07 | High Hat
F | 95.0Hz 425Hz | 2.80 kHz | 7.50 kHz
Q — 0.50 1.0 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
) G| 45dB 0.0 dB +2.0 dB 0.0 dB
08 | Percussion
F 100 Hz 400 Hz | 2.80 kHz | 17.0 kHz
Q — 4.5 0.56 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -7.5dB +4.5dB | +2.5dB 0.0dB
09 | E. Bass 1
F | 355Hz 112 Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz
Q — 5.0 4.5 —

Parameter Parameter
# Title # Title
Low L-MID H-MID HIGH LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.0dB 0.0 dB +2.5dB | +0.5dB G| -3.5dB -2.0dB 0.0 dB +2.0 dB
10 | E. Bass 2 21 | A. G. Stroke 2
F 112 Hz 112Hz | 2.24 kHz | 4.00 kHz F 300 Hz 750 Hz | 2.00 kHz | 3.55 kHz
Q 0.10 5.0 6.3 — Q — 9.0 4.5 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3.5dB | +8.5dB 0.0dB 0.0 dB G| -0.5dB 0.0 dB 0.0dB +2.0 dB
11 | Syn. Bass 1 22 |A.G. Arpeg. 1
F | 850Hz 950 Hz | 4.00 kHz | 12.5 kHz F 224 Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
Q 0.10 8.0 4.5 — Q — 4.5 4.5 0.125
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +2.5dB 0.0 dB +1.5dB 0.0 dB G 0.0dB -5.5dB 0.0dB +4.0 dB
12 | Syn. Bass 2 23 | A. G. Arpeg. 2
F 125 Hz 180Hz | 1.12kHz | 12.5 kHz F 180 Hz 355Hz | 4.00 kHz | 4.25 kHz
Q 1.6 8.0 2.2 — Q — 7.0 4.5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
X G| -6.0dB 0.0 dB +2.0dB | +4.0dB G| -2.0dB -1.0dB +1.5dB | +3.0dB
13 | Piano 1 24 | Brass Sec.
F | 95.0Hz 950 Hz | 3.15kHz | 7.50 kHz F | 90.0Hz 850 Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
Q — 8.0 0.90 — Q 2.8 2.0 0.70 7.0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
. G| +3.5dB | -8.5dB +1.5dB | +3.0dB G| -0.5dB 0.0 dB +2.0dB | +3.5dB
14 | Piano 2 25 | Male Vocal 1
F 224 Hz 600 Hz | 3.15kHz | 5.30 kHz F 190Hz | 1.00 kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q 5.6 10.0 0.70 — Q 0.11 4.5 0.56 0.11
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +2.0dB | -5.5dB +0.5dB | +2.5dB G| +2.0dB -5.0dB -2.5dB +4.0 dB
15 | E. G. Clean 26 | Male Vocal 2
F 265 Hz 400 Hz | 1.32kHz | 4.50 kHz F 170 Hz 236 Hz | 2.65 kHz | 6.70 kHz
Q 0.18 10.0 6.3 — Q 0.11 10.0 5.6 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G | +4.5dB 0.0 dB +4.0dB | +2.0dB G| -1.0dB +1.0dB | +1.5dB | +2.0dB
16 | E. G. Crunch 1 27 | Female Vo. 1
F 140 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz F 118 Hz 400 Hz | 2.65kHz | 6.00 kHz
Q 8.0 4.5 0.63 9.0 Q 0.18 0.45 0.56 0.14
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +25dB | +1.5dB | +2.5dB 0.0 dB G| -7.0dB +1.5dB | +1.5dB | +2.5dB
17 | E. G. Crunch 2 28 | Female Vo. 2
F 125 Hz 450 Hz | 3.35kHz | 19.0 kHz F 112 Hz 335Hz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q 8.0 0.40 0.16 — Q — 0.16 0.20 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
. G | +5.0dB 0.0 dB +3.5dB 0.0 dB G | -2.0dB -1.0dB +1.5dB | +3.0dB
18 | E. G. Dist. 1 29 | Chorus & Harmo
F 355 Hz 950 Hz 3.35kHz | 12.5 kHz F | 90.0 Hz 850 Hz 2.12 kHz | 4.50 kHz
Q — 9.0 10.0 — Q 2.8 2.0 0.70 7.0
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
) G| +6.0dB | -8.5dB +4.5dB | +4.0dB G | -0.5dB 0.0 dB +3.0dB | +6.5dB
19 | E. G. Dist. 2 30 | Total EQ 1
F 315Hz | 1.06 kHz | 4.25 kHz | 12.5 kHz F | 95.0Hz 950 Hz | 2.12kHz | 16.0 kHz
Q — 10.0 4.0 — Q 7.0 2.2 5.6 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G | -2.0dB 0.0 dB +1.0dB | +4.0dB G| +4.0dB | +1.5dB | +2.0dB | +6.0dB
20 | A. G. Stroke 1 31 | Total EQ 2
F 106 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz F | 950Hz 750 Hz | 1.80 kHz | 18.0 kHz
Q 0.90 4.5 3.5 — Q 7.0 2.8 5.6 —

2

QAL _5S /AL Data List




- Title Parameter DY NAMICS Libra ry I_ist # Title Type Parameter Value
LOW L-MID H-MID HIGH Threshold (dB) -24
L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF # Title Type Parameter Value Ratio ( 51) 3
32 | Total EQ 3 G| +1.5dB | +0.5dB | +2.0dB | +4.0dB Threshold (dB) :26 10 | A. Dr. BD COMPRESSOR Attack fms) 9
F| 67.0Hz | 850Hz | 1.90 kHz | 15.0 kHz Range (dB) 56 Out gain (dB) 53
1 | Gate GATE Attack (ms) 0 Knee 2
Q — 028 0.70 — Hold (ms) 2.56 Release (ms) 58
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING Decay (ms) 331 Threshold (dB) =
33 | Bass Drum 3 G +3.5dB -10.0dB +3.5dB 0.0dB Threshold (dB) -19 Ratio ( :1) 3.5
F 118 Hz 315Hz | 4.25kHz | 20.0 kHz Range (dB) _22 11 | A br.BD COMPANDER.H Attack (ms) 1
Q 2.0 10.0 0.40 0.40 2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93 T Out gain (dB) -1.5
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING Hold (ms) 1.20S Width (dB) 7
G| 00dB | +2.0dB | +3.5dB | 0.0dB Decay (ms) 6.325 Release (ms) 192
34 |SnareDrum 33— T eeohz | 2.25 iz | 4.00 kHz Threshold (dB) 1 Threshold (dB) 17
Q — 45 28 0.10 Range (dB) -53 Ratio ( :1) 2.5
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 3 |A-Dr.BD CATE Attack (ms) 0 12 | A.Dr. SN COMPRessoR [ Attack (ms) 8
G| 9.0dB | +1.5dB | +2.0dB | 0.0dB Hold (ms) 1.93 Out gain (d8) 35
35 | Tom-tom 2 Decay (ms) 400 Knee 2
F | 90.0Hz | 212Hz | 5.30kHz | 17.0 kHz Threshold (dB) . Release (ms) 2
Q — 45 1.25 — Range (dB) 23 Threshold (dB) 23
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 4 |A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1 Ratio ( :1) 2
36 | Piano 3 G| +45dB | -13.0dB | +45d8 | +2.5dB Hold (m) 0.63 13 | A. Dr. SN EXPANDER Attack (ms) 0
F 100 Hz 475Hz | 2.36 kHz | 10.0 kHz Decay (ms) 238 Out gain (dB) 0.5
Q 8.0 10.0 9.0 _ Threshold (dB) -8 Knee 2
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 5 | De-Esser DE-ESSER Frequency (kHz) 2.00 Release (ms) 151
] G| 55dB | +1.5d8 | +6.0dB | 0.0dB Type HPF Threshold (dB) -8
37 | Piano Low E| 190Hz | 400Hz | 6.70 kHz | 12.5 kHz Q 1.9 Ratio (_:1) 1.7
Q| 100 63 22 — Threshold (dB) =8 14 | A.Dr. SN COMPANDER-s | -Attack (ms) L
Ratio (' :1) 2.5 Out gain (dB) 0.0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 6 | comp compressog | ATk @ms) 30 Width (dB) 10
38 | Piano High G| -55dB | +1.5dB | +5.0dB | +3.0dB Out gain (dB) 0.0 Release (ms) 128
F 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 5.60 kHz Knee 2 Threshold (dB) —20
Q| 10.0 6.3 2.2 0.10 Release (ms) 250 Ratio ( :1) 2
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Thr.eshold (dB) -23 15 | A Dr. Tom EXPANDER Attack gms) 2
. G| -1.5dB | 0.0dB | +1.0dB | +3.0dB Ratio ( :1) 1.7 Out gain (dB) 5.0
39 | Fine-£Q Cass F | 75.0Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz 7 | Expand EXPANDER Attack (ms) 1 Knee 2
Q — 45 18 — Out gain (dB) 35 Release (ms) 749
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Knee 2 Threshold (dB) —24
G| 40dB | -1.0dB | +2.0dB | 0.0dB Release (T15) 2 Ratio (_:1) 2
40 | Narrator Threshold (dB) -10 Attack (ms) 38
F| 106Hz | 710Hz | 2.50 kHz | 10.0 kHz Ratio (1) 35 16 | A.Dr. OverTop | COMPANDER-S - gain (dB) 33
Q| 40 7.0 0.63 — Attack (ms) 1 Width (dB) 54
8 | Compander (H) | COMPANDER-H Out gain (dB) 0.0 Release (ms) 842
Width (dB) 6 Threshold (dB) -12
Release (ms) 250 Ratio ( :1) 2
Threshold (dB) -8 . Attack (ms) 15
Ratio (1) 2 17 | E. B. Finger COMPRESSOR Out gain (dB) a5
Attack (ms) 25 Knee 2
9 | Compander () | COMPANDER-S Out gain (dB) 0.0 Release (ms) 470
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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# Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 15 Ratio ( :1) 2.5
18 | E.B. Slap COMPRESSOR gt:?;kaf:am 4?0 26 | strings3 COMPRESSOR gtﬁcgkai(:am 2765 34 | Solo Vocal2 COMPRESSOR gt::jai(:(séB) 1265
Knee hard Knee 2 Knee 3
Release (ms) 133 Release (ms) 186 Release (ms) 331
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 1.7
19 | Syn. Bass COMPRESSOR gt:?;kaf:(sc)m) 3?0 27 |BrassSection | COMPRESSOR gt:?jai(:zm lf) 35 | Chorus COMPRESSOR gtiicg;(ai(?(sés) 231
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 250 Release (ms) 226 Release (ms) 226
Threshold (dB) -9 Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 2
| Attack (ms) 17 Attack (ms) 58 . Attack (ms) 1
20 | Pianol COMPRESSOR Out gain (dB) 10 28 | Syn. Pad COMPRESSOR Out gain (dB) >0 36 | Click Erase EXPANDER Out gain (dB) 50
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 238 Release (ms) 238 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2.5
21 | Piano2 COMPRESSOR gt:?z;f:zm 6?0 29 | samplingPerc | COMPANDER-S gt::jai(:zB) _; s 37 | Announcer COMPANDER-H gt:‘zz(af?zg) - 21 -
Knee 2 Width (dB) 18 Width (dB) 18
Release (ms) 174 Release (ms) 238 Release (ms) 180
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
22 | E. Guitar COMPRESSOR gt::?af:zc)m) 2?5 30 | sampling BD | COMPRESSOR gt::jai(:(szm) ;5 38 | Limiter1 COMPANDER-S gt:?'jafrzg) _23?0
Knee 4 Knee 4 Width (dB) 90
Release (ms) 261 Release (ms) 35 Release (ms) 3.90 s
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) )
23 | A. Guitar COMPRESSOR gtic;af:z;m 1%5 31 |sampling SN | COMPRESSOR gtiijai(:(szm) ;0 39 | Limiter2 COMPRESSOR gt:ij;:(s;g) 0?0
Knee 2 Knee hard Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 354 Release (ms) 319
Threshold (dB) -11 Threshold (dB) -23 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 20 Ratio ( :1) 3.5
24 | Strings1 COMPRESSOR gtiijai(::m) 1335 32 | Hip Comp COMPANDER-S gtiii;‘ai(:(sc)m) ;‘% 40 | Total Comp1 | COMPRESSOR gﬁ?;kaf:fém 292
Knee 2 Width (dB) 15 Knee hard
Release (ms) 749 Release (ms) 163 Release (ms) 447
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -20 Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 6
25 | Strings2 COMPRESSOR gtiii;‘ai(:zm 191 33 | Solo Vocall COMPRESSOR gtic;ai(:zm 2310 41 | Total Comp2 | COMPRESSOR gtz;kaf:fim 61.10
Knee 4 Knee 1 Knee 1
Release (ms) 1.35s Release (ms) 342 Release (ms) 180

* At fs=44.1 kHz
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Dynamics Parameters

Dynamics Parameters are the following types.

Input channels Output channels
DYNAMIC section 1 DYNAMIC section 2 DYNAMIC section 1
GATE COMPRESSOR COMPRESSOR
COMPANDER-H

DUCKING (Compander Hard) EXPANDER

Type COMPANDER-S COMPANDER-H
COMPRESSOR (Compander Soft) (Compander Hard)

COMPANDER-S

EXPANDER DE-ESSER (Compander Soft)

B GATE

A gate attenuates signals below a set THRESHOLD level by a specified amount (RANGE).

Parameter

Range

Description

I DUCKING

Ducking is commonly used for voice-over applications in which the background music level is
reduced automatically when an announcer speaks.

When the KEY IN source signal level exceeds the specified THRESHOLD, the output level is
attenuated by a specified amount (RANGE).

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

—54 to 0 (55 points)

This determines the level of trigger signal (KEY IN)
required to activate ducking.

This determines the amount of attenuation when

RANGE (dB) -70 to 0 (71 points) ducking is activated.

. This determines how soon the signal is ducked once
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) the ducker has been triggered.

. This determines how long ducking remains active
HOLD (ms) jgi(1szHZ(5 820r2nrs‘n_s 1_ 561 s3esce(c1 60 points) once the trigger signal has fallen below the
e : p THRESHOLD level.
This determines how soon the ducker returns to its

DECAY (ms) 44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec normal gain once the trigger signal level drops below

48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

This determines the level at which the gate effect is

the threshold. The value is expressed as the duration
required for the level to change by 6 dB.

THRESHOLD (dB)

—72 to 0 (73 points)

applied.

This determines the amount of attenuation when the

RANGE (dB) —c0, =69 to 0 (71 points) gate closes
. This determines how fast the gate opens when the
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) signal exceeds the threshold level.
HOLD (ms) 44.1kHz: 0.02 ms — 2.13 sec This determines how long the gate stays open once
48kHz: 0.02 ms — 1.96 sec (160 points) | the trigger signal has fallen below the threshold.
. This determines how fast the gate closes once the
DECAY (ms) 44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec hold time has expired. The value is expressed as the

48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

duration required for the level to change by 6 dB.

¢ /0O Characteristics

e Time Series Analysis

- Input Signal _ Output Signal
s 3 S HOLD
po THRESHOLD ] - ATTACK ( DECAY
=3 - 5 ool
=3 2 2 - e
3 c S 11 [N
° © S| /N
THRESHOLD 1
RANGE RANGEI i
|
|
Input Level Time Time

¢ |/O Characteristics

Output Level

e Time Series Analysis

THRESHOLD

Input Signal

Input Level

THRESHOLD
RANGE

Output Signal
HOLD

RANGE

«—/ Output Level

Input Level

Time
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I COMPRESSOR
The COMP processor attenuates signals above a specified THRESHOLD by a specified

RATIO.

The COMP processor can also be used as a limiter, which, with a RATIO of e0:1, reduces the
level to the threshold. This means that the limiter’s output level never actually exceeds the

threshold.

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

—54 to 0 (55 points)

This determines the level of input signal required to
trigger the compressor.

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1, | This determines the amount of compression, that is,
RATIO 2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, | the change in output signal level relative to change
8.0:1, 10:1, 20:1, o1 (16 pomts) in input signal level.
This determines how soon the signal will be
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) compressed once the compressor has been

triggered.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

This determines how soon the compressor returns to
its normal gain once the trigger signal level drops
below the threshold. The value is expressed as the
duration required for the level to change by 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

This sets the compressor’s output signal level.

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

This determines how compression is applied at the
threshold. For higher knee settings, compression is
applied gradually as the signal exceeds the specified
threshold, creating a more natural sound.

¢ |/O Characteristics
(KNEE= hard,

OUT GAIN= 0.0dB)

Output Level

THRESHOLD

e Time Series Analysis

(RATIO= «:1)
Input Signal _ Output Signal
° g
> QJ
3 —  ATTACK  RELEASE
= 5
g IRATIO 3 g Mo
< 3 N
° L
THRESHOLD : -
|

Input Level

Time

I EXPANDER

An expander attenuates signals below a specified THRESHOLD by a specified RATIO.

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

—-54 to 0 (55 points)

This determines the level of input signal
required to trigger the expander.

RATIO

1.0:1,1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 201,oo:1 (16 points)

This determines the amount of expansion.

ATTACK (ms)

0-120 (121 points)

This determines how soon the expander
returns to its normal gain once the trigger
signal level exceeds the threshold.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points)

This determines how soon the signal is
expanded once the signal level drops below
the threshold. The value is expressed as the
duration required for the level to change by
6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

This sets the expander’s output signal level.

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

This determines how expansion is applied at
the threshold. For higher knee settings,
expansion is applied gradually as the signal
exceeds the specified threshold, creating a
more natural sound.

¢ |/O Characteristics

e Time Series Analysis

(KNEE= hard, (RATIO= «:1)
OUT GAIN= 0.0dB)
] - Input Signal ] Output Signal
3 THRESHOLD 3 < ATTACK  RELEASE
i 3 i
=) (=] =
THRESHOLD

RATIO

Input Level

N
Time Time
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Il COMPANDER HARD (COMPANDER-H), COMPANDER SOFT
(COMPANDER-S)

The hard and soft companders combine the effects of the compressor, expander and limiter.

i . /:, THRESHOLD

Output Level

i
|
Input Level
>

WIDTH

The companders function differently at the following levels:

(1) 0 dB and higher ............cccccoeerrrenennnn. Functions as a limiter.

(2) Exceeding the threshold .......... ..Functions as a compressor.
(3) Below the threshold and width ..........Functions as an expander.

The hard compander has an expansion ratio of 5:1, while the soft compander has an
expansion ratio of 1.5:1. The expander is essentially turned off when the width is set to
maximum. The compressor has a fixed knee setting of 2.

* The gain is automatically adjusted according to the ratio and threshold values, and can be increased by up to 18 dB.

* The OUT GAIN parameter enables you to compensate for the overall level change caused by the compression and
expansion processes.

Effect Type List

Parameter Range Description
THRESHOLD (dB) | -54 to 0 (55 points) ZS;"igtermmes the level at which compression is
1.0:1,1.1:1,1.3:1,1.5:1,1.7:1, 2.0:1,
RATIO 2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, | This determines the amount of compression.
8.0:1, 10:1, 20:1 (15 points)
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) This determines how soon the signal is compressed or

expanded once the compander has been triggered.

This determines how soon the compressor or
expander returns to the normal gain once the trigger
signal level drops below or exceeds the threshold
respectively. The value is expressed as the duration
required for the level to change by 6 dB.

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec

RELEASE (ms) 48KkHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

OUT GAIN (dB) -18.0 to 0.0 (181 points) This sets the compander’s output signal level.

This determines how far below the threshold
expansion will be applied. The expander is activated
when the level drops below the threshold and width.

WIDTH (dB) 1-90 (90 points)

I DE-ESSER

This detects and compresses only the sibilants and other high-frequency consonants of the
vocal.

Parameter Range Description
THRESHOLD —54 to 0 (55 points) Threshold level at which the de-esser effect is applied.
FREQUENCY TkHz-12.5kHz (45 points) | Cutoff frequency of the filter used to detect the high frequencies.
TYPE HPF, BPF Type of filter used to detect the frequency band.
Q 10.0-0.10 (41 points) Q (steepness) of the filter when TYPE is BPF.

Title Type Description
REV-X Hall REV-X HALL New reverb algorithm that delivers dense and rich reverberation, smooth decay,
REV-X Plate REV-X PLATE REV-X ROOM, and REV-X PLATE.

Reverb Hall REVERB HALL Concert hall reverberation simulation with gate
Reverb Room | REVERB ROOM | Room reverberation simulation with gate
Reverb Stage | REVERB STAGE | Reverb designed for vocals, with gate
Reverb Plate | REVERB PLATE Plate reverb simulation with gate

Stereo Reverb | ST REVERB Stereo reverb

Early Ref. EARLY REF. Early reflections without the subsequent reverb
Gate Reverb | GATE REVERB Gated early reflections

Reverse Gate | REVERSE GATE | Gated reverse early reflections

Mono Delay MONO DELAY | Simple mono delay

Stereo Delay | STEREO DELAY | Simple stereo delay

Mod.Delay MOD.DELAY Simple repeat delay with modulation

Delay LCR DELAY LCR 3-tap (left, center, right) delay

Echo ECHO Stereo delay with crossed left/right feedback
Chorus CHORUS Chorus

Flange FLANGE Flanger

symphonic SYMPHONIC mggr::;?ga\l(i?:rflas effect that produces a richer and more complex modulation
Phaser PHASER 16-stage stereo phase shifter

Dyna.Flange | DYNA.FLANGE | Dynamically controlled flanger
Dyna.Phaser | DYNA.PHASER | Dynamically controlled phase shifter

HQ. Pitch HQ.PITCH Mono pitch shifter, producing stable results
Dual Pitch DUAL PITCH Stereo pitch shifter

Tremolo TREMOLO Tremolo

Auto Pan AUTO PAN Auto-panner

Rotary ROTARY Rotary speaker simulation

Ring Mod. RING MOD. Ring modulator

Mod.Filter MOD.FILTER Modulated filter

Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamically controlled filter

Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb and chorus in parallel

Rev—>Chorus | REV—>CHORUS | Reverb and chorus in series

Rev+Flange REV+FLANGE Reverb and flanger in parallel

Rev—Flange REV—FLANGE | Reverb and flanger in series

Rev+Sympho. | REV+SYMPHO. | Reverb and symphonic in parallel
Rev—Sympho. | REV—>SYMPHO. | Reverb and symphonic in series
Rev—Pan REV—PAN Reverb and auto-pan in series

Delay-+Er. DELAY+ER. Delay and early reflections in parallel
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Effects Parameters

I REV-X HALL, REV-X ROOM, REV-X PLATE

Newly-developed two input, two output reverb algorithm. Delivers dense and rich
reverberation, smooth decay, and provides a spaciousness and depth that enhances the
original sound. Choose from three types depending on your location and needs; REV-X
HALL, REV-X ROOM, and REV-X PLATE.

Parameter Range Description
REVTIME |0.28-27.94 5" Reverb time

INI. DLY 0.0-120.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |0.1-1.4 Low-frequency reverb time ratio

LO.FREQ 22.0 Hz-18.0 kHz Frequency point for LO.RATIO setting
DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
ROOM SIZE | 0-28 Size of room

DECAY 0-53 Gate closing speed

HPF THRU, 22.0 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF

Title Type Description
Delay—Er. DELAY—ER. Delay and early reflections in series
Delay+Rev DELAY+REV Delay and reverb in parallel
Delay—Rev DELAY—REV Delay and reverb in series
Dist—Delay DIST—DELAY Distortion and delay in series
Multi Filter MULTI FILTER 3-band parallel filter (24 dB/octave)
Freeze FREEZE Simple sampler
Distortion DISTORTION Distortion
Amp Simulate | AMP SIMULATE | Guitar amp simulation
Comp276S COMP276S This is a stereo model of COMP276.
Comp260S COMP260S This is a stereo model of the COMP260.
Equalizer601 | EQUALIZER601 I;wri]sggti!é&{;r:;’(l:itrf;tsheenzze:)rfa;treizvries.tics of an analog equalizer of the 1970s. It
Openbec |openpeck | I 54 ape saution fc at e e e comprin pocuced o
M.Band Dyna. | M.BAND DYNA. | Multi-band dynamics processor
M.Band Comp | M.BAND COMP | Multi-band compressor

1.00 kHz-18.0 kHz,
THRU

Low-pass filter cutoff frequency

*1.  These values are for when the effect type is REV-X HALL and the ROOM SIZE=28. The range will differ depending
on the effect type and ROOM SIZE setting.

I REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE
One input, two output hall, room, stage, and plate reverb simulations, all with gates.

Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |0.1-2.4 Low-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
DENSITY 0-100% Reverb density

E/R DLY 0.0-100.0 ms Delay between early reflections and reverb
oL |o-100% B T e o)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

GATE LVL | OFF, -60 to 0 dB Level at which gate kicks in

ATTACK 0-120 ms Gate opening speed

HOLD * Gate open time

DECAY 2 Gate closing speed

*1. 0.02 ms—2.13 s (fs=44.1 kHz), 0.02 ms—1.96 s (fs=48 kHz)
*2. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)
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Il STEREO REVERB
Two input, two output stereo reverb.

I GATE REVERB, REVERSE GATE
One input, two output early reflections with gate, and early reflections with reverse gate.

Parameter Range Description Parameter Range Description
REVTIME [0.3-99.0s Reverb time TYPE Type-A, Type-B Type of early reflection simulation

REV TYPE | Hall, Room, Stage, Plate | Reverb type ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

INI. DLY 0.0-100.0 ms Initial delay before reverb begins LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

LO. RATIO |0.1-2.4 Low-frequency reverb time ratio DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left-right reflection spread)
DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread) DENSITY | 0-100% Reflection density

DENSITY | 0-100% Reverb density HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

oA | o-100% B o e o) o 1 Norber o ety efcion

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

Il MONO DELAY

I EARLY REF. One input, one output basic repeat delay.

One input, two Output early reﬂections. Parameter Range Description
Parameter Range Description DELAY 0.0-2730.0 ms Delay time
S-Hall, L-Hall, Random, o ) N o Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
TYPE Revers, Plate, Spring Type of early reflection simulation FB. GAIN 99 to +99% reverse-phase feedback)
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live) HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
INIL. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left-right reflection spread) SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
DENSITY | 0-100% Reflection density NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
ERNUM. |1-19 Number of early reflections . — PR ORI RN LN ) Jod do = =me (Maximum value depends on the tempo
FB GAIN -99 to +99% Feedback gain setting)
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency . STEREO DELAY
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency Two input, two output basic stereo delay.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time
EB.G L ~99 to +99% Left channel feedback (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
FB.GR 99 to +99% Right channel feedback (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L * Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
., — FRF R FJINF kb JNF b ) J. d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
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I MOD. DELAY
One input, two output basic repeat delay with modulation.

M ECHO

Two input, two output stereo delay with crossed feedback loop.

Parameter Range Description Parameter Range Description
DELAY 0.0-2725.0 ms Delay time DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time
EB. GAIN 99 to +99% Feedbackhgamf(pléjg veT(Iues for normal-phase feedback, minus values for DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time
reverse-phase feedback) FB.DLYL |[0.0-1350.0 ms Left channel feedback delay time
HI.RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio FB.DLYR |[0.0-1350.0 ms Right channel feedback delay time
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed FB.G L 99 to +99% Left channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
DEPTH 0-100% Modulation depth ' ° values for reverse-phase feedback)
WAVE Sine/Tri Modulation waveform Right channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
FB.GR -99 to +99% : lues f hase feedback
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency minus values for reverse-phase feedback)
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency LSREBG | -99 to +99% Left to right channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
SYNC OFF/ON = . Toff minus values for reverse-phase feedback)
€MPO parameter sync on/o RoL FBG 99 to +99% Right to left channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
DLY.NOTE |1 Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY — —77 0 +77 minus values for reverse-phase feedback)
MOD.NOTE | *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
. 93 R b JJ3R ke B JJJE B d e d de = me (Maximum value depends on the tempo setting) HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass Tllter cutoff frequency
o I kI kb JE M) Jed do = ooe LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L “ Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
. DELAY LCR NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
. . . Used in conjunction with TEMPO to determine left channel feedback
One input, two output 3-tap delay (left, center, right). NOTE FBL | *1 DELAY
Parameter Range Description NOTE FBR | =1 LSEeL%{n conjunction with TEMPO to determine right channel feedback
DELAY L 0.0-2730.0 ms Left channel delay time
DELAY C | 0.0-2730.0 ms Center channel delay time N — B R RIF RN NE b ] ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
DELAY R 0.0-2730.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-2730.0 ms Feedback delay time
LEVEL L -100 to +100% Left channel delay level . CHORUS
LEVELC  [-100 to +100% Center channel delay level Two input, two output chorus effect.
LEVEL R -100 to +100% Right channt?l delay level : Parameter Range Description
FB. GAIN |99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
reverse-phase feedback) - - -
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth
) 0, i i
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency PM DEPTH | 0-100% Pitch m?dulatlon d.epth
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency MOD. BLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off WAVE Sine, Tri Modulation waveform
* - - - N - SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L 1 Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY -
- - - - - NOTE 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
NOTE C 1 Used in conjunction with TEMPO to determine center channel DELAY —
NOTE R “ Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelv!ng f{lter fre-quency
NOTEFB |1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY LSH G 12010 +12.0dB Low shelving filter gain
i EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
1 S—emngJ)ﬁ3 2RI kb JE b ] Jo d do = == (Maximum value depends on the tempo EQG 120t0+12.0d8B EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0to +12.0 dB High shelving filter gain

QLS RN FFERF TRF [ FFESF R R P B PR LY
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I FLANGE

Two input, two output flange effect.

Parameter Range Description

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time

FB. GAIN | -99 to +99% f:\(/agrls):_cﬁhginfégldtjga\ﬁ(lgjes for normal-phase feedback, minus values for
WAVE Sine, Tri Modulation waveform

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain

EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency

EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain

EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12.0to +12.0 dB High shelving filter gain

QU R OF FFERF TR N FFESF TR R R I PR

Il SYMPHONIC
Two input, two output symphonic effect.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

OFRFRIE RN JE b)) d de s oen

I PHASER

Two input, two output 16-stage phaser.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth

Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for

_ 0,
FB. GAIN 99 to +99% reverse-phase feedback)

OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset

PHASE 0.00-354.38 degrees Left and right modulation phase balance

STAGE 2,4,6,8,10,12, 14,16 | Number of phase shift stages

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

R ROE R MNE M) )od do s e

I DYNA.FLANGE
Two input, two output dynamically controlled flanger.
Parameter Range Description
SOURCE INPUT, MIDI Control source: input signal or MIDI Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity
DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change
DECAY “ Decay speed

OFFSET 0-100 Delay time offset

Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for

! 0,
FB.GAIN 99 to +99% reverse-phase feedback)

LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

*1, 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)
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I DYNA.PHASER
Two input, two output dynamically controlled phaser.

Parameter Range Description

SOURCE INPUT, MIDI Control source: input signal or MIDI Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity

DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change

DECAY * Decay speed

OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset

FB.GAIN -99 to +99% I:eejgrtsn:-c;(hgzienfgzI(;J;avce:(l;Jes for normal-phase feedback, minus values for
STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 | Number of phase shift stages

LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

*1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)

EHQ.PITCH
One input, two output high-quality pitch shifter.
Parameter Range Description
PITCH -12 to +12 semitones Pitch shift
FINE -50 to +50 cents Pitch shift fine
DELAY 0.0-1000.0 ms Delay time
EB.GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
MODE 1-10 Pitch shift precision
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
N — R RIJE RDJE b ) ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)

HEDUAL PITCH
Two input, two output pitch shifter.

Parameter Range Description
PITCH 1 -24 to +24 semitones Channel #1 pitch shift
FINE 1 -50 to +50 cents Channel #1 pitch shift fine
LEVEL 1 -100 to +100% ga:;er;el #1 level (plus values for normal phase, minus values for reverse
PAN 1 L63 to R63 Channel #1 pan
DELAY 1 0.0-1000.0 ms Channel #1 delay time
FB.G 1 ~99 to +99% Channel #1 feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
MODE 1-10 Pitch shift precision
PITCH 2 -24 to +24 semitones Channel #2 pitch shift
FINE 2 -50 to +50 cents Channel #2 pitch shift fine
LEVEL 2 ~100 to +100% EE:?er;el #2 level (plus values for normal phase, minus values for reverse
PAN 2 L63 to R63 Channel #2 pan
DELAY 2 0.0-